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Definition und Abkiirzungen

Die folgenden Definitionen der Fachbegriffe und Abkurzungen erklaren, die in den
ISSF Allgemeinen Regeln der Technik und der ISSF Gewehr, Pistole, Wurfscheibe
und Laufende Scheibe Regeln verwendet werden.

Begriff Definition

Athleten Sind die Wettkdmpfer oder die Teilnehmer an einem
sportlichen Wettkampf. Athleten in der Sportart Schief3en
werden manchmal auch als Schutzen bezeichnet.
Meisterschaft Ist ein einzelner organisierter Schielwettkampf mit einem
Programm der Bewerbe. Meisterschaft A (Kapital M) ist
ein Wettbewerb, zugelassen und beaufsichtigt durch die
ISSF Regeln, Technische Delegierte, Juries und Anti-
Doping-Kontrollen.

Wettkampf Ein allgemeiner Verweis auf einen sportlichen Wettkampf,
der eine Reihe von Veranstaltungen (Meisterschaft)
umfassen kann oder auch ein Wettbewerb innerhalb einer
einzigen Veranstaltung.

Detailablaufe Sind eine Beschreibung der einzelnen Phasen eines
Wettbewerbs innerhalb einer Veranstaltung, die Anzahl
der Schusse in jeder Serie und Durchgang, die Art des
SchieRens und die Zeitlimits.

CRO Ist der Schielleiter.

Disziplinen Ist eine Untergruppe von Ereignissen innerhalb einer
Sportart, die gemeinsame Merkmale haben. SchieRen hat
vier (4) Disziplinen:

1) Gewehr, 2) Pistole,3) Wurfscheibe und 4) Laufende

Scheibe.
EST Sind Elektronische Scheiben
Veranstaltung Ist ein einzigartiger SchielBwettbewerb mit bestimmten

Schielleistungen (Parcours) und Verhaltensregeln.
Schiellen hat 15 olympische Disziplinen. Der ISSF
erkennt auch viele zusatzliche Veranstaltungen fur
individuelle und Team-Wettbewerbe fur die offene und
Junior Altersgruppen an.

FOP Ist der Schief3stand. Im Schie3en umfasst das FOP den
Bereich hinter der Feuerlinie, wo der Zugang beschrankt
ist, nur fur die Athleten und Offizielle die im Einsatz sind.
Dies umfasst auch Feuerlinie oder Schief3stdnde in dem
hinteren Bereich, sowie auch die Scheiben, Kugelfang,
oder Sicherheitsbereich.

MATCH Schisse | Sind die in der Wertung zahlenden oder aufgezeichnete
Schusse des Athleten

Min. Minute, Minuten

Runde Ist eine Phase eines Wettbewerbs flr eine
Schielveranstaltung; kann eine Ausscheidungsrunde,
Qualifikationsrunde und ein Finale haben.

Sek. Sekunde, Sekunden
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Serie

Ist eine Folge von Schissen innerhalb eines Programmes,
oder Durchganges. Die meisten Schiellwettbewerbe
haben eine 10 Schussserie; 25m Pistolen-Durchgange
haben 5 Schussserien; Wurfscheiben-Durchgénge haben
25 oder 30 Wurfscheiben-Serien. Serien in der
Wurfscheibe werden auch Runden genannt.

Probeschiisse

Probe oder Aufwarmschiusse werden in einem
Schielwettkampf vor dem MATCH abgegeben.

Sport

Eine deutliche Gruppierung der Wettkdmpfe mit
gemeinsamen Elementen und einem eindeutigen
Dachverband. Schiefden (Kapital (S) ist ein “Sport”, wo
Athleten  in  verschiedenen  Wettbewerben  mit
Feuerwaffen auf Ziele zielen. Die konkurrierenden
Athleten werden mit ihrer Wertung in einer Rangliste
gefuhrt. Das 10C erkennt Schielen als eine der 28
Olympischen Sportarten an.

Durchgang

Eine Phase oder Teil eines Schiel3-Wettkampfes. Ein
Drei-Stellungs-Wettbewerb ist unterteilt in drei Stellungen
(Stufen). Die 25m Pistole-Frauen-Veranstaltung hat zwei
Stufen - Prazision und Schnellfeuer.

Startzeit

Die Startzeit in jedem Schieldwettbewerb ist die Zeit,
wenn das Kommando erster MATCH Schuss gegeben
wird.

- 228 -
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6.1
6.1.1

6.1.2

ALLGEMEINES
Ziel und Zweck der ISSF Regeln

Der ISSF legt technische Regeln fir den Schie3sport fest, um
die Durchflhrung der vom ISSF anerkannten
Schiesswettbewerbe (sieche ISSF Generalregeln, 3.3) zu
steuern. Es ist das Ziel der ISSF, Einheitlichkeit in der
Ausubung des Schieldsportes weltweit zu erzielen und dadurch
die Entwicklung des Sportes zu fordern. Die technischen ISSF
Regeln sollen dazu beitragen, dieses Ziel zu erreichen.

a) Die Technischen ISSF Regeln beinhalten Richtlinien fur
die SchielRstandausrustung, Scheiben, Wertung und
spezielle Wettkampf-Vorgehensweise far alle
Schielisportdisziplinen. Fr alle disziplinbezogenen Regeln
sind fur die vier (4) Schie3sportdisziplinen Pistole, Gewehr,
Flinte und Laufende Scheibe anzuwenden;

b) Die Technischen und Disziplinbezogenen ISSF Regeln
sind vom ISSF Verwaltungsrat gemaly der ISSF Satzung
genehmigt;

c) Die Technischen und Disziplinbezogenen ISSF Regeln
sind der ISSF Satzung und den ISSF Generalregeln
untergeordnet; und

d) die Technischen und Disziplinbezogenen ISSF Regeln
haben eine Glultigkeitsdauer von mindestens vier (4) Jahren,
beginnend am 1. Januar des den Olympischen Spielen
folgenden Jahres. Aulder in besonderen Fallen werden die
ISSF Regeln innerhalb dieser Vierjahresperiode nicht
geandert.

Anwendung der Technischen und Disziplinbezogenen ISSF
Regeln

a) ISSF Meisterschaften sind Schiel3sportwettkampfe bei den
Olympischen Spielen, Weltmeisterschaften, Weltcups,
Weltcup Finalen und Kontinentalen Meisterschaften, die vom
ISSF iberwacht und in Ubereinstimmung mit den ISSF
Allgemeinen Regeln 3.2.1, und nach diesen Regeln
durchgefihrt werden;

b) Die ISSF Allgemeinen Technischen und Disziplinbezogenen
Regeln muissen bei allen ISSF  kontrollierten
Wettkampfen/Meisterschaften angewandt werden;

c) Der ISSF empfiehlt, dass diese Regeln auf regionaler,
nationaler und anderen Wettkampfen, wenn gleich dies keine
ISSF Meisterschaften sind, aber wo ISSF Wettbewerbe auf
dem Programm stehen, angewandt werden;

d) Alle Athleten, Mannschaftsfliihrer und Funktiondre missen
die ISSF Regeln kennen und mussen dafur sorgen, dass
diese Regeln eingehalten werden;
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6.1.3

6.1.4
6.1.4.1

6.1.4.2
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e) Jeder Athlet ist fir die Einhaltung der Regeln selbst
verantwortlich;

f)  Wenn sich eine Regel auf rechtshandige Athleten bezieht, so
gilt sie auch fur linkshandige Athleten;

g) Sollte sich eine Regel nicht speziell auf einen Manner- oder
Frauenwettbewerb beziehen, muss sie in gleicher Weise
sowohl fur Manner- als auch fur Frauenwettbewerbe
angewandt werden.

h)  Wenn Abbildungen und Zeichnungen spezielle Informationen
enthalten, so haben diese Angaben in Abbildungen und
Tabellen die gleiche Giltigkeit wie die nummerierten Regeln.

Bereich der Technischen Regeln
Die ISSF Technischen Regeln beinhalten:

a) Regeln fur die Vorbereitung und Organisation von ISSF
Wettkampfen;

b) Richtlinien fur die Planung von Bau und Einrichtung von
Schief3standen; und

c) Regeln, die alle oder mehr als eine Schiel3sportdisziplin
betreffen.

Organisation und Durchfiihrung von ISSF Wettkampfen

ISSF Beaufsichtigung. Das Exekutivkomitee ernennt [ISSF
Technische Delegierte, Jurymitglieder und Technische Offizielle
fur jede ISSF Meisterschaft in Ubereinstimmung mit 1.8.2.6 und
3.4. Diese Ernennung beinhaltetet:

a) Technische Delegierte;
b)  Wettkampfjury(ies);
c) Berufungsjury; und

d) ein Offizieller Anbieter ist verantwortlich fur die Bereitstellung
und flir den Betrieb der elektronischen Technologie, flr die
Verwaltung der Meldungen, Ergebnisse der Athleten,
Wettbewerbsdurchfiihrung, Prasentation der Ergebnisse und
Archivierung der Resultate.

Organisationskomitee. Ein Organisationskomitee muss flr jede
ISSF Meisterschaft in Ubereinstimmung mit 3.4.1 gebildet werden.
Das Organisationskomitee ist verantwortlich flir die Vorbereitung,
Verwaltung und Durchfuhrung von SchielRwettbewerben. Das
Organisationskomitee muss ernennen:

a) Schieldleiter, Standaufsicht(en), Chef der Kampfrichter und
die Kampfrichter, die verantwortlich fir die jeweilige
Durchfuhrung der SchieRwettkampfe sind;
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6.2

6.2.1
6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

6.2.1.4

6.2.1.5

b) Einen Chef der Auswertung und nétige Assistenten, ein
Auswertungsburo, das verantwortlich ist fur alle Eintrage,
Akkreditierung, Auswertung, Ergebnisse und alle Vorgange
wahrend der Meisterschaft;

c) Einen Chef der Ausristungskontrolle und geeignete
Ausrustungskontrolle-Kampfrichter, die verantwortlich fur die
Ausrustungskontrolle sind; und

d) Alle anderen Mitarbeiter die fur das Organisationskomitee
nétig sind, die Aufgabe als ISSF Meisterschaftsorganisator
zu erfullen.

SICHERHEIT
SICHERHEIT HAT HOCHSTE PRIORITAT
Allgemeine Sicherheitsregeln

Die ISSF Regeln legen nur spezifische Sicherheitsanforderungen
fest, die bei allen ISSF Wettkdmpfen erforderlich sind. Das
Organisationskomitee und die Juries sind verantwortlich fur die
Sicherheit.

Besondere und notige  Sicherheitsbestimmungen  fur
Schief3stande unterscheiden sich von Land zu Land, deshalb
kdnnen zusatzliche Sicherheitsbestimmungen vom
Organisationskomitee erlassen werden. Juries, Standpersonal,
Mannschaftsfunktionare und Athleten mussen Uber etwaige
spezielle Bestimmungen wahrend des Wettkampfes informiert
und hingewiesen werden.

Die Sicherheit der Athleten, des Standpersonals und der
Zuschauer verlangt standige bedachte Vorsicht bei der
Handhabung von Waffen und deren sicheren Transport am
Schiel3stand. Selbstdisziplin ist ein Gebot fur alle. Wo es an
derartiger Selbstdisziplin fehlt, ist es Pflicht der verantwortlichen
Aufsichtspersonen, Disziplin herzustellen und Aufgabe der
Athleten und Mannschaftsoffiziellen an deren Durchsetzung
mitzuwirken.

Der ISSF kann sich weigern, einen Athleten bei einem Wettkampf
antreten zu lassen, wenn wesentliche Informationen von den
zustandigen Behorden vorliegen, dass dieser Athlet eine
ernsthafte Bedrohung fur die Sicherheit der anderen auf einem
Schief3stand darstellt.

Im Interesse der Sicherheit kann ein Jurymitglied oder eine
Standaufsicht das Schiel3en zu jeder Zeit einstellen lassen. Die
Athleten und Mitglieder eines Teams mussen sofort von der
Standaufsicht oder eines Jurymitgliedes auf jede Situation darauf
hingewiesen werden, sollte eine gefahrliche Situation eintreten.
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6.2.1.6

6.2.2
6.2.2.1

6.2.2.2

6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5
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Ein  Ausrlstungskontrolleur, die Standaufsicht oder ein
Jurymitglied darf die Ausrustung (inklusive Waffe) eines Athleten
ohne seine Zustimmung zur Uberprifung nehmen, der Athlet
muss jedoch davon wissen und anwesend sein. Bei einer
Gefahrdung der Sicherheit missen sofortige MalRnahmen ergriffen
werden.

Regeln zur Handhabung von Waffen

Um die Sicherheit zu gewahrleisten, mussen alle Waffen standig
mit groflter Vorsicht gehandhabt werden. Eine Waffe darf wahrend
des Wettkampfes nur mit Erlaubnis des Standpersonals vom
Schutzenstand entfernt werden.

Sicherheitsflaggen, hergestellt aus fluoreszierendem Orange oder
ahnlich hellem Material, missen in allen Gewehren, Pistolen und
halbautomatischen Wurfscheibenflinten zu jeder Zeit eingefuhrt
werden, aulRer das Entfernen ist durch die Regeln erlaubt. Um zu
zeigen, dass Luftdruckwaffen ungeladen sind, muss eine
Sicherheitsflagge oder Sicherheitsschnur lang genug sein, um
durch die gesamte Lange des Laufes durchgefuhrt werden zu
kénnen. Fur alle anderen Arten von Waffen muss eine
Sicherheitsflagge als Teil in die Kammer (Verschluss oder am
Ende des Laufes) sichtbar eingefliht werden, um zu
demonstrieren, dass die Kammer leer ist. Verschlisse mussen
offen (gebrochen) sein, um zu demonstrieren, dass die
Doppelflinten-Laufe ungeladen sind.

a) Falls die nach den Regeln bestimmte Sicherheitsleine oder -
fahne nicht verwendet wird, muss ein Jurymitglied eine
VERWARNUNG aussprechen und dazu die Anweisung
geben, dass die Sicherheitsfahne eingefuhrt wird, und

b) sollte die Jury bestatigen, dass der Athlet dies nicht befolgt,
obwohl angeordnet und laut Regel benutzt werden muss, so
wird der Athlet disqualifiziert.

Solange sich der Athlet am Athletenstand befindet, muss die
Waffe immer in eine sichere Richtung gehalten werden. Der
Verschluss, die Ladeklappe oder das Ladesystem durfen erst
geschlossen werden, wenn die Waffe in die sichere Richtung zur
Scheibe/Kugelfang zeigt.

Beim Ablegen einer Waffe, oder Verlassen der Feuerlinie wenn
das SchielRen beendet ist, mussen alle Waffen mit allen
Méoglichkeiten entladen werden (offener Verschluss oder
SchlieRsystem) und Sicherheitsfahnen eingeflhrt sein. Bevor der
Athlet seinen Stand verlasst, muss er sich vergewissern und die
Standaufsicht muss Uberpriifen, dass sich keine Patrone(n) oder
Geschosse im Patronenlager oder im Magazin mehr befinden, und
die Sicherheitsfahne eingesetzt ist.

Wenn ein Athlet seine Waffe einpackt oder vom Schitzenstand
entfernt ohne dass diese von der Standaufsicht Uberpruft wurde,
kann er disqualifiziert werden wenn die Jury der Meinung ist, dass
die Sicherheit erheblich gefahrdet ist.
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6.2.2.6

6.2.2.7

6.2.2.8

6.2.3

6.2.3.1

6.2.3.2

6.2.3.3

6.2.3.4

6.2.3.5

6.2.4
6.2.4.1

Wahrend eines Trockentrainings darf die Waffe nur abgelegt
werden (nicht gehalten werden), nachdem die Patrone(n) und/oder
das Magazin entfernt wurde und der Verschluss offen ist.
Luftdruckwaffen mussen in eine sichere Stellung gebracht werden;
dies kann durch Offnen des Verschlusses oder der Ladeklappe
erfolgen.

Sicherheitsfahnen missen eingeflihrt sein, und das Hantieren mit
den Waffen ist verboten, wenn sich jemand vor der Feuerlinie
aufhalt.

Waffen, die am Stand aber nicht an der Feuerlinie sind, mussen
immer in ihren Koffern verstaut sein, sofern die Standaufsicht
nichts anderes genehmigt hat.

Standkommandos

Der Schielileiter oder andere geeignete Standoffizielle sind fur alle
Kommandos, wie ,,LADEN”, ,,.START”, ,,STOPP”, ,,ENTLADEN",
oder andere notige Kommandos verantwortlich. Standaufsichten
mussen auch sicherstellen, dass die Kommandos befolgt werden
und dass ein sicherer Umgang mit den Waffen befolgt wird.

Waffen und Magazine dirfen nur an der Feuerlinie und erst nach
dem Kommando ,,LADEN” oder ,,START” geladen werden. Zu
jeder anderen Zeit missen Waffen und Magazine ungeladen sein.

Es darf nur eine Patrone in einem 50m Gewehr oder einer Pistole
geladen werden, auch wenn ein Magazin vorhanden ist. Sollte
eine 5-Schuss-Luftpistole in einem 10m Luftpistolenwettbewerb
benutzt werden, so darf diese auch nur mit einem Geschoss
geladen werden.

Sollte ein Athlet einen Schuss vor dem Kommando ,,LADEN” oder
»OTART” oder nach ,ENTLADEN” abgeben, so kann er
disqualifiziert werden, wenn die Sicherheit gefahrdet ist.

Wenn das Kommando oder das Signal ,,STOPP” gegeben wird,
ist das Schiefen umgehend einzustellen. Wenn das Kommando
»ENTLADEN” gegeben wird, mussen alle Athleten ihre Waffen
und Magazine entladen und in eine sicher Stellung bringen (zum
Entladen von Luftdruckwaffen muss die Standaufsicht um
Erlaubnis gefragt werden). Das Schief3en darf erst nachdem das
Kommando ,,START” gegeben wurde, fortgesetzt werden.

Zusatzliche Sicherheitsanforderungen

Trockenschuss heil3t das Auslosen des gespannten
Abzugsmechanismus einer ungeladenen Waffe oder das Auslésen
des Abzugs einer Waffe, die mit einer Vorrichtung versehen ist,
die es ermoglicht, den Abzug zu betatigen, ohne dabei die
Treibladung auszuldésen (Luft oder Gas). Trockenschiel3}en und
ZiellUbungen sind nur am Stand erlaubt oder an einem daftr
vorgesehenen Bereich gemal} dieser Regeln.
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6.2.4.2

6.2.5

6.2.6

6.3
6.3.1
6.3.1.1

6.3.1.2

6.3.2
6.3.2.1

6.3.2.2

6.3.2.3

6.3.2.4

6.3.2.5

6.3.2.6

- 234 -

Es liegt in der Verantwortung des Athleten, dass das Ablaufdatum
jedes Luft- oder CO2-Zylinders noch nicht verstrichen ist. Dies
kann von der Ausristungskontrolle Gberprift werden.

Gehorschutz

Allen Athleten, Standaufsichten und anderen Personen die sich in
unmittelbarer Nahe einer 25m, 50m und 300m Feuerlinie und aller
Wurfscheibenanlagen aufhalten, wird dringend empfohlen
Ohrenstdpsel, Ohrenschutzer oder ahnliches zu benutzen.
Hinweisschilder mussen deutlich sichtbar angebracht sein und
Gehorschutz muss fur alle Personen in den Bereichen erhaltlich
sein. Gehérschutz mit jeglicher Form von eingebauten Empfangs-
oder Kommunikationsmoglichkeiten ist fur Athleten verboten.

Augenschutz

Allen Athleten wird empfohlen, wahrend des Schiel3ens splitter-
sichere Schielbrillen oder entsprechenden Augenschutz zu
tragen.

SCHIESSSTANDE UND SCHEIBEN
Allgemeine Bestimmungen fir Scheiben

Als Scheiben in ISSF Meisterschaften kénnen entweder
Elektronik- (EST) oder Papierscheiben fur Gewehr- und
Pistolenwettbewerbe oder Wourfscheiben far die
Wourfscheibenwettbewerbe benutzt werden.

Alle Scheiben muissen den Wertungsringen, Dimensionen oder
anderen Spezifikationen dieser Regeln entsprechen.

Elektronische Scheiben (EST) Anforderungen

Es durfen nur durch den ISSF zugelassene Elektronische
Scheiben verwendet werden.

Bei Elektronischen Scheiben ist die Genauigkeit von mindestens
einem halben Zehntelring gefordert. Die bei der Auswertung von
Papierscheiben geltende Wertungstoleranz ist flir EST nicht gultig.

Alle  Elektronischen Anlagen mulssen eine  schwarze
Zielmarkierung in der Grof3e einer Wettkampfscheibe besitzen
(Regel 6.3.4) und einen nicht reflektierbaren weilen oder weild-
grauen Kontrastbereich um die Zielmarke haben.

Eine Wertung, aufgezeichnet von der Elektronik, muss die
Dimension der Ringe einer Wettkampfscheibe aufweisen (Regel
6.3.4).

Jeder Treffer auf einer Elektronischen Anlage muss ein Ergebnis
mit Lage und Wert auf einem Monitor, der auf der Feuerlinie
aufgestellt ist, anzeigen.

10m Elektronische Trefferanlagen missen einen Papierstreifen
oder eine andere Form von einem Kontrollstreifen aufweisen,
welcher die Nachprifung ermoglicht, ob ein Schuss auf die
Scheibe abgegeben wurde oder nicht.
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6.3.2.7

6.3.2.8

6.3.3
6.3.3.1

6.3.3.2

6.3.3.3

6.3.3.4

6.3.3.5

6.3.3.6

6.3.3.7

Ein Ausdruck der Ergebnisse eines jeden Athleten von einer
anderen Speicherquelle als dem Hauptcomputersystem (als Back-
up) muss wahrend und nach eines Wettkampfes sofort verfligbar
sein.

Werden Elektronische Auswerteanlagen verwendet, so mussen
sie vor jeder ISSF Meisterschaft auf Funktion und Genauigkeit
unter Aufsicht des Technischen Delegierten Uberpruift werden.

Bestimmungen fiir Papierscheiben

Muster aller Papierscheiben (finf (5) Stiuck je Typ),
Wurfscheiben (20 Qualifikationsscheiben und 20 mit Farbpulver
gefullte  Finalscheiben), die in ISSF  Kkontrollierten
Wettkampfen/Meisterschaften, bei denen Weltrekorde
aufgestellt werden kénnen, verwendet werden sollen, missen
mindestens sechs (6) Monate vor Beginn von derartigen
Wettkampfen an den ISSF Generalsekretdr zur Uberpriifung der
Regelvorgaben und Zulassung geschickt werden.

Qualitat und Abmessungen aller Scheiben werden durch
den/die Technischen Delegierten vor Beginn der ISSF
Meisterschaften gepruft. Nur Scheiben, die den zugelassenen
Mustern entsprechen, durfen verwendet werden.

Scheiben kénnen mit einer Wertungslehre, die den Regeln 6.3.5
entspricht oder mit einem |ISSF gepruften Elektronischen
Auswertesystems Uberpruft werden.

Das Scheibenpapier muss aus nicht reflektierender Farbe und
Material bestehen. Der schwarze Zielbereich (Zentrum) muss
unter normalen Lichtverhaltnissen auf die jeweilige Distanz, klar
sichtbar sein. Das Scheibenpapier und die Wertungsringe
mussen bei allen Wetter- und Klimaverhaltnissen ihre
Messgenauigkeit beibehalten. Das Scheibenpapier muss die
Schusslocher ohne besondere Einrisse oder Verformungen
aufnehmen.

Die Male der Wertungsringe werden von Aulienrand zu
AuRenrand (AuRendurchmesser) der Wertungsringe gemessen.

Bei ISSF Meisterschaften sind, mit Ausnahme von Laufender
Scheibe, nur Scheiben mit einem (1) schwarzen Zielbereich
zugelassen.

Die Scheiben werden durch Wertungsringe in Wertungszonen
eingeteilt.
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Scheiben und Scheibenbesonderheiten

Scheiben mussen der Vorgabe der Wertungsringe, Toleranz und
Spezifikationen dieser Regeln entsprechen.

a)

b)

Gewehr- und Pistolenscheiben konnen auf volle Ringwertung
ausgewertet werden oder wenn ESTs benutzt werden, in
Zehntelwertung. Die Zehntelwertung ist unterteilt in einzelne
Wertungsringzonen, ausgegangen von einem vollen
Ringwert. Die Zehntelwertung beginnt bei null (z.B. 10,0, 9,0,
usw.) und endet bei neun (z.B. 10,9, 9,9, usw.);

Wettkampfe fur Gewehr- und Pistolenausscheidungen und
Qualifikationen werden auf volle Ringe gewertet, auffer in
ISSF  Wettkampfen, muissen die Ausscheidungen und
Qualifikationsrunden fir 10m Luftgewehr Manner und
Junioren, 10m Luftgewehr Frauen und Juniorinnen, 50m
Liegend Manner und Junioren und 50m Liegend Frauen und
Juniorinnen in Zehntelwertung gewertet werden.

Gewehr- und Pistolenfinale werden in Zehntelwertung
ausgewertet, aul’er bei den 25m Pistolenfinals wird die
Treffer-Nichttreffer-Auswertung mit Trefferzonen basierend
auf Zehntelwerten, welche vom ISSF Exekutivkomitee
festgelegt wurden, verwendet.
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6.3.4.1 300m Gewehrscheibe

10. Ring | 100 mm|{ (20,5 mm) | 5. Ring | 600 mm | (£3,0 mm)
9. Ring 200 mm| (x1,0 mm) [ 4. Ring [ 700 mm | (£3,0 mm)
8. Ring [300 mm| (x1,0 mm) [ 3. Ring | 800 mm | (3,0 mm)
7. Ring |400 mm| (£3,0 mm) | 2. Ring | 900 mm | (3,0 mm)
6. Ring | 500 mm|{ (£3,0 mm) | 1. Ring | 1000 mm| (£3,0 mm)

Innenzehner = 50 mm (+ 0,5 mm).
Schwarzer Spiegel von Ring 5 bis 10 = 600 mm (x 3,0 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrée: 1300 mm x 1300 mm
(oder mindestens 1020 mm x 1020 mm vorausgesetzt, dass der
Hintergrund auf dem die Scheibe befestigt ist, dieselbe Farbe wie
die Scheibe hat).

Die Ringwerte 1 — 9 sind die entsprechenden Wertungszonen
diagonal rechtwinkelig zueinander eingedruckt.

Der Ring 10 ist mit keiner Zahl versehen.

300m Gewehrscheibe
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50m Gewehr Scheibe

10. Ring

10,4 mm

(£ 0,1 mm)

5. Ring

90,4 mm

(£ 0,5 mm)

9. Ring

26,4 mm

(£ 0,1 mm)

4. Ring

106,4 mm

(£ 0,5 mm)

8. Ring

42.4 mm

(£ 0,2 mm)

3. Ring

122,4 mm

(£ 0,5 mm)

7. Ring

58,4 mm

(£ 0,5 mm)

2. Ring

138,4 mm

(£ 0,5 mm)

6. Ring

74,4 mm

(£ 0,5 mm)

1. Ring

154,4 mm

(£ 0,5 mm)

Innen Zehner =5 mm (x 0,1 mm).

Schwarzer Spiegel von einem Teil des Ringes 3 bis 10 = 112.4
mm (x 0,5 mm).

Ringstarke: 0,2 mm bis 0,3 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengréfie: 250 mm x 250 mm.

Die Ringwerte 1 — 8 sind in horizontalen und vertikalen Reihen
rechtwinkelig zueinander eingedruckt.

Die Ringe 9 und 10 sind mit keiner Zahl versehen.

Einsteckspiegel (200 mm x 200 mm) kénnen verwendet werden.

N [

‘ ‘ w ‘

BERE] |« (5 (6|7
|

50m Gewehrscheibe
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6.3.4.3

10m Luftgewehrscheibe

10. Ring [ 0,5 mm | (£ 0,1 mm) [ 5. Ring [ 25,5 mm | (£ 0,1 mm)

9.Ring | 55mm| (0,1 mm) | 4. Ring | 30,5 mm | (+ 0,1 mm)

8.Ring [ 10,5m | (0,1 mm) | 3. Ring [ 35,5 mm | (£ 0,1 mm)
m

7.Ring [ 155m | (£0,1mm) | 2. Ring [ 40,5 mm | (£ 0,1 mm)
m

6.Ring | 20,5m | (x 0,1 mm) | 1. Ring | 45,5 mm | (x 0,1 mm)
m

Innenzehner: Der Ring 10 (Punkt) muss ganz weggeschossen
sein, was ggf. durch die Verwendung einer Luftpistolen-
AUSSENLEHRE entschieden wird.

Schwarzer Spiegel von Ring 4 bis 9 = 30,5 mm (x 0,1 mm).
Der Ring 10 ist ein weil’er Punkt = 0,5 mm (£ 0,1 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: 80 mm x 80 mm.

Die Ringwerte 1 — 8 sind in horizontalen und vertikalen Reihen
rechtwinkelig zueinander eingedruckt. Der Ring 9 ist mit keiner
Zahl versehen. Der Ring 10 ist ein weiler Punkt.

Hintergrundkartons 170 mm x 170 mm und in &hnlicher Farbe wie
das Scheibenmaterial sollten zur Verfligung gestellt werden, um
die Scheibe besser sichtbar zu machen.

10m Luftgewehrscheibe
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25m Schnellfeuerpistolenscheibe

(fur 25m Schnellfeuerpistole und die Schnellfeuerdurchgange von
25m Zentralfeuerpistole und 25m Pistole):

10. Ring |[100 mm| (£ 0,4 mm) | 7. Ring | 340 mm | (£ 1,0 mm)

9.Ring |180 mm| (x 0,6 mm) | 6. Ring | 420 mm | (x 2,0 mm)

8. Ring [260 mm|{ (£ 1,0 mm) | 5. Ring [ 500 mm | (£ 2,0 mm)

Innenzehner: 50 mm (£ 0,2 mm).

Schwarzer Spiegel Ring 5 bis 10 = 500 mm (£ 2,0 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengréfle: Breite: 550 mm
Hohe: 520 - 550 mm.

Die Ringwerte 5 — 9 sind nur vertikal eingedruckt. Die Zehnerzone
ist mit keiner Zahl versehen. Die Zahlen sollen ungefahr 5 mm
hoch und 0,5 mm stark sein. Weil3e, horizontale Ziellinien ersetzen
die Ringwerte vom rechten und linken Spiegelrand aus. Jede
dieser Linien ist 125 mm lang und 5 mm breit.

25m Schnellfeuerpistolenscheibe

Ausgabe 2013 (Dritter Druck 06/2016)
Copyright: ISSF



6.3.4.5

25m Prazision und 50m Pistolenscheibe

(Fur die Wettbewerbe 50m Pistole und 25m Standardpistole sowie
Prazisionsdurchgange 25m Zentralfeuerpistole und 25m Pistolen

Wettbewerbe)
10. Ring [ 50 mm [ (x0,2mm) | 5.Ring| 300 mm | (£ 1,0 mm)
9.Ring [ 100 mm [ (£ 0,4mm) | 4. Ring| 350 mm | (£ 1,0 mm)
8.Ring [ 150 mm [ (£ 0,5mm) | 3. Ring | 400 mm | (£ 2,0 mm)
7.Ring [ 200mm [ (x1,0mm) | 2. Ring| 450 mm | (£ 2,0 mm)
6. Ring [ 250 mm [ (x1,0mm) | 1. Ring| 500 mm | (£ 2,0 mm)

Innenzehner: 25 mm (+ 0,2 mm).

Schwarzer Spiegel von Ring 7 bis 10 = 200 mm (x 1,0 mm).

Ringstarke: 0,2 mm bis 0,5 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: Breite: 550 mm

Hohe: 520 - 550 mm.

Die Ringwerte 1 — 9 sind in horizontalen und vertikalen Reihen
rechtwinkelig zueinander bedruckt (oder abgebildet). Der Ring 10
ist mit keiner Zahl versehen. Die Zahlen sollen ungefahr 10 mm
hoch und 1mm stark und auf die entsprechende Distanz mit einem
normalen Beobachtungsfernrohr leicht lesbar sein.

25m Prazision und 50m Pistolenscheibe
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10m Luftpistolenscheibe

10.Ring | 11,5mm | (£ 0,1mm) | 5.Ring | 91,5 mm (£ 0,5 mm)
9.Ring [ 27,5mm | (£ 0,1 mm) | 4. Ring | 107,5mm| (£ 0,5 mm)
8.Ring [43,5mm | (£0,2mm) [ 3.Ring | 123,5mm| (£ 0,5 mm)
7.Ring [ 59,5 mm | (£ 0,5mm) | 2. Ring | 139,5mm| (+ 0,5 mm)
6. Ring [ 75,5mm | (£0,5mm) [ 1. Ring | 155,5mm| (£ 0,5 mm)

Innenzehner: 5,0 mm (£ 0,1 mm).

Schwarzer Spiegel von Ring 7 bis 10 = 59,5 mm (x 0,5 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: 170 mm x 170 mm.

Die Ringwerte 1 - 8 sind in horizontalen und vertikalen Reihen
rechtwinkelig zueinander bedruckt. Die Ringe 9 und 10 sind mit
keiner Zahl versehen. Die Zahlen sollen nicht hoher als 2mm sein.

10m Luftpistolenscheibe
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6.3.4.7

50 m Laufende Scheibe

Die Laufende Scheibe 50m stellt einen laufenden Keiler dar, auf
dessen Schulterblattern die Wertungsringe aufgedruckt sind. Die
Scheiben durfen nur in einer Farbe gedruckt sein. Die Laufenden
Scheiben sind so gedruckt, dass sie das Tier nach rechts oder
nach links laufend darstellen. Das Tier muss auf einem
rechteckigen Scheibenpapier gedruckt sein. Es ist nicht gestattet,
die Scheibenrahmen der Tiergestalt anzupassen (Abbildung A).

10.Ring | 60mm | (£0,2mm) [ 5. Ring | 230 mm | (1,0 mm)
9. Ring 94 mm | (x04mm)|[4.Ring| 264 mm | (£1,0 mm)
8.Ring | 128mm | (x0,6 mm) | 3. Ring | 298 mm | (+ 1,0 mm)
7.Ring | 162mm [ (x0,8mm) | 2. Ring| 332mm | (£1,0 mm)
6.Ring [ 196 mm | (x1,0mm) | 1.Ring | 366 mm | (1,0 mm)

Innenzehner: 30 mm (£ 0,2 mm).
Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Der Mittelpunkt des Ringes 10 muss, in horizontaler Linie
gemessen, 500 mm von der Nasenspitze des Keilers entfernt sein.

Die Ringwerte 1 bis 9 mussen klar in die entsprechenden
Wertungszonen in rechtwinkelig zueinander stehenden diagonalen
Reihen gedruckt sein.

Scheibenspiegel (C) oder Halbscheiben (B) dirfen verwendet
werden. Scheibenspiegel mussen auf der vollstandigen Scheibe
montiert werden.

Eine einzelne 50m Laufende Scheibe mit zwei Kopfen, eine in
jede Richtung laufend, und zwei Wertungsring-Bereichen, kénnen
fur Papierscheiben (D) verwendet werden.

Eine einzelne 50m Laufende Scheibe mit zwei Kopfen, eine in
jede Richtung laufend, und einem Wertungsring-Bereich, kann fur
die Elektronische Anlage (E) verwendet.
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6.3.4.8

10 m Laufende Scheibe

Die 10m Laufende Scheibe ist ein einzelner Scheibenkarton, der
auf der rechten und linken Seite je eine Wertungszone mit den
Ringen 1 bis 10 und in der Mitte eine Zielmarke enthalt.

10. Ring [ 55mm [ (x 0,1 mm) | 5. Ring | 30,5mm | (£ 0,1 mm)
9.Ring [10,5mm | (£ 0,1 mm) | 4. Ring | 35,5mm | (£ 0,1 mm)
8.Ring [155mm [ (£ 0,1 mm) | 3. Ring | 40,5 mm | (£ 0,1 mm)
7.Ring [20,5mm | (£ 0,1 mm) | 2. Ring | 45,5 mm | (£ 0,1 mm)
6. Ring [255mm | (x0,1mm) | 1. Ring | 50,5 mm | (£ 0,1 mm)

Der Innenzehner ist ein weiller Punkt: 0,5 mm (£ 0,1 mm), mit
Schusslochprifer gewertet, wie bei den Ringen 3 — 10.

Schwarzer Spiegel von Ring 5 bis 10 = 30,5 mm (x 0,1 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Empfohlene Scheibengréfie: 260 mm x 150 mm (mindestens 260
mm x 140 mm).

Der Mittelpunkt des Ringes 10 muss, horizontal gemessen, 70 mm
(+/- 0,2 mm) vom Zentrum der Zielmarke entfernt sein.

Die Ringwerte 1 bis 9 mussen in die entsprechenden
Wertungszonen in rechtwinkelig zueinander stehenden diagonalen
Reihen gedruckt sein.

Die schwarze Zielmarke mit einem AufRendurchmesser von 15.5
mm muss weilde Ringe in der Grofde der Zehn (5,5 mm) und Neun
(10,5 mm) und einen weilen Punkt im Zentrum (0,5 mm)
enthalten.

10m Laufende Scheibe - Papierscheibe

Ppidg 70,0 mm —————p»t

€15,5p
mm
1€ 30,5 mm-Pt
4—505 mm—pt
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10m Laufende Scheibe — Elektronische Scheibe

70.0mm 70.0mm

A
4

— 30.5mm —

Der Durchmesser der Schussoffnung ist 30,5 mm.
6.3.5 Schusslochpriifer fiir Papierscheiben

Zum Werten fraglicher Schusslocher mussen Schusslochprufer
mit folgenden Malen verwendet werden:

6.3.5.1

6.3.5.2

6.3.5.3

6.3.5.4
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25m Zentralfeuerpistole

Messringdurchmesser: [ 9,65 mm (+0,5/ -0,00 mm)

Randstarke: ca.0,50 mm

Spindeldurchmesser: | Entsprechend dem zu prifenden Kaliber
Spindellange: 10 mm bis 15 mm

Verwendung: Zentralfeuerpistolenwettbewerbe

300m Gewehr

Messringdurchmesser: [ 8,00 mm (+ 0,05/- 0,00 mm)

Randstarke: ca.0,50 mm

Spindeldurchmesser: | Entsprechend dem zu prifenden Kaliber
Spindellange: 10 mm bis 15 mm

Verwendung: 300m Gewehrwettbewerbe

Kleinkaliber Gewehr und Pistole 5,6mm (.22”)

Messringdurchmesser: [ 5,60 mm (+ 0,05/ -0,00 mm)
Randstarke: ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser: |5,00 mm (+ 0,05 mm)
Spindellange: 10 mm bis 15 mm

Verwendung: Alle Wettbewerbe Kaliber 5,6 mm

4,5 mm POSITIVSCHUSSLOCHPRUFER (Innenlehre)

Messringdurchmesser: [ 4,50 mm (+ 0,05/-0,00 mm)
Randstarke: ca. 0,50 mm
. . | Messringdurchmesser minus 0,02 mm
Spindeldurchmesser:
(4,48 mm)
Spindellange: 10 mm bis 15 mm
Messung Ringe 1 und 2 Luftgewehr und
Verwendung: 10m Laufende Scheibe. Messung 1 Ring

Luftpistolenscheibe.
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6.3.5.5

6.3.5.6

6.3.5.7

Verwendung einer Luftpistolen-AUSSENLEHRE fir die
Wertung von Innenzehnern Luftgewehr

Messkante
Diabolo
Zehner Ring

Der nach aufen
zeigende Teil des
Messrandes des
Schusslochprufers
liegt noch innerhalb
des Ringes 7. Der
Schuss ist daher als
Innen-Zehner zu
werten.

Verwendung einer Luftpistole-INNENZEHNER-AUSSENLEHRE
fur die Wertung von Innenzehnern Luftpistole

Messringdurchmesser: | 18,0 mm (+ 0,00/ -0,05 mm)

Messkante
Diabolo
Zehner Ring

Randstarke: ca. 0,50 mm

Spindeldurchmesser: |4,60 mm (+0,05 mm)

Spindelldnge: 10 mm bis 15 mm

Verwendung: Messung von Innenzehnern Luftpistole
Der nach aufden
zeigende Teil des Mess-
randes des

Schusslochprufers  liegt
noch innerhalb des
Ringes 9. Der Schuss ist
daher als Innenzehner
Zu werten.

4.5 mm AUSSENLEHRE fir 10m
Laufende Scheibe

Luftgewehr und 10m

Messringdurchmesser: 5,50 mm (+0,00/ -0,05 mm)
Randstarke: ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser: 4,60 mm (+0,05 mm)
Spindellange: 10 mm bis 15 mm
10m Luftgewehr und 10m Laufende
Verwendung: Scheibe, Ringe 3 bis 10, sowie
Innenzehner Laufende Scheibe
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6.3.5.8

6.3.5.9

6.3.5.10

Anwendung der Luftgewehr-AUSSENLEHRE

Malie in mm

~0.5

T

Spindel—— (| ~80° 10-15

4

—®1.6
MeBRdurch-[<+—»
messer' ~

Schussloch

Das Beispiel “A” zeigt einen fraglichen Schuss. Der nach auf3en
zeigende Teil des Messrandes des Negativschusslochprifers liegt
noch innerhalb des Ringes 7. Der Schuss ist daher als 9 zu
werten.

Das Beispiel “B” zeigt einen fraglichen Schuss. Der nach aul3en
zeigende Teil des Messrandes ragt Uber den Ring 7 hinaus bis in
den Ring 6. Der Schuss ist daher als 8 zu werten.

4.5 mm AUSSENLEHRE 10m Luftpistole

Messringdurchmesser: 11,50 mm (+0,00/ -0,05 mm)
Randstarke: ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser: 4,60 mm (+0,05 mm)
Spindellange: 10 mm bis 15 mm
Verwendung: 10m Luftpistole, Ringe 2 bis 10.

Anwendung der Luftpistolen AUSSENLEHRE

B

MeBdurch-{

N

Messer

- 248 -

Schussloch
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6.3.5.11

6.3.6

6.3.6.1

6.3.6.2

Das Beispiel “A” zeigt einen negativen Schusslochprtfer in einem
fraglichen Schussloch. Der nach auf’en zeigende Teil des
Messrandes liegt innerhalb des Ringes 9, daher ist der Schuss als
10 zu werten.

Das Beispiel “B” zeigt einen negativen Schusslochprtfer in einem
fraglichen Schussloch. Der nach aulen zeigende Teil des
Messrandes ragt Uber den Ring 9 hinaus bis in den Ring 8, daher
ist der Schuss als 9 zu werten.

Langlochlehre

Die Langlochlehre ist ein flaches, durchsichtiges Plattchen mit
zwei (2) parallelen Linien auf einer Seite.

a) Fur den Wettbewerb 25m Zentralfeuerpistole (9,65 mm)
muss der zwischen den Innenrandern dieser Linien
gemessene Abstand 11,00 mm (+ 0,05 mm - 0,00 mm)
betragen, und;

b) Fur Kleinkaliber-Wettbewerbe in 25m Randfeuerpistolen 5,6
mm muss der zwischen den Innenrander dieser Linien
gemessene Abstand 7,00 mm (+ 0,0 5mm—-0,00 mm)
betragen.

Scheiben-Kontrollsysteme

Flr Gewehr- und Pistolenwettbewerbe miissen Zielmarkierungen
und Kontrollsysteme verwendet werden, um die Durchfuhrung von
Wettbewerben zu erleichtern.

Papier-Probescheiben

Probescheiben missen als solche klar gekennzeichnet sein und
zwar durch einen diagonalen schwarzen Streifen an der rechten
oberen Ecke der Scheibe. Der Streifen muss bei normalen
Lichtverhaltnissen auf die entsprechende Distanz mit blof3em
Auge leicht erkennbar sein (Ausnahme Scheiben flir 25m
Schnellfeuerdurchgange und 50m Laufende Scheibe).

Kontrollblatter — Elektronische Scheiben (EST)

Hintergrundscheiben, Kontrollscheiben und Kontrollblatter werden
als ein Kontrollmedium bei Elektronischen Scheiben, EST (siehe
Diagramm) benutzt.
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6.3.6.3

6.3.6.4
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m

‘ Elektronische Scheibe ‘

—— Hintergrundscheibe

Kontrollblatt

Kontrollscheibe

Hintergrundscheiben fiir 50m und 300m EST

Um einen Kreuzschuss ausfindig machen zu kénnen, miissen
wenn moglich Hintergrundscheiben bei 0,5 m — 1 m hinter der
Scheibe platziert sein. Die genaue Entfernung zwischen den
Scheiben und den Hintergrundscheiben muss gemessen und
notiert werden und wenn mdglich fir alle Scheiben gleich sein.

Hintergrundscheiben fiir 25m ESTs

a)

b)

d)

Hintergrundscheiben mussen bei allen 25m Pistolen-
Wettbewerben benutzt werden, um eine Identifikation zu
unterstiutzen fiur den Fall, dass Schiisse das Ziel verfehlt
haben;

Hintergrundscheiben muissen, mindestens so grol} sein, dass
sie die gesamte Breite und HoOhe der 25m Rahmen (5
Scheiben) komplett abdecken. Sie sollten in einer Entfernung
von einem (1) Meter hinter der Wettkampfscheibe
angebracht sein. Diese mussen kontinuierlich verlaufen ohne
den benachbarten Rahmen zu beruhren und ohne
Zwischenspalt angebracht sein, um alle Schisse zweifelsfrei
zu registrieren;

Hintergrundscheiben fur 25m EST missen aus nicht
reflektierendem Papier in einer neutralen Farbe, ahnlich der
Farbe der Scheibe, gemacht sein und

bei 25m Wettbewerben mussen fur jeden Athleten neue
Hintergrundscheiben in jedem Durchgang zur Verfigung
stehen.
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6.3.6.5

6.3.6.6

6.3.7

Kontrollblatter 25m Stande mit EST

Die Bereiche hinter den Zielmarken mussen mit Kontrollblattern
abgedeckt sein. Neue Kontrollblatter missen flr jeden Athleten
jedes Durchgangs vorbereitet werden.

Liegt ein Schussloch aulRerhalb des Bereichs des Kontrollblattes,
muss die geometrische Beziehung zwischen den Schusslochern
auf dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe vor Entfernung des
Kontrollblatts festgestellt werden.

Hintergrundscheiben und Kontrollblatter fur 50m und 300m
ESTs

Eine Hintergrundscheibe muss an der Rulckseite von allen 50m
und 300m EST Anlagen angebracht werden. Kleinere,
austauschbare Kontrollblatter sollten an die Hintergrundscheiben
angebracht werden. Die Kontrollscheiben oder Hintergrundblatter
mussen nach jedem Durchgang eingesammelt und erneuert
werden. Liegt ein Schussloch auf3erhalb des Kontrollblattbereichs,
muss die geometrische Beziehung zwischen den Schussléchern
auf dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe vor Entfernung des
Kontrollblattes festgestellt werden.

Wurfscheiben fiir Flintenwettbewerbe

Durchmesser: 110 mm (£ 1 mm).
Hohe: 25 mm bis 26 mm.
Gewicht: 105g (£ 5Q).

Die Farbe der Wurfscheiben kann ganz schwarz, ganz weil3, ganz
gelb bzw. ganz orange sein; oder der ganze Dom kann weif}, gelb
bzw. orange gefarbt sein; oder es kann ein weiler, gelber bzw.
oranger Ring Uber die den Dom gezogen sein.

Die Farbe der Wurfscheiben muss in allen Einladungen fiir ISSF
Meisterschaften in den Wurfscheiben Wettbewerben angegeben
werden. Die Scheibenfarbe muss klar gegen den Hintergrund des
Schief3standes unter allen normalen Lichtverhaltnissen sichtbar
sein. Dieselbe Scheibenfarbe muss im Training verwendet
werden.
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6.3.7.1 Allgemeine Festlegungen fiir Wurfscheiben
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A-Gewicht 1059g+5¢ E-Basishohe 11T mmz 1 mm
B-Basis @ 110 mm £ 1 mm | F-Rotationsringhdhe 7mm+1mm
C-Rotationsring & 95 mm —98 mm | G-Domhéhe* 8mmz1mm
D-Gesamthohe 25 mm—26 mm | H-H6he & Ringhdhe 18 mm + 1 mm

6.3.7.2

6.3.7.3
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“‘G” - Die jeweilige Form des Wurfscheibendoms ist so zu
gestalten, dass die beste aerodynamische Form und Flugstabilitat
gegeben ist.

“Brucheigenschaft” — Wurfscheiben missen einerseits die Kraft
einer Wurfmaschine fur einen Wurf auf 80m aushalten,
andererseits bei einem Treffer von, nach den ISSF Regeln
geladenen Patronen, innerhalb der regelgerechten Trefferbereiche
leicht brechen.

“Flash” Scheiben

a) In Wurfscheibenfinalen, missen “Flash” Tauben mit rotem
ungiftigem Pulver verwendet werden.

b) In Wurfscheibenqualifikationsrunden und -Stechen vor den
Finals durfen “Flash” Tauben, die ungiftiges ISSF gepruftes
Pulver beinhalten, verwendet werden.

c) Wenn eine Taube der gleichen auflleren Farbe, aber mit
falschem Farbpulver versehentlich ausgelést wird, werden
die Ergebnisse jedes Schusses gewertet.

d) In allen Fallen, in welchen “Flash” Tauben verwendet
werden, mussen die “Flash” Tauben den Regeln 6.3.7.1
entsprechen.

Wurfscheibentestgerat

Ein vom ISSF zugelassenes Wurfscheiben-Prifgerat wird
verwendet, um die Bruchfestigkeit der Wurfscheiben zu testen.
Standards fir den Einsatz solcher Gerate werden von dem ISSF
Wurfscheiben und Technischen Komitee vorgegeben.
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STANDE UND ANDERE EINRICHTUNGEN
Allgemeine Anforderungen

Voraussetzungen fir die minimale Standinstallation flir ISSF
Meisterschaften werden in der Allgemeinen Bestimmungen des
ISSF, 3.5.1 gegeben. Wahrend diese Anforderungen das
Minimum sind, ist die praktische Voraussetzung fur Wurfscheiben-
Weltmeisterschaften und Weltcups grof3, so dass funf (5) Stande
empfohlen werden. Fur gro3e Gewehr/Pistolen Weltcups werden
80 10m und 80 50m Stande empfohlen.

Ein separater Finalstand Gewehr/Pistole ist fur
Weltmeisterschaften und bei den Olympischen Spielen
erforderlich. Der ISSF empfiehlt, dass ein separater Finalstand
auch bei den Weltcups zur Verfligung steht.

Kontinentale Verbande mussen die Mindestanforderungen fur
Kontinentalmeisterschaften erfllen.

Trap- und Skeet-Bereiche konnen miteinander kombiniert werden.
Trap-Bereiche miussen flr Doppeltrap konvertierbar sein, sofern
keine separaten Doppeltrap-Stande vorgesehen sind. Wenn
md&glich, sollen Trap, Doppeltrap und Skeet Finals auf den
gleichen Standen liegen.

Der Bereich der von Athleten, Funktionaren und Zuschauern auf
Gewehr- und Pistolenstanden benutzt wird, muss abgedeckt und
Schutz vor Sonne, Wind und Regen bieten. Dieser Schutz darf
keinen signifikanten Vorteil fur einen Stand oder Teil des Standes
aufweisen.

10m Luftdruckstande mussen geschlossen sein

Der ISSF empfiehlt, dass alle neuen Stande zuganglich fur
Behinderte sind. Bestehende Stande sollten angepasst werden
und flr Behinderte zuganglich sein.

Es wird empfohlen, dass Stande die fur Weltmeisterschaften und
die Olympischen Spielen bestimmt sind, mindestens ein (1) Jahr
im Voraus fertiggestellt sein sollten.

Elektronische Scheibensysteme (EST), Marken und Modelle die
vom ISSF genehmigt werden mussen fur Gewehr und Pistolen
Ausscheidungen, Qualifikationen und Finals bei den Olympischen
Spielen, ISSF Weltmeisterschaften und in ISSF Weltcups
verwendet werden.

Technische Delegierte sind verantwortlich fiir die Uberpriifung der
Stande und andere Einrichtungen um sicherzustellen, dass sie
den ISSF Regeln entsprechen und fur die Durchfuhrung der
Meisterschaft vorbereitet sind. Technische Delegierte sollten die
Checkliste fiir Technische Delegierte (erhaltlich vom ISSF)
verwenden, um die Organisation, Stande und Einrichtungen
uberprufen zu kénnen.
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Technische Delegierte kdnnen kleine Abweichungen von den
Spezifikationen in den ISSF Regeln, die nicht im Widerspruch zu
der Absicht und dem Sinn der ISSF Regeln liegen, genehmigen,
auller Abweichungen in den  Schussdistanzen  oder
Scheibenspezifikationen, hier ist keine Ausnahme erlaubt.

Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen

Die folgenden Einrichtungen missen nahe den Schiel3stdnden zur
Verfugung gestellt werden:

a) Athletenbereiche mit ausreichender GréRRe, wo Athleten sich
entspannen konnen, ihre Kleidung wechseln kdnnen, usw.

b) Umziehbereiche sollten flr Athleten in der Nahe der
Finalhalle und Qualifikationsstande zur Verfugung gestellt
werden;

c) Meetingraume nutzbar fur ISSF Offizielle, Komitees und
Juries;

d) Raume fur Buros, Scheibenauswertung, Erstellung der
Ergebnisse und Lagern der Scheiben und entsprechendem
Material, usw.;

e) Eine Hauptanschlagtafel flir das Anschlagen der offiziellen
Ergebnisse und Hinweise, und eine kleinere an jedem Stand
fur die vorlaufigen Ergebnisse; eine Anschlagtafel sollte auch
in der Nahe der Entspannungsbereiche der Athleten
aufgestellt sein;

f)  Ein Bereich fur die Waffenaufbewahrung;

g) Ein Bereich fir die Waffen- und Ausrlstungskontrolle mit
Umkleideraumen;

h) Einen Bichsenmacherladen mit geeigneten Werkbanken
und Schraubstock;

i)  Freie Einrichtungen fur Waffen und Zubehorhersteller um
ihre Produkte zu warten und zu zeigen;

i) Ein Bereich flir gewerbliche Anzeigen sollte vorhanden sein,
eventuell kann eine Gebuhr fur solche Dienste erlassen
werden;

k) Ein Restaurant oder Einrichtungen flUr den Essensservice
und Erfrischungen;

) Ausreichende Toilettenanlagen;

m) Wireless Internet und E-Mail- Kommunikationsdienste, wenn
moglich, separate Internetdienste sollten fur Operationen
(Ergebnis Dienste, ISSF-TV, Verwaltung) und fir die
Offentlichkeit zur Verfligung gestellt werden;

n) Ein Bereich fir die Siegerehrungen;

o) Ein Bereich fur die Vertreter der Presse, Radio und
Fernsehen;
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6.4.3.4

6.4.3.5

p) Angemessene medizinische Einrichtungen und
Einrichtungen fur die Anti-Doping Kontrolle, mit Toiletten; und

q) Parkplatze.

Allgemeine Standards fiir 300m, 50m, 25m und 10m Gewehr-
und Pistolen-Stande

Neue Freistande sollen so gebaut werden, dass die Sonne
wahrend des Wettkampftages so lange wie mdglich hinter den
Athleten steht; es muss besonders darauf geachtet werden, dass
kein Schatten auf die Scheiben fallt.

Die Stande mussen eine Scheibenlinie und eine Feuerlinie haben.
Die Feuerlinie muss parallel zur Scheibenlinie sein.

Das Design und die Konstruktion des Standes sollte die folgenden
Funktionen bieten:

a) Der Stand kann, falls erforderlich aus Sicherheitsgrinden
von Wanden umgeben sein;

b) Schutz gegen versehentliches Austreten ungezielter
Schusse aus dem Stand bieten Querzwischenwand-Systeme
zwischen der Schusslinie und der Linie der Ziele;

c) 50m und 25m Stande sollten mdglichst Freistdnde sein.
Ausnahmsweise konnen es aber auch Innenstédnde oder
geschlossene Stande aufgrund von gesetzlichen oder
klimatischen Bedingungen sein;

d) 300m Stande sollten mindestens 290 m unter freiem Himmel
liegen;

e) 50m Stande sollten mindestens 45 m unter freiem Himmel
liegen;

f)  25m Stande sollten mindestens 12.5 m unter freiem Himmel
liegen; und

g) Final-Stande kdnnen AulRen- oder Innenstande sein.

Es muss ausreichend freier Raum hinter den Feuerlinien fur die
Funktionare und Jurymitglieder vorhanden sein, damit sie ihre
Aufgaben erfullen konnen. Der Platz fur die Zuschauer sollte
ausgewiesen sein und zur Verfliigung stehen. Dieser Bereich muss
von dem Bereich fur Athleten und Funktionare mit einer
angemessenen Grenze von mindestens 5 m hinter der Feuerlinie
abgetrennt sein.

Jeder Stand muss an jedem Ende der Halle mit einer grof3en Uhr
ausgestattet sein, die fur den Athleten und Offiziellen sichtbar ist;
ebenso muss im Final-Vorbereitungsbereich eine Uhr sein. Alle
Uhren am Stand mussen mit dem Ergebniscomputer
synchronisiert werden und die gleiche Zeit anzeigen. Stande fur
Gewehr- und Pistolen-Finals mussen eine Count-Down Uhr
installiert haben, welche fir jeden Schuss die noch verbleibende
Zeit anzeigt.
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Scheibenrahmen oder automatische Scheibenstdnde missen mit
Nummern versehen sein (von links aus beginnend), die den
Nummern der Athletenstande entsprechen. Die Nummern mussen
so grofd sein, dass sie bei normalen Bedingungen mit blofdem
Auge auf die entsprechende Distanz leicht gesehen werden
kénnen. Die Nummern mussen in wechselnden Kontrastfarben
(erforderlich flr 300m) gehalten werden und wahrend des
gesamten Wettkampfes gut sichtbar sein.

Bei den 25m Scheiben muss jede Gruppe von funf (5) Scheiben
beschriftet werden, beginnend mit der Gruppe "A" auf der linken
Seite. 25m Scheiben missen auch einzeln mit den Zahlen 11-20
fur die Scheiben in den Gruppen A und B, mit den Zahlen 21-30
fur die Gruppen C und D, usw. nummeriert sein.

Windfahnen fiir 50m Stande und 300m Gewehr Stande

Rechteckige Windfahnen, welche die Windbewegung am
Schieldstand anzeigen, sollen aus Baumwollstoff mit einem
Materialgewicht von ca. 150 g/m? sein. Die Windfahnen sollen so
nah wie moglich an der Geschossflugbahn aufgestellt sein, ohne
jedoch den Geschossflug oder die Sicht des Athleten beim Zielen
zu behindern. Die Farbe der Windfahnen muss im Kontrast zum
Hintergrund stehen. Zweifarbige oder gestreifte Windfahnen sind
erlaubt und werden empfohlen.

Windfahnen Abmessungen und Standorte

Stande Entfernungen Grofe
50m Stande 10m und 30m 50 mm x 400 mm
300m Stande 50m 50 mm x 400 mm
100m und 200m 200 mm x 750 mm

Auf 50m Standen muissen Windfahnen fir jeden Athletenstand an
der gedachten Linie, die nebeneinander liegende Athletenstande
und die dazugehdérenden Scheiben voneinander trennt, in
Abstanden von der Feuerlinie aufgestellt werden. Bei jeder
Sicherheitsblende mussen Fahnen auf der Seite des Athleten
aufgestellt werden.

Wird ein 50m Stand auch als geschlossener 10m Stand genutzt,
so mussen die 10m Windfahnen weit genug auflerhalb der
Mauern platziert werden um eine Windanzeige zu geben.

Auf 300m Standen mussen Windfahnen, an der gedachten Linie,
die jeden vierten (4.) Athletenstand und die dazugehdrende
Scheibe vom nachsten Stand und seiner Scheibe trennt, in
Abstanden von der Feuerlinie aufgestellt werden. Bei jeder
Sicherheitsblende mussen Fahnen auf der Seite des Athleten
aufgestellt werden.
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Athleten mussen vor Beginn der Vorbereitungszeit und dem
Probeschiel3en ihre Windfahnen uberprufen, um sicher zu sein,
dass diese nicht ihre Scheiben verdecken. Nur Aufsichten oder
Jurymitglieder sind flur das Umstecken der Windfahnen
verantwortlich.

Private Windfahnen und die Neupositionierung der Windfahnen
durch die Athleten ist verboten.

Windfahnen fiir 50m Laufende Scheibe sind verboten.
SchieRdistanzen

Schiel3distanzen werden von der Feuerlinie bis zur Vorderseite
der Scheibe gemessen.

Schiel3distanzen mussen so genau wie moglich eingehalten
werden, wobei folgende Abweichungen erlaubt sind.

300m Stande +/- 1,00 m
50m Stande +/- 0,20 m
25m Stande +/- 0,10 m
10m Stande +/- 0,05 m

50m Stadnde Scheibe +/- 0,20 m
10m Stande Scheibe +/- 0,05 m

Bei kombinierten 50m Standen fiir Gewehr, Pistole und Laufende
Scheibe darf die Abweichung fur Laufende Scheibe bis zu +2,50
m vergréRert werden. Die Schneisenbreite muss entsprechend
angepasst sein.

Die Feuerlinie muss klar gekennzeichnet sein. Die Entfernung wird
von der Scheibenlinie bis zu der dem Athleten zugewandten Ecke
oder Seite der Feuerlinie gemessen. Der Ful’ des Athleten, oder in
der Liegendstellung der Ellenbogen des Athleten darf nicht auf
oder vor der Feuerlinie platziert sein.

Scheibenzentrum Standorte

Scheibenzentren missen im Zentrum des Zehner Rings
gemessen werden.

Hohe der Scheibenzentren

Die Scheibenzentren, bezogen auf die Hohe des Bodens des
Athletenstandes, mussen innerhalb folgender Hohen liegen.

Stand Sollhdhe Erlaubte
Abweichung
300m 3,00 m +/- 4,00 m
50m 0,75 m +/- 0,50 m
25m 1,40 m +0,10m/-0,20 m
10m 1,40 m +/- 0,05 m
50m Laufende Scheibe 1,40 m +/- 0,20 m
10m Laufende Scheibe 1,40 m +/- 0,05 m

Alle Scheibenzentren innerhalb einer Scheibengruppe oder eines
Schiel3standes mussen die gleiche Hohe haben (+ 1 cm).
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Horizontalabweichungen fir Scheibenzentren auf 300m, 50m
und 10m Gewehr- und Pistolenstianden

Scheibenzentren auf 300m, 50m und 10m Standen missen nach
der Mitte des zugeordneten Schutzenstandes ausgerichtet sein.
Maximale horizontale Abweichungen von einer durch die Mitte des
Schutzenstandes im rechten Winkel (90 Grad) zur Feuerlinie
gezogener Linie kbnnen sein:

Stand Maximalabweichungen vom Mittel in jede
Richtung
300m 6,00 m
50m 0,75m
10m 0,25m

Horizontalabweichungen fiur Feuerlinien Laufende Scheibe
50m/10m und Pistole 25m Stande

Die Mitte der Schitzenstande muss wie folgt festgelegt werden:

a) Fur Schnellfeuerstande entsprechend der Mitte der
Flnfergruppe (5);

b) Fur Stande Laufende Scheibe entsprechend der Schneisen
Mitte; und

c) Die Mitte des Athletenstandes hat sich nach der Mitte der
zugeordneten Scheibe/Scheibengruppe bzw. Schneise zu
richten. Maximale horizontale Abweichungen von einer durch
die Mitte des Schutzenstandes im rechten Winkel (90 Grad)
zur Feuerlinie gezogener Linie kdnnen sein:

Stand Maximalab_weichung in jede
Richtung
25m 0,75 m
50m Laufende Scheibe 2,00 m
10m Laufende Scheibe 0,40 m

Allgemeine Normen fiir Gewehr- und Pistolenstande

Der Athletenstand muss so gebaut sein, dass er nicht vibriert oder
schwingt. Auf einer Lange von ca. 1,2 m von der Feuerlinie nach
hinten muss der Schutzenstand in allen Richtungen waagrecht
sein. Der Rest des Standes muss ebenfalls waagrecht sein, oder
darf wenige Zentimeter nach hinten abfallen.

Wird von Pritschen aus geschossen, mussen diese ca. 2,2 m lang
0,8 m bis 1 m breit, stark und stabil gebaut, sowie entfernbar
(transportabel) sein. SchieBpritschen dirfen nach hinten maximal
10 cm abfallen.

Athletenstandausriistung. Der Athletenstand muss folgende
Ausrustung haben:

a) Einen Tisch oder eine Bristung, mit 0,70 m — 1,0 m Hohe;
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b)

d)

f)

g)

Eine Matte fir das Schiefen in der Liegend- und
Kniendstellung. Der vordere Teil der Matte muss aus einem
zusammendrickbaren Material, nicht dicker als 50 mm und
ca. 50 cm x 75 cm grol} sein. Bei Messung mit einem
Dickenmessgeréat fir die Bekleidungskontrolle Gewehr muss
dieser Teil in zusammengedriucktem Zustand mindestens 10
mm messen. Der Rest der Matte darf 2 mm bis 50 mm dick
sein. Die Mindestgrofde ist 80 cm x 200 cm. Alternativ
kdnnen 2 Matten, 1 dicke und 1 dunne, die miteinander die
Male dieser Regel nicht Uberschreiten, verwendet werden.
Die Verwendung privater Matten ist verboten;

Einen Stuhl oder Hocker fur den Athleten auf dem
Qualifikationsstand; auf Finalstdnden dirfen keine Stihle
oder Hocker auf und in der Nahe der Feuerlinie aufgestellt
werden;

Auf neuen Standen ist ein Windschutz vor der Feuerlinie
nicht zu empfehlen, wenn dieser aber notwendig ist um
sicherzustellen, dass die Windverhaltnisse auf dem ganzen
Stand gleich sind, kann ein Windschutz verwendet werden;

Bei Standen mit Papierscheiben muss ein Pult mit Stuhl und
ein Beobachtungs-Fernrohr flir den Schreiber zur Verfligung
stehen;

Wenn Papierscheiben verwendet werden, eine Ergebnistafel,
ca. 50 cm x 50 cm, auf welche der Schreiber die inoffiziellen
Ergebnisse flr die Zuschauer anschreiben kann. Diese
Ergebnistafel soll so angebracht sein, dass sie von den
Zuschauern leicht gesehen werden kann, ohne deren Sicht
auf den Athleten zu beeintrachtigen; und

Wenn es notig sein sollte, Trennschirme an der 300m
Feuerlinie aufzustellen, so mussen sie aus transparentem
Material auf leichten Rahmen sein. Sie muissen mindestens
50 cm vor die Feuerlinie reichen und wenigstens 1,5 m lang
und 2,0 m hoch sein.

Spezielle Normen fiir Athletenstiande 300m

Das Ausmal} des Athletenstandes darf 1,6 m Breite x 2,5 m Lange
nicht unterschreiten. Die Breite des Athletenstandes darf nur dann
kleiner sein, wenn etwaige Trennwande so konstruiert sind, dass
ein Athlet in der Liegendstellung sein linkes Bein auf den
benachbarten Athletenstand legen kann, ohne dabei diesen
Athleten zu storen.

Spezielle Normen fiir Athletenstande 50m

a)

b)

Das Mindestmald des Athletenstandes muss 1,25 m Breite x
2,5m Lange, und

wenn der Stand auch fur das 300m Schief3en benutzt wird,
so muss der Athletenstand eine minimale Breite von 1,60 m
haben.
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SchiefRstand- und Athletenstandnormen fiir 10m Stande
a) Der Athletenstand muss mindestens 1,00 m breit sein;

b) Der hinterste Teil des Tisches muss mindestens 10 cm vor
der 10m Feuerlinie stehen; und

c) 10 m Schielstdnde missen mit elektromechanischen
Scheibentransport- oder Scheibenwechselanlagen oder mit
elektronischen Scheiben ausgertustet sein.

Stand- und Athletenstandnormen fiir 25m Pistolenstande

Déacher und Wande von 25m Standen miuissen den Athleten,
Schutz gegen Wind, Regen, Sonne und ausgeworfene
Patronenhulsen bieten.

Der Athletenstand muss in einer Mindesthohe von 2,20 m Uber
dem Boden des Athletenstandes lGiberdacht oder bedeckt sein.

In 25m Wettbewerben, mussen die Scheiben fur die
Schnellfeuerpistolenwettbewerbe in  Gruppen von flnf (5)
aufgestellt werden; und in Gruppen von vier (4), drei (3) oder in
Ausnahmeféllen von finf (5) flur die 25m Pistolen-, 25m
Zentralfeuer- und 25m Standard Pistolenwettbewerbe.

25m Stande missen in  Sektionen mit je zwei (2)
Scheibengruppen zu je funf (5) Scheiben (bestehend aus einer
Anlage) eingeteilt werden.

25m Stande kénnen entweder offen oder durch geschutzte Wege
unterteilt sein. Geschitzte Gehwege, falls vorhanden, missen
Mitarbeitern am Schief3stand den sicheren Gang zur und von der
Feuerlinie weg ermdglichen. Wenn geschiitzte Gehwege benutzt
werden, muss sichergestellt sein, dass eine Sicherheitssteuerung
vorhanden ist.

Jede Sektion des Schieldstandes sollte zentral steuerbar sein.
Sie darf aber auch selbstandig gesteuert werden.

Stande oder Schief3stationen mussen folgende Dimensionen
aufweisen:

Wettbewerb Breite Tiefe

25m Schnellfeuerpistole 1,50 m 1,50 m
25m Pistole 25m, Zentralfeuer 25m 100 m 150 m
Standard Pistole ’ ’

Stdnde miulssen durch kleine transparente Abtrennungen
getrennt werden, um die Athleten von ausgeworfenen
Patronenhiilsen zu schitzen und den Funktionaren die Sicht auf
die Athleten ermdglichen. Die Abtrennungen mussen neben den
Pistolenstanden aufgestellt oder aufgehangt werden und grof3
genug sein um  sicherzustellen, dass ausgeworfene
Patronenhiilsen keine anderen Athleten treffen. Die Abtrennungen
sollen so konstruiert sein, dass Funktionare und Zuschauer die
Athleten gut sehen konnen. Hinweis: Die groRen Abtrennungen,
die von den friheren Regeln gefordert wurden und in vielen
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Standen montiert sind, koénnen bis 2014 weiterhin verwendet
werden.

45 Grad Bezugslinien sollten auf Wande oder Trennwande auf der
linken oder rechten Seite der Stande platziert werden.

Jeder Athletenstand muss folgende Ausstattung aufweisen:

a) Eine transportable, verstellbare Bank oder einen Tisch ca.
0,50 m x 0,60 m grof® und 0,70 m bis 1,00 m hoch;

b) Einen Stuhl oder Hocker fur den Athleten am
Qualifikationsstand; es durfen keine Stuhle oder Hocker fir
den Athleten an der Feuerlinie oder in der Nahe der
Feuerlinie in den Finalstédnden aufgestellt werden;

c) Bei Papierscheiben, ein Pult und einen Stuhl fur den
Schreiber; und

d) Eine Ergebnistafel, ca. 50 cm x 50 cm, auf welcher der
Schreiber die inoffiziellen Ergebnisse fur die Zuschauer
anschreiben kann. Diese Ergebnistafel soll so angebracht
sein, dass sie von den Zuschauern leicht gesehen werden
kann, ohne die Sicht auf den Athleten zu beeintrachtigen.

Testschiefstand. Ein speziell dafir vorgesehener und
uberwachter Funktionsstand, ohne Scheiben, muss fur die
Athleten zum Testen ihrer Waffen zur Verfligung stehen.

Normen fiir 25m Drehscheiben-Installation

Scheibenrahmen fir die 25m Schnellfeuerpistolenwettbewerbe
mussen in Gruppen von funf (5) - alle mit der gleichen Hohe (+ 1
cm), simultan und mit Sichtstellung auf einen Stand, welcher auf
die Mittelscheibe der Scheibengruppe ausgerichtet ist - aufgestellt
werden. Der Abstand zwischen den Zentrum der Scheiben, Achse
zu Achse, in einer Gruppe von funf (5) muss 75 cm (+ 1 cm) sein.

Stande midssen mit einem Dreh- oder Wendemechanismus
versehen sein, der eine 90-Grad-Drehung (+/- 10 Grad) der
Scheiben um ihre  vertikale @ Achse ermoglicht. In
Prazisionsdurchgangen von 25m Pistolenwettbewerben durfen
stehende Scheibenrahmen verwendet werden.

a) Die Zeit fur die Drehung darf 0,3 Sekunden nicht
uberschreiten;

b) Nach der Scheibendrehung darf keine storende Vibration
von den Athleten zu sehen sein; und

c) Von oben betrachtet mussen sich die Scheiben im
Uhrzeigersinn in die Sichtstellung drehen und gegen den
Uhrzeigersinn wieder in die Ausgangsstellung zurluck
(Abbildung).
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Scheibendrehung

Scheibendrehung fur die Sichtstellung

FP P PP

Scheibendrehung fir die Ausgangsstellung

d) Die Scheiben in einem Abschnitt mussen sich alle
gleichzeitig drehen, was durch die Verwendung eines
Mechanismus, der einen effizienten Betrieb und genaues
Timing bietet erreicht wird.

Die automatische Dreh- und Zeitschaltung muss die genaue und
gleichmalliige Zeitabgabe, die Sichtstellung wahrend der
regelgerechten Zeitdauer und das Zurluckdrehen der Scheiben in
die Ausgangsstellung nach der vorgegebenen Zeit (+ 0,2 Sek. -
0,0 Sek.) sicherstellen.

a) Die Zeitangabe muss beginnen, wenn sich die Scheibe in
Sichtstellung befindet, und endet, wenn sich die Scheibe
wegzudrehen beginnt; und

b) Liegt die Sichtstellung unter der regelgerechten Zeit oder die
Drehzeit Uber den 0,2 Sekunden, muss die Standaufsicht
das Schiefen entweder von sich aus oder auf Anweisung
eines Jurymitgliedes einstellen, um die Zeiteinstellung
regulieren zu konnen. In solchen Fallen kann die Jury den
Start verschieben oder das Schielden neu beginnen lassen.

Sichtstellungen fur 25m Pistolenqualifikations-Wettbewerbe
sind:

a) 25m Schnellfeuerpistole: 8, 6 und 4 Sekunden
b) 25m Standardpistole: 150, 20 und 10 Sekunden;

c) Pistole/25m  Zentralfeuerpistole  Schnellfeuerdurchgang:
Sichtstellung von drei (3) Sekunden pro Schuss
abwechselnd mit 7 Sekunden (x 0,1 Sekunde) in
Eckstellung; und

d) Fur alle Sichtstellungszeiten ist eine Toleranz von
+ 0,2 Sekunden bis 0,0 Sekunden erlaubt.

Wenn ein solider Ruckhalt fur die Scheiben benutzt wird, muss die
Flache, die dem achten (8.) Ring entspricht entweder aus der
Ruckwand ausgeschnitten werden oder aus Pappe sein, um das
Auswerten zu erleichtern.
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6.4.13

6.4.14

6.4.14.1

Normen fiir 25m Elektronische Scheibenauswerte Anlagen

Bei Elektronischen Scheiben wird die Zeitsteuerung auf die
Sollzeitplus 0,1 Sekunden eingestellt. Eine "Nach-Zeit" (die Zeit,
die sicherstellt, dass Schusse, die auf Papierscheiben zahlende
Langlécher waren, auch auf Elektronischen Scheiben gewertet
werden), wird mit + 0,2 Sekunden aufaddiert (Total = 0,3
Sekunden).

Innenstdande geforderte Lichtmessungen (Lux)

Allgemein Scheiben
Innenstande N Empfohlen N Empfohlen
Minimum als Minimum als
Minimum Minimum
10m 300 500 1500 1800
10m
Laufende 300 500 1000 1000
Scheibe
25m 300 500 1500 2500
50m 300 500 1500 3000

Finalstande mussen eine allgemeine Beleuchtung von mindestens
500 Lux im Raum und mindestens 1000 Lux an der Feuerlinie
aufweisen. Fur neue Stdnde wird eine Beleuchtung von 1500 Lux
an der Feuerlinie empfohlen.

Alle Innenstande mdussen eine kilnstliche Beleuchtung haben,
welche die notwendige Menge an Licht liefert, jedoch nicht blendet
oder stérende Schatten auf die Scheiben oder die S
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