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50m Rifle 3 Positions
Individual event

Description of the format and of the competition rules

1. General
Stages

Qualification and Final

Ranges

Qualification takes place at the Qualification range
Final takes place in the Final Hall

Targets

Electronic Scoring Targets for all stages

Scoring

In Qualification: full ring (integer) scoring

In Final: decimal scoring

2. Qualification

Course of fire

A 60-shot course of fire (3 x 20) in 1hr 30 minutes, in the sequence: Kneeling, Prone, Standing.

Call to the line

Athletes will be called to the line twenty five (25) minutes before the scheduled Start time
All athlete checks by the Range Officers must be completed before the start of 15 minutes
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Preparation and Sighting time.

CRO commands

“Athletes to the line”.

Ten (10) minutes allowed for athletes to setup equipment on their allocated firingpoints.
Preparation and sighting

“Fifteen (15) minutes preparation and sighting time, Start”.
After 14 minutes 30 seconds, “30 seconds”.
After15 minutes, “Stop”.

After 30 seconds to allow the targets to be reset for Match:

‘Match Firing START”

After 80 minutes, “10 minutes”.
After 85 minutes, “5 minutes”

After 90 minutes, “STOP, UNLOAD”.

Number of athletes to qualify

The top eight (8) athletes in the Qualification will progress to the Final
Qualification scores are not carried forward to the Final

Tied scores

Will be decided by ISSF tie-breaking rule 6.15

Malfunctions

Will be governed according to ISSF Rule 6.13.
No additional time will be allowed for an equipment malfunction.

The Jury may allow additional sighting shots on return to the firing line if the malfunction is
repaired, but all shots must be fired within the original time allowed.

Elimination relays

If the number of athletes entered in an event exceeds the usable capacity of the range,
Elimination relays must take place.

Elimination relays should be scheduled on the day before the Qualification. The allocation of
athletes to targets will be according to the published Startlists for each relay.

The start lists for Elimination relays will be producedas follows:
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Relay 1 - 50 percent of the top 24 athletes according to the World Ranking taking part in the
competitions by random + random to the maximum of available number of firing points.

Relay 2 - 50 percent of the top 24 athletes according to the World Ranking taking part in the
competitions by random + random to the maximum of available number of firing points.

Relay 3 - by random to the maximum available number of firing points

When Elimination relays are required, there must be a thirty (30) minute break before athletes
on subsequent relays are called to the line to allow athletes to remove their equipment and for
the RTS Jury to check the targets.

Athletes will be called to the line as for relay one.

Qualification must consist of a proportionate number of the highest ranking athletes from each
of the Elimination relays, taking the total number of entries into account. The number of
athletes from each relay who will qualify should be announced as soon as possible.

The maximum number of athletes progressing from Elimination to Qualification is dependent
on the number of firing points available at the venue. The minimum number is twelve (12).
The numbers will be calculated by using the following formula:

The usable number of firing points is divided by the total number of athletes on the start lists
multiplied by the number of athletes on the start list for each relay.

e.g. 60 firing points and 101 athletes:
1st relay: 54 athletes 60 + 101 x 54 = 32.08 (32) athletes
2nd relay: 47 athletes 60 + 101 x 47 = 27.92 (28) athletes

The same formula will be used if there are 2 or 3 relays.

3. FINAL

Consists of two parts:
Part 1 — Ranking Match to decide positions from 8t to 3™

Part 2— Medal Match to determine 1%t and 2" place.

4. Ranking Match

The Ranking Match will consist of a single relay with eight (8) athletes shooting simultaneously.
Firing point allocation

Firing points will be numbered R1, A, B...to...H, R2
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The eight (8) qualifying athletes will be randomly allocated firing points.
Reporting time

All Finalists must report at least 30 minutes before the scheduled Start Time of the Ranking
Match.

Team Leaders are responsible for presenting their athletes to the Preparation Area and
reporting to the Jury on or before that time.

Late reporting

An athlete reporting later than thirty (30) minutes before the published Start Time will receive
a deduction of one (1) point from the score of their first competition shot.

An athlete reporting later than twenty (20) minutes before the Start Time will not be allowed
to start and will be ranked eighth in the Final.

All athletes must report dressed in their competition clothing complete with all their shooting
equipment needed for the Final and must bring a national team uniform that must be worn in
the Victory Ceremony.

Athletes will each be issued with a box or container into which all accessories, extra
ammunition and all equipment that they will need in the Final must be placed. This will be
placed at the rear of each allocated firing point. During changeovers between positions, all
replaced items must be placed in this box and not be left on the floor of the FOP.

Jury Members and Equipment Control Officers must complete their pre-competition checks in
the Preparation Area as soon as practicable.

Equipment set-up time

All athletes must be allowed to place their equipment on the firing points at least 20 minutes
before the start of the Ranking Match.Coaches may assist their athletes. All must return to the
preparation area not later than 15 minutes before the Start time.

No Rifle cases or equipment containers may be left on the Finals range Field of Play (FOP).

Athletes must be ready to walk in ten (10) minutesbefore the Start time. An assistant must
make sure that Finalists are assembled in the correct order and must indicate to the CRO that
they are ready.

Athletes will enter the FOP one at a time. As each athlete enters the FOP the Announcer will
introduce them to the spectators. Athletes must stand in front of their designated firing
points,facing theaudience, and remain in that position until all have been presented, including
the Jury Member in Charge and the Chief Range Officer.

CRO commands
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When all introductions have been made: “Takeyourpositions”.
After one (1) minute to take the kneeling position:

“six minutes preparation and sighting time “START”.

After 5 minutes 30 seconds: “30 seconds”

After 6 minutes: “STOP”.

After 20 seconds to allow the targets to be reset for Match:
“For the first Ranking Match series, LOAD” 5 secs“START”.
Course of fire

Ten (10) shotsto be fired in each position in the sequence, Kneeling, Prone, Standing. Between
each 5 shot series the CRO should allow a minimum 30 second pause before starting any
subsequent series.

Kneeling

Threeminutestwentyseconds (200 secs.) to fire 5 shots in the Kneeling position. This series is
then repeated. (5 + 5 = 10 shots).

Changeover time

Six (6) minutes changeover from Kneeling to Prone, including sightingshots. A 30 second warning
will be given towards the end.

Prone

Two minutes thirty seconds (150 secs) to fire 5 shots in the Prone position. This series is then
repeated. (5 + 5 = 10 shots).

Changeover time

Eight (8) minutes changeover from Prone to Standing, including sighting shots. A 30 second
warning will be given towards the end.

Standing

Four minutesten seconds (250 secs) to fire 5 shots in the Standing position. This series is then
repeated (5 + 5 = 10 shots).

The CRO will give “STOP” and “START” commands as appropriate.

After 30 shots (10 + 10 + 10), places 8 and 7 are decided and those athletes must withdraw
from the firing line, place their rifles on their equipment boxes and go to their allocated seats.
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The remaining six athletes fire a further series of five (5) shots in a time limit of 250 seconds,
after which places 6 and 5 are decided and those athletes place their rifles on their equipment
boxes and go to their allocated seats.

Bronze medal

The remaining four athletes fire a further series of five (5) shots in a time limit of 250
seconds,after which places 4 and 3 (bronze medal), are decided and those athletes withdraw
from the firing-line, place their rifles on their equipment boxes and go to their allocated seats.

Announcer
The Announcer will congratulate each of the eliminated athletes as they withdraw.
Tied scores

If at the conclusion of any series there are ties between the athletes to be eliminated, each will fire
single shots on command, in a time limit of 50 50 seconds, until the tie is broken.

Changeover periods

Throughout the Ranking Match, athletes must not start to change position until the command
to change is given and must make sure that before they start to shoot in the prone or standing
position that all equipment not in use is placed in their box.

After this command, safety flags must be inserted immediately and may only be removed when
the athlete is in the next position and is ready to begin firing sighting shots. If finished with his
shoot/series the athlete can also insert the safety flag and may remove the rifle from the
shoulder before command “...CHANGEOVER...START”

Progression to Medal match

The two (2) athletes ranked with the highest scores will progress to the Medal Match and will
remain on the same firing points.

5. Medal Match

The Medal Match will continue immediately after athletes ranked 8" to 3™ have left the Firing
line, during which time the targets are re-set and scores zeroed. Also during this time the
Coaches for the two Medal Match athletes may approach and speak with their Athletes for one
(1)minute.

The Medal match consists of both athletes firing a series of single shots on command in a time
limit of 50 seconds per shot.

Scoring

Scores are zeroed after the Ranking Match. Athletes fire in the standing position, on points
according to decimal scoring.
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Points are awarded according to the scores after each shot, i.e.
Highest value: 2 points

Tied scores: 1 point

Lowest value: 0 points

The winner and gold medalist will be the first athlete to score sixteen (16) or more points. The
other athlete will win the silver medal.

Announcer

The Announcer should make brief comments on the points awarded to each athlete and the
current ranking as the match progresses.

CRO Commands
“For the first Medal Match shot LOAD”. In5 seconds: “START”.

After 50 seconds, or when both athletes have fired a single shot: “STOP”.

Time between commands

It is recommended that a minimum time of 20 seconds is given before the command to load
the next shot, allowing the athletes to prepare themselves for the next shot before continuing
the sequence, this will include time taken by the announcer between each shot.

CRO Commands

If there are no ties or protests, the CRO will command:

“STOP...UNLOAD- RESULTSARE FINAL”

A Range Officer must verify that gun actions are open with safety flags inserted.

Timeout

A Coach or Athlete may request a “Timeout” by raising a hand whilst the announcements are
being made after the completion of a single shot. A “Timeout” may be requested by each
Coach/Athlete once only during the Medal Match.

The Coach may approach and speak to his Athlete on the firing line for a maximum time of one
(1) minute.

If a “timeout” is requested by one Coach/Athlete, a Coach of the other Athlete may also
approach and speak to their Athlete at the same time. This does not affect the opportunity of
the other Athletes to subsequently request their own “timeout”.
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Timings will be controlled by the Jury Member in Charge.
Presentation of medallists

The Gold and Silver medal winners will be joined by the bronze medallist and the Jury Member
in Charge will organise the three athletes to line up for photographs.

Announcer

The Announcer will present them individually. Athletes may hold their rifles after insertion of

safety flags.

“The bronze medallist, representing ............ 1S tueetereerreereerreter e it estesbeeteseerr e b eerbenbenben sheeteereesaeraenaennnes "
“The silver medallist, representing ............ 1S teeeteeteee e e e st et et e e rte e e e sre et et e r e a e stesreereer et eerenaanes "
“The gold medallist, representing ............... IS Tttt tteeteser e e e s e ereee e e e e eresreereete st see e e e ean "

Malfunctions

Only one (1) malfunction will be allowed for each athlete throughout the Final. This will be
governed according to ISSF rules.

Athletes may be allowed one (1) minute to repair or replace a malfunctioning firearm to
permit the Final to continue without unnecessary delay

Music and audience support

During the Elimination, Qualification and Finals stages, music must be played.
Enthusiastic audience support is encouraged and recommended during all Final stages
Penalties

Any penalties will be applied according to ISSF rules.

If a finalist fires an extra shot in a single shot series the extra shot must be nullified, and a two
(2) point penalty applied to the last correct shot

Irregular cases
ISSF General Technical Rules will apply to matters not mentioned in the above paragraphs.

The Jury will decide irregular or disputed matters according to General Technical Rules for each
event.

National identification (dress-code)
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Athletes should wear shooting clothes consistent with the ISSF Dress Code (Rule 6.20)
They must display their national identification on their shooting jackets as follows:

The 3-letter identifier as determined by the IOC on the pocket that faces towards the audience
or on the lower back of the jacket.
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50m 3 POSITIONS RIFLE MIXED TEAM
COMPETITION FORMAT OF THE EVENT

Valid as of 01.01.2022

GENERAL INFORMATION

1. Discipline:

Rifle

2. Type of Event:

Mixed Team

3. Name of Events

50m Three Positions Rifle Mixed Team Event
50m Three Positions Rifle Mixed Team Event Junior

4. Number of participants in
each Team

Two (2) athletes (1 male and 1 female)

5. Number of stages

2 stages:
» Qualification (consists of 2 parts)

= Final (consists of a Bronze Medal Match and a
Silver/Gold Medal Match)

6. Targets

Electronic Scoring Targets for Qualification and Final.

7. Ranges

The Qualification will take place on the Qualification range.
The Final will take place on the Finals range.

8. Tied scores in Qualification

Tied scores for progression to the next stage will be decided
according to ISSF Rules.

9. Scoring in Qualification

Full ring (integer) scoring

10. Malfunctions in Qualification

Malfunctions will be governed according to ISSF Rules.

11. Qualification part 1

Call to the line:

Preparation and Sighting Time:
Number of shots to be fired:

The allocation of athletes to targets will be according to the

published Start-list.

Members of each Mixed Team shoot next to each other.

Each athlete fires independently of their Mixed Team member.

Athletes will be called to the line fifteen (15) minutes before the
scheduled Start time of the event.

Preparation and Sighting time: 10 minutes.

Each athlete will fire 15 shots in each position in the order:
kneeling-prone-standing, (total 90 shots per Mixed Team), in a
time limit of 50 minutes.

Each athlete will be responsible for adjusting their rifles and
accessories, changing from Sighting to Match for each position
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and firing a total of 45 Match shots within the time allowed.

The scores of each Mixed Team member will be added
together and the Team results will be ranked. The eight (8)
top-ranked Mixed Teams will progress to Qualification part 2.

Ties will be broken by applying existing ISSF Rules to the total
of the Team scores.

12. Qualification part 2

Call to the line:

Preparation and Sighting Time:

Alternative arrangements

Number of shots to be fired:

There should be fifteen (15) minutes break between
Qualification Part 1 and the start of Preparation and Sighting
time of Qualification Part 2 to allow for the display of results,
any protests and for the RTS Jury to check the targets.

The qualifying Mixed Teams from Part 1 will move to firing-
points in a designated part of the range so that they are
positioned next to each other, with a reserve firing-point
between each Mixed Team. Members of each Mixed Team
shoot next to each other.

Firing-points for each Mixed Team are allocated randomly by
software.

Mixed Team scores from Qualification part 1 are not carried
forward to part 2. All Mixed Teams start from zero.

Athletes who do not qualify for part 2 should remove their
equipment from the firing-line as soon as possible.

The Chief Range Officer (CRO) will command athletes to,
“Take your positions” ten (10) minutes before the scheduled
Start time of part 2. They will then have five (5) minutes to set
up their equipment on their allocated firing points before the
start of Preparation and Sighting time.

Five (5) minutes for preparation and unlimited sighting shots

If there is only one relay in Qualification Part 1 and the
schedule or range conditions make it more convenient, the
athletes may remain on their original firing-points for Part 2. In
this case, the Chief Range Officer will command athletes to,
“Take your positions” eight (8) minutes before the scheduled
start time of Part 2. This allows three (3) minutes to take
positions before the start of Preparation and Sighting time.

Each athlete will fire 10 shots in each position in the order:
kneeling-prone-standing, (total 60 shots per Mixed Team), in a
time limit of 35 minutes.

As in Part 1, each athlete is responsible for adjusting their rifles
and accessories, changing from Sighting to Match for each
position and firing a total of 30 Match shots within the time
allowable.

The scores of each Mixed Team member will be added
together and the Mixed Team results will be ranked. The four
(4) top-ranked Mixed Teams will progress to the Finals.
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Mixed Teams ranked 1%t and 2" will compete against each
other in the Gold Medal Match.

Mixed Teams ranked 3™ and 4" will compete against each
other in the Bronze Medal Match.

13. Final (Medal Matches)

The Final consists of a Bronze Medal Match followed by a
Gold/Silver Medal Match. The procedure for conducting both
Matches will be the same, with appropriate wording used by
the CRO in each case.

All eight (8) athletes who qualify for the Final must report to the
Finals Range Preparation Area, with all necessary equipment,
at least 30 minutes before the Start Time. A two-point (2)
penalty will be deducted from the score of the first competition
series if one or two Team members do not report on time. Each
Mixed Team may be accompanied by one Coach.

If the Victory Ceremony is scheduled after the Final, all
athletes must report with a national team uniform appropriate
for a Victory Ceremony. Juries must complete equipment
checks during the reporting period and as soon as possible
after each athlete reports.

Athletes in the Bronze Medal Match, or their Coaches, must be
allowed to place their equipment on their designated firing-
points at least 15 minutes before the scheduled Start time.
They must then leave the range to await being called to the
line. Mixed Teams for each Medal Match, including their
coaches, must be assembled in firing point order for the Call to
the Line ten (10) minutes before the scheduled Start Time.

No bags or transport-boxes may be left on the Field of Play.

No bib numbers will be worn in the Medal Matches.

14. Format of Medal Matches

Scoring

One athlete in each Mixed Team will shoot in the kneeling
position and the other in the standing position, as decided
between them and their Coach. The Team Coach must notify
the RTS Jury which athlete will shoot in each position at the
end of Qualification Part 2, and confirm at the Reporting Area
(30 minutes before the Finals).

After athletes have been called to the line, they will be allowed
five (5) minutes preparation and sighting time.

Each round will be fired on command of the CRO, with all
athletes firing a single shot in a time limit of 50 seconds.

Decimal scoring will be used in all Medal Matches.

One Mixed Team will compete against the other Mixed Team.
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o Two Mixed Teams start from zero and make single
shots.

o The score of each shot is determined by the combined
result of all two members of the Mixed Team.

e The value of each shot is 2 points. In case of equal
result in a shot both Mixed Teams get 1 point. The
lower shot is zero points.

The first Mixed Team to score 16 points or more will win the
Match.

In case of a tie where both Mixed Teams have scored at least
16 points, the Match will continue with one (1) additional shot
fired by both members of each Mixed Team to decide the tie.
This procedure will be repeated if the scores are still tied.

15. Allocation of firing points

For the Bronze Medal Match, the Mixed Team ranked third
after Qualification should take positions on firing points C
(kneeling) and D (standing), the Mixed Team ranked fourth
after Qualification should take positions on points F (kneeling)
and G (standing).

For the Gold/Silver Medal Match, the Mixed Team ranked first
after Qualification should take positions on points C (kneeling)
and D (standing), the Mixed Team ranked second after
Qualification should take positions on points F (kneeling) and
G (standing).

16. Commands of the Chief
Range Officer

« 10 minutes before the published Start time of the
Bronze Medal Match, “Athletes to the line”.

« Allow one (1) minute for the athletes to take their
positions, then announce, “Five minutes preparation
and sighting time, Start”.

- After 4 minutes 30 seconds, “30 seconds”

< After 5 minutes, “Stop”.

Presentation of Athletes — as per individual Finals.
After all presentations are completed:

 “Take your positions”.

After one (1) minute:

e “For the first/next competition shot, load-5 secs-
Start”

The CRO may call “Stop” after all athletes have fired.

The total number of points awarded to each Team will be
announced at the completion of each round.

The firing sequence will be repeated until the Medal Match is
decided, when the CRO will declare, “The results are final”
and announce the Team who are the Bronze Medallists.

The same format and commands will be used for the
subsequent Gold / Silver Medal Match.
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17. Time out(s)

A Coach or athlete may request a “Time-out” by raising a hand
whilst the announcements are being made after the completion
of a round. This may be requested once only during the Medal
Match. The Coach may approach and speak to his athlete(s)
on the firing-line for a maximum time of thirty (30) seconds.

If a “time out” is requested by one Team, a Coach of the other
Team may also approach and speak to his athletes at the
same time. This does not affect the opportunity of the other
Team to request their own “time-out”

Timings will be controlled by the Jury member in charge.

18. Change Over time between
Medal Matches

After at least five (5) minutes, from the end of the Bronze
Medal Match, and after those athletes have left the range, the
targets have been checked by the RTS Jury and the CRO has
declared, “Range clear”, athletes for the Gold/Silver Medal
Match, or their Coaches, must be allowed to place their
equipment on their firing-points. They must then leave the
range to await being called to the line.

19. Presentation of Medallists

After the Gold and Silver Medal Match has finished, the
athletes will be joined on the Field of Play by the Bronze
medallists and line up for official photographs and
announcements, as in the Individual Finals.

20. Music & audience support

During the Qualification rounds and the Medal Matches, music
should be played

The Technical Delegate must approve the music program.

Enthusiastic audience support is encouraged and is
recommended during the medal-matches.

21. Malfunctions in Medal-
Matches

Malfunctions in Medal Matches will be governed according to
ISSF Rules (only one (1) malfunction will be allowed for each
Team during each of the Medal Matches).

Athletes may be allowed one (1) minute to repair or replace a
malfunctioning firearm to permit the Medal Matches to
continue without unnecessary delay.

22. Penalties

In the Qualification stage, any shot fired before the command
“Preparation and sighting time start” or after the command
“Stop”, will be annulled and a two (2)-points penalty will be
applied to the first match shot.

In the Final stage, any shot taken before the command “Start”,
or after the command “Stop” will count as zero.

Any other penalties will be applied according to ISSF rules.

23. Irregular cases

ISSF General Technical Rules will apply to matters not
mentioned in the above paragraphs.

Irregular or disputed matters will be decided by the Jury
according to General Technical Rules for each event
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Fachreferent fir Kampfrichter, Instruktoren und Trainer
Christian Scharf

Karntnerstralle 314

8700 Leoben

Osterreich

M: +43-676-554 42 71
E: c.scharf@schuetzenbund.at

50 m Gewehr 3 Stellung
Mixed Team
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Wettkampfmodus fur den Bewerb

Gultig ab 01.01.2022

Fiir Schaden jeglicher Art die aus der Verwendung der bereitgestellten Ubersetzung entstehen, tbernimmt der OSB keine Haftung und
keine Verantwortung. Die Verwendung der Vorlagen geschieht ohne Mitwirken des OSB und auf eigene Verantwortung des Nutzers.
(laienhafte Ubersetzung durch Christian SCHARF -mit der Bitte um Riickmeldung bei eventuellen Ubersetzungsfehlern)
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Allgemeine Informationen

1. Disziplin

Gewehr

2. Art des Bewerbes

Mixed Team

3. Name der Bewerbe

50 m Gewehr 3 Stellung Mixed Team

50 m Gewehr 3 Stellung Mixed Team Junioren

4. Anzahl der Teilnehmer
in jedem Mixed Team

Zwei (2) Athleten (1 Mann und 1 Frau)

5. Anzahl der Durchgange

2 Durchgange:
¢ Qualifikation (besteht aus 2 Teilen)

einem
einen

e Finale ( besteht
Bronzemedaillenwettkampf
Gold/Silbermedaillenwettkampf

aus
und

6. Scheiben

Elektronische Scheiben fur Qualifikation und Finale.

7. Schieflstande

Die Qualifikation findet am Qualifikationsstand statt.

Das Finale findet am Finalstand statt.

8. Ringgleichheiten in der
Qualifikation

Ringgleichheiten fur den Aufstieg in den nachsten
Durchgang wird gemafR den ISSF-Regeln entschieden.

9. Wertung in der
Qualifikation

Volle Ringwertung (Ganze Zahl)

10. Funktionsstorungen in
der Qualifikation

Funktionsstorungen werden gemafl® der ISSF Regeln
entschieden.

11. Qualifikation - Teil 1

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt
gemal der veroffentlichten Startliste.
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Aufruf zum Stand:

Vorbereitung- und
Probezeit:

Anzahl der geschossenen
Schiisse:

Die Mitglieder jedes Mixed Teams schielden
nebeneinander.

Jeder Athlet schief3t unabhangig von seinen Mixed Team
Mitgliedern.

Die Athleten werden flnfzehn (15) Minuten vor der
geplanten Startzeit des Bewerbes zum Stand gerufen.

Vorbereitungs- und Probezeit: 10 Minuten.

Jeder Athlet schief3t 15 Schusse in jeder Stellung in der
Reihenfolge:

kniend - liegend - stehend (insgesamt 90 Schusse pro
Mixed Team) in einem Zeitlimit von 50 Minuten.

Jeder Athlet ist daflr verantwortlich, die Gewehre und
Zubehorteile fur jede Stellung anzupassen, von Probe auf
Wettkampf zu wechseln und innerhalb der vorgegebenen
Zeit insgesamt 45 Wettkampfschisse abzugeben.

Die Ergebnisse der einzelnen Mixed Team Mitglieder
werden addiert und die Mannschaftsergebnisse werden
bewertet. Die acht (8) bestplatzierten Mixed Teams
erreichen die Qualifikation Teil 2.

Ringgleichheiten werden durch Anwendung der
bestehenden ISSF Regeln auf die Summe der Mixed
Team Ergebnisse gebrochen.

12. Qualifikation -Teil 2

Zwischen Qualifikation Teil 1 und dem Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit vom Qualifikation Teil 2
sollte eine Pause von funfzehn (15) Minuten liegen, um
die Ergebnisse anzuzeigen, um Proteste entgegen zu
nehmen und um die Uberpriifung der Scheiben durch die
RTS-Jury zu ermoglichen.

Die qualifizierten Mixed Teams aus Teil 1 gehen in den
festgelegten Teil des Schieldstandes und belegen die
Schutzenstande so, dass sie nebeneinander positioniert
sind, wobei zwischen jedem Mixed Team ein
Reservestand liegt.

Mixed Team Mitglieder schie3en nebeneinander.

Die Schitzenstande fur jedes Mixed Team werden per
Computer zufallig vergeben.
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Aufruf zum Stand:

Vorbereitung- und
Probezeit:

Alternative Regelungen:

Anzahl der Schiisse:

Mixed Team Ergebnisse aus der Qualifikation - Teil 1
werden nicht zu Teil 2 Ubertragen. Alle Mixed Teams
starten bei null.

Athleten, die sich nicht fir Teil 2 qualifizieren, sollten ihre
Ausrustung so schnell wie mdglich von der Feuerlinie
entfernen.

Der Chief Range Officer (CRO) gibt den Athleten, zehn
(10) Minuten vor der geplanten Startzeit von Teil 2 das
Kommando: ,Nehmen Sie ihre Position ein“. Sie haben
dann funf (5) Minuten Zeit, um ihre Ausrustung an den
zugewiesenen Schitzenstanden vor Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit einzurichten.

Finf (5) Minuten flr Vorbereitung und unbegrenzte
Probeschusse

Wenn es im Qualifikation Teil 1 nur einen Durchgang gibt
und der Zeitplan oder die Standbedingungen dies
praktischer machen, kbénnen die Athleten an ihren
urspriinglichen Schiitzensténden fiir Teil 2 verbleiben. In
diesem Fall gibt der Chief Range Officer den Athleten acht
(8) Minuten vor der geplanten Startzeit von Teil 2.das
Kommando: ,Nehmen Sie ihre Position ein““ Dies
gestattet dann drei (3) Minuten Zeit, um die Stellungen vor

Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit einzunehmen.

Jeder Athlet schief3t 10 Schusse in jeder Stellung in der
Reihenfolge:

kniend - liegend - stehend (insgesamt 60 Schusse pro
Mixed Team) in einem Zeitlimit von 35 Minuten.

Wie in Teil 1 ist jeder Athlet dafur verantwortlich, seine
Gewehre und Zubehorteile flr jede Stellung anzupassen,
von Probe auf Wettkampf zu wechseln und innerhalb der
vorgegebenen Zeit insgesamt 30 Wettkampfschisse
abzugeben.

Die Ergebnisse der einzelnen Mixed Team Mitglieder
werden addiert und die Mixed Team Ergebnisse werden
bewertet. Die vier (4) bestplatzierten Mixed Teams
erreichen das Finale.

Die Mixed Teams auf den Platzen 1 und 2 treten im
Goldmedaillenwettkampf gegeneinander an.
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Die Mixed Teams auf den Platzen 3 und 4 treten im
Bronzemedaillenwettkampf gegeneinander an.

13. Finale
(Medaillenwettkampfe)

Das Finale besteht aus einem Wettkampf um die
Bronzemedaille, gefolgt von einem Wettkampf um die
Gold/Silbermedaille. Die Verfahren fur die Durchfihrung
beider Wettkdmpfe sind dieselben, wobei der CRO
jeweils den entsprechenden Wortlaut verwendet.

Alle acht (8) Athleten, die sich fur das Finale qualifizieren,
mussen sich mindestens 30 Minuten vor der Startzeit mit
allen erforderlichen Ausristungsgegenstanden im
Vorbereitungsbereich fur das Finale melden. Eine Strafe
von zwei (2) Ringen wird von der Wertung der ersten
Wettkampfserie abgezogen, wenn sich ein oder zwei
Mixed Team Mitglieder nicht rechtzeitig melden. Jedes
Mixed Team kann von einem Trainer begleitet werden.

Wenn die Siegerehrung nach dem Finale geplant ist,
mussen sich alle Athleten mit einer fur eine Siegerehrung
geeigneten Nationalmannschaftsdress melden. Die Jurys
mussen die Ausrustungsprufungen wahrend der
Vorbereitungszeit und so bald wie moglich nach der
Meldung jedes Athleten durchfihren.

Athleten im Bronzemedaillenwettkampf oder ihre Trainer
durfen die Ausrustung mindestens 15 Minuten vor der
geplanten Startzeit an den daflir vorgesehenen
Schutzenstand platzieren.

Sie mussen dann den Bereich verlassen, um darauf zu
warten, dass sie zum Stand gerufen werden.

Die Mixed Teams fur jeden Medaillenwettkampf,
einschlieBlich ihrer Trainer, missen zehn (10) Minuten
vor der geplanten Startzeit in der Reihenfolge der
Schutzenstande fur den Aufruf an den Stand
zusammengestellt werden.

Auf dem Schiellstand dlrfen keine Taschen oder
Transportboxen zuriickgelassen werden.

Bei den Medaillenwettkampfen  werden  keine
Starthummern getragen.
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14. Abfolge der
Medaillenwettkampfe

Wertung

Ein Athlet aus jedem Mixed Team schief3t in der kniend
Stellung der andere in der stehend Stellung, wie es
zwischen ihnen und ihrem Coach beschlossen wurde.

Am Ende der Qualifikation Teil 2 muss der
Mannschaftscoach der RTS-Jury mitteilen, welcher Athlet
in welcher Stellung schieBen wird und dies im
Vorbereitungsbereich (30 Minuten vor dem Finale)
bestatigen.

Nachdem die Athleten zum Schitzenstand gerufen
wurden, haben sie funf (5) Minuten Zeit fur Vorbereitungs-
und Probezeit.

Jeder Durchgang wird auf Kommando des CRO
geschossen, wobei alle Athleten innerhalb eines Zeitlimits
von 50 Sekunden einen einzelnen Schuss abgeben.

Die Zehntelwertung wird in allen Medaillenwettkampfen
verwendet.

Ein Mixed Team tritt gegen das andere Mixed Team an.

e Die zwei Mixed Teams starten bei null und machen
Einzelschisse.

e Die Wertung jedes Schusses wird durch das
kombinierte Ergebnis beider Mitglieder des Mixed
Teams bestimmt.

e Der Wert jedes Schusses betragt 2 Punkte. Bei
gleichem Ergebnis in einem Schuss erhalten beide
Mixed Teams 1 Punkt. Der niedrigere Schuss
erhalt null Punkte.

Das erste Mixed Team, welches 16 Punkte oder mehr
erzielt, gewinnt den Wettkampf.

Im Falle eines Punktegleichstands, bei dem beide Mixed
Teams mindestens 16 Punkte erzielt haben, wird der
Wettkampf mit einem (1) zusatzlichen Schuss fortgesetzt,
der von beiden Mitgliedern jedes Mixed Teams
geschossen wird, um den Punktegleichstand zu
entscheiden. Dieser Vorgang wird wiederholt, wenn die
Punktzahlen noch immer gleich sind.

Schiitzenstanden

15. Zuweisung zu den

Fir den Wettkampf um die Bronzemedaille sollte das
Mixed Team, welche nach der Qualifikation den dritten
Platz belegte, die Schitzenstdnde C (kniend) und D
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(stehend) einnehmen. Das Mixed Team, welches nach
der Qualifikation den vierten Platz belegte, sollte die
Schutzenstande F (kniend) und G (stehend) einnehmen.

FUr den Gold/Silbermedaillenwettkampf sollte das Mixed
Team, welches nach der Qualifikation den ersten Platz
belegte die Schiutzenstande C (kniend) und D (stehend)
einnehmen. Das Mixed Team, welches nach der
Qualifikation den zweiten Platz belegte, sollte die
Schutzenstande F (kniend) und G (stehend) einnehmen.

16. Kommandos des CRO

e 10 Minuten vor der verdffentlichten Startzeit des
Bronzemedaillenwettkampfes ,,Athleten an die
Stande”.

e Warten Sie eine (1) Minute, bis die Athleten ihre
Stellung eingenommen haben, und geben Sie dann
,Funf Minuten Vorbereitungs- und Probezeit,
Start“.

¢ Nach 4 Minuten 30 Sekunden ,30 Sekunden®

¢ Nach 5 Minuten ,Stopp“.

Vorstellung der Athleten — wie beim Einzelfinale.
Nachdem alle Vorstellungen abgeschlossen sind:

* "Nehmen Sie lhre Positionen ein".
Nach einer (1) Minute:

 ,Fur den ersten / nachsten Wettkampfschuss laden
- 5 Sekunden Zeit - Start".

Der CRO kann "Stopp" rufen, nachdem alle Athleten
geschossen haben.

Die zuerkannte Gesamtpunktzahl jedes Mixed Teams
wird am Ende jeder Runde bekannt gegeben.

Die Schussfolge wird solange wiederholt, bis der
Medaillenwettkampf entschieden ist. Dann erklart der
CRO ,Die Ergebnisse sind endgiiltig® und gibt das
Mixed Team bekannt, welches Bronzemedaillengewinner
ist.

Der selbe Modus und gleichen Kommandos werden flr
den nachfolgenden Gold/ Silbermedaillenwettkampf
verwendet.
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17. Auszeit (Timeout)

Ein Trainer oder Athlet kann ein Timeout beantragen,
indem er nach der Beendigung des Durchgangs, wahrend
der Ansage der Durchgangsergebnisse, eine Hand hebt.

Ein Timeout kann nur einmal wahrend des
Medaillenwettkampfes gefordert werden. Der Trainer
begibt sich an die Feuerlinie und kann fur maximal 30
Sekunden mit dem Athleten sprechen.

Wenn ein Mixed Team ein Timeout wunscht, kann sich
ein Trainer eines anderen Mixed Teams gleichzeitig an
seine Athleten wenden und mit ihnen sprechen. Dies hat
keinen Einfluss auf die Moglichkeit des anderen Mixed
Teams, anschlieBend ein eigenes Timeout zu
beantragen.

Die Zeit wird vom zustandigen Jurymitglied kontrolliert.

18.Wechselzeit zwischen
den Medaillenwettkampfen

Mindestens funf (5) Minuten nach dem Ende des
Bronzemedaillenwettkampfes und nachdem die Athleten
den Stand verlassen haben und die Scheiben von der
RTS-Jury Uberpruft wurden, erklart der CRO ,Stande
frei“. Athleten fur den Gold/Silbermedaillenwettkampf
oder ihre Trainer dirfen die Ausristung auf die
Schutzenstande abstellen. Sie mussen dann den Stand
verlassen, um darauf zu warten, dass sie zum
Schutzenstand gerufen werden.

19. Vorstellung der
Medaillengewinner

Nach dem Ende des Gold/Silbermedaillenwettkampfes
mussen sich die Athleten auf dem Schie3stand den
Bronzemedaillengewinnern anschlielen und sich wie im
Einzelfinale fur offizielle Fotos und Ankindigungen
aufstellen..

20. Musik &
Publikumsunterstiitzung

Wahrend der Qualifikationsdurchgangen und der
Medaillenwettkampfe darf Musik gespielt werden.

Der Technische Delegierte muss das Musikprogramm
genehmigen.

Die begeisterte Unterstitzung des Publikums wird
angeregt und wahrend der Medaillenwettkdmpfe
empfohlen.
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21. Funktionsstorungen in
den Medaillenwettkampfen

Funktionsstorungen bei den Medaillenwettkampfen
werden gemal den ISSF-Regeln entschieden. Fir jedes
Mixed Team ist wahrend eines Medaillenwettkampfes nur
eine (1) Funktionsstdrung zulassig.

Den Athleten kann eine (1) Minute Zeit eingeraumt
werden, um eine defekte Waffe zu reparieren oder
auszutauschen, damit die Medaillenwettkdmpfe ohne
unndétige Verzogerung fortgesetzt werden kdnnen

22. Strafen

Im Qualifikationsdurchgang wird jeder Schuss, der vor
dem Kommando ,Vorbereitungs- und Probezeit,
Start® oder nach dem Kommando ,,Stopp* abgegeben
wurde annulliert und 2 Ringe werden vom ersten
Wettkampfschuss abgezogen.

Im Finaldurchgang wird jeder Schuss, der vor dem
Kommando ,Start“ oder nach dem Kommando
»Stopp“ gemacht wurde, als null gewertet.

Alle anderen Strafen werden gemal den ISSF-Regeln
verhangt.

23. Ungeregelte Vorfille

Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten fur
Angelegenheiten, die in den obigen Absatzen nicht
erwahnt sind.

Ungeregelte oder umstrittene Vorfalle werden von der
Jury gemal den Allgemeinen Technischen Regeln fur
jeden Bewerb entschieden.
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ISSF

50m 3 POSITIONS RIFLE TEAM

COMPETITION FORMAT OF THE EVENT

Valid as of 01.01.2022

GENERAL INFORMATION

1. Discipline: Rifle
2. Type of Event: Team
3. Name of Events 50m Three Positions Rifle Team Event Men
50m Three Positions Rifle Team Event Women
50m Three Positions Rifle Team Event Junior Men
50m Three Positions Rifle Team Event Junior Women
4. Number of participants in Three (3) athletes of the same gender
each Team
5. Number of stages 2 stages:
» Qualification (consists of 2 parts)
» Final (consists of a Bronze Medal Match and a
Silver/Gold Medal Match)
6. Targets Electronic Scoring Targets for Qualification and Final.
7. Ranges The Qualification will take place on the Qualification range.
The Final will take place on the Finals range.
8. Tied scores in Qualification Tied scores for progression to the next stage will be decided
according to ISSF Rules.
9. Scoring in Qualification Full ring (integer) scoring

1

0. Malfunctions in Qualification

Malfunctions will be governed according to ISSF Rules.

1

1. Qualification part 1

Call to the line:

Preparation and Sighting Time

Number of shots

The allocation of athletes to targets will be according to the
published Start-list.

Members of each Team shoot next to each other.

Each athlete fires independently of other Team members.
Athletes will be called to the line fifteen (15) minutes before the
scheduled Start time of the event.

Preparation and Sighting time: 10 minutes.
Each athlete will fire 15 shots in each position in the order:

kneeling-prone-standing, (total 135 shots per Team), in a time
limit of 50 minutes.

Version December 2021
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Each athlete will be responsible for adjusting their rifles and
accessories, changing from Sighting to Match for each position
and firing a total of 45 Match shots within the time allowed.

The scores of each Team member will be added together and
the Team results will be ranked. The eight (8) top-ranked
Teams will progress to Qualification part 2.

Ties will be broken by applying the ISSF Rules to the total of
the three Team member scores.

12. Qualification part 2

Call to the line:

Preparation and Sighting Time:

Alternative arrangements

Number of shots to be fired:

There should be fifteen (15) minutes break between
Qualification Part 1 and the start of Preparation and Sighting
time of Qualification Part 2 to allow for the display of results,
any protests and for the RTS Jury to check the targets.

The Qualifying teams from Part 1 will move to firing-points in a
designated part of the range so that they are positioned next to
each other, with a reserve firing-point between each Team.
Members of each team shoot next to each other.

Firing-points for each Team are allocated randomly by
software.

Team scores from Qualification part 1 are not carried forward
to part 2. All Teams start from zero.

Athletes who do not qualify for part 2 should remove their
equipment from the firing-line as soon as possible.

The Chief Range Officer (CRO) will command athletes to,
“Take your positions” ten (10) minutes before the scheduled
Start time of part 2. They will then have five (5) minutes to set
up their equipment on their allocated firing points before the
start of Preparation and Sighting time.

Five (5) minutes for preparation and unlimited sighting shots

If there is only one relay in Qualification Part 1 and the
schedule or range conditions make it more convenient, the
athletes may remain on their original firing-points for Part 2. In
this case, the Chief Range Officer will command athletes to,
“Take your positions” eight (8) minutes before the scheduled
start time of Part 2. This allows three (3) minutes to take
positions before the start of Preparation and Sighting time.

Each athlete will fire 10 shots in each position in the order:
kneeling-prone-standing, (total 90 shots per Team), in a time
limit of 35 minutes.

As in Part 1, each athlete is responsible for adjusting their rifles
and accessories, changing from Sighting to Match for each
position and firing a total of 30 Match shots within the time
allowable.

The scores of each Team member will be added together and
the Team results will be ranked. The four (4) top-ranked
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Teams will progress to the Finals.

Teams ranked 15t and 2" will compete against each other in
the Gold Medal Match.

Teams ranked 3™ and 4™ will compete against each other in
the Bronze Medal Match.

13. Final (Medal Matches)

The Final consists of a Bronze Medal Match followed by a
Gold/Silver Medal Match. The procedure for conducting both
Matches will be the same, with appropriate wording used by
the CRO in each case.

All twelve (12) athletes who qualify for the Final must report to
the Finals Range Preparation Area, with all necessary
equipment, at least 30 minutes before the Start Time. A two-
point (2) penalty will be deducted from the score of the first
competition series if one or two Team members do not report
on time. Each Team may be accompanied by one Coach.

If the Victory Ceremony is scheduled after the Final, all
athletes must report with a national team uniform appropriate
for a Victory Ceremony. Juries must complete equipment
checks during the reporting period and as soon as possible
after each athlete reports.

Athletes in the Bronze Medal Match, or their Coaches, must be
allowed to place their equipment on their designated firing-
points at least 15 minutes before the scheduled Start time.
They must then leave the range to await being called to the
line. Teams for each Medal Match, including their coaches,
must be assembled in firing point order for the Call to the Line
ten (10) minutes before the scheduled Start Time.

No bags or transport-boxes may be left on the Field of Play.

No bib numbers will be worn in the Medal Matches.

14. Format of Medal Matches

Each member of a Team will shoot in a different position:
kneeling, prone and standing, as decided between them and
their Coach. The Team Coach must notify the RTS Jury which
athlete will shoot in each position the end of Qualification Part
2, and confirm at the Reporting Area (30 minutes before the
Finals).

After athletes have been called to the line, they will be allowed
five (5) minutes preparation and sighting time.

Each round will be fired on command of the CRO, with all
athletes firing a single shot in a time limit of 50 seconds.

Scoring Decimal scoring will be used in all Medal Matches.
One Team will compete against the other Team.
Version December 2021 Version 01 3




o Two Teams start from zero and make single shots.
The score of each shot is determined by the combined
result of all three members of the Team.

e The value of each shot is 2 points. In case of equal
result in a shot both Teams get 1 point. The lower shot
is zero points.

The first Team to score 16 points or more will win the Match.

In case of a tie where both Teams have scored at least 16
points, the Match will continue with one (1) additional shot fired
by all three members of each Team to decide the tie. This
procedure will be repeated if the scores are still tied.

15. Allocation of firing points

For the Bronze Medal Match, the Team ranked third after
Qualification should take positions on firing points B (prone), C
(kneeling) and D (standing). The Team ranked fourth after
Qualification should take positions on firing points G (prone), H
(kneeling) and | (standing).

For the Gold/Silver Medal Match, the Team ranked first after
Qualification should take positions firing points B (prone), C
(kneeling) and D (standing). The Team ranked second after
Qualification should take positions on firing points G (prone), H
(kneeling) and | (standing).

16. Commands of the Chief
Range Officer

< 10 minutes before the scheduled Start time of the
Bronze Medal Match, “Athletes to the line”.

« Allow one (1) minute for the athletes to take their
positions, then announce, “Five minutes preparation
and sighting time, Start”.

- After 4 minutes 30 seconds, “30 seconds”

< After 5 minutes, “Stop”.

Presentation of Athletes — as per individual Finals.
After all presentations are completed:

- “Take your positions”.

After one (1) minute:

e “For the first/next competition shot, load-5 secs-
Start”

The CRO may call “Stop” after all athletes have fired.

The total number of points awarded to each team will be
announced at the completion of each round.

The firing sequence will be repeated until the Medal-Match is
decided, when the CRO will declare, “The results are final”
and announce the team who are the Bronze Medallists.

The same format and similar commands will be used for the
subsequent Gold / Silver Medal Match.

17. Time outs

A Coach or athlete may request a “Time-out” by raising a hand
whilst the announcements are being made after the completion
of a round. This may be requested once only during the Medal
Match. The Coach may approach and speak to his athlete(s)
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on the firing-line for a maximum time of thirty (30) seconds.

If a “time out” is requested by one Team, a Coach of the other
Team may also approach and speak to his athletes at the
same time. This does not affect the opportunity of the other
Team to request their own “time-out”

Timings will be controlled by the Jury member in charge.

18. Change Over time between
Medal Matches

After at least five (5) minutes, from the end of the Bronze
Medal Match, and after those athletes have left the range, the
targets have been checked by the RTS Jury and the CRO has
declared, “Range clear”, athletes for the Gold/Silver Medal
Match, or their Coaches, must be allowed to place their
equipment on their firing-points. They must then leave the
range to await being called to the line.

19. Presentation of Medallists

After the Gold and Silver Medal Match has finished, the
athletes be joined on the Field of Play by the Bronze
medallists and line up for official photographs and
announcements, as in the Individual Finals.

20. Music & audience support

During the Qualification rounds and the Medal Matches, music
should be played.

The Technical Delegate must approve the music program.

Enthusiastic audience support is encouraged and is
recommended during the Medal Matches.

21. Malfunctions in Medal-
Matches

Malfunctions in Medal Matches will be governed according to
ISSF Rules.(Only one (1) malfunction will be allowed for each
Team during each of the medal matches).

Athletes may be allowed one (1) minute to repair or replace a
malfunctioning firearm to permit the Medal Matches to continue
without unnecessary delay.

22. Penalties

In the Qualification stage, any shot fired before the command
“Preparation and sighting time start” or after the command
“Stop”, will be annulled and a two (2)-points penalty will be
applied to the first Match shot.

In the Final stage, any shot taken before the command
“Start”, or after the command “Stop” will count as zero. Any
other penalties will be applied according to ISSF rules.

23. Irregular cases

ISSF General Technical Rules will apply to matters not
mentioned in the above paragraphs.

Irregular or disputed matters will be decided by the Jury
according to General Technical Rules for each event
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ISSF

50 m Gewehr 3 Stellung

Mannschaft

Wettkampfmodus fiir diesen Bewerb

Giiltig ab 01.01.2022

Fiir Schaden jeglicher Art die aus der Verwendung der bereitgestellten Ubersetzung entstehen, iibernimmt der OSB keine Haftung und
keine Verantwortung. Die Verwendung der Vorlagen geschieht ohne Mitwirken des OSB und auf eigene Verantwortung des Nutzers.
(laienhafte Ubersetzung durch Christian SCHARF -mit der Bitte um Riickmeldung bei eventuellen Ubersetzungsfehlern)
Stand: Dezember 2022
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Allgemeine Informationen

1. Disziplin

Gewehr

2. Art des Bewerbes

Mannschaft

3. Name der Bewerbe

50 m Gewehr 3 Stellung Mannschaftsbewerb Manner

50 m Gewehr 3 Stellung Mannschaftsbewerb Frauen

50 m Gewehr 3 Stellung Mannschaftsbewerb Junioren
50 m Gewehr 3 Stellung Mannschaftsbewerb Juniorinnen

4. Anzahl der Teilnehmer
in jeder Mannschaft

Drei (3) Athleten des gleichen Geschlechts

5. Anzahl der Durchgange

2 Durchgange:
¢ Qualifikation (besteht aus 2 Teilen)

einem
einen

e Finale ( besteht
Bronzemedaillenwettkampf
Goldmedaillenwettkampf

aus
und

6. Scheiben

Elektronische Scheiben fur Qualifikation und Finale.

7. SchieRstande

Die Qualifikation findet am Qualifikationsstand statt.

Das Finale findet am Finalstand statt.

8. Ringgleichheiten in der
Qualifikation

Ringgleichheiten fir den Aufstieg in den nachsten
Durchgang werden gemall den ISSF-Regeln
entschieden.

9. Wertung in der
Qualifikation

Volle Ringwertung (Ganze Zahl)

10. Funktionsstorungen in
der Qualifikation

Funktionsstorungen werden gemafl® der ISSF Regeln
entschieden.
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11. Qualifikation - Teil 1

Aufruf zum Stand:

Vorbereitung- und
Probezeit:

Anzahl der Schiisse:

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt
gemal der veroffentlichten Startliste.

Die Mannschaftsmitglieder schielRen nebeneinander.

Jeder Athlet schie3t unabhangig von seinen
Mannschaftsmitgliedern.

Die Athleten werden flnfzehn (15) Minuten vor der
geplanten Startzeit des Bewerbes zum Stand gerufen.

Vorbereitungs- und Probezeit: 10 Minuten.

Jeder Athlet schief3t 15 Schusse in jeder Stellung in der
Reihenfolge:

kniend - liegend - stehend (insgesamt 135 Schisse pro
Mannschaft) in einem Zeitlimit von 50 Minuten.

Jeder Athlet ist daflr verantwortlich, die Gewehre und
Zubehorteile fur jede Stellung anzupassen, von Probe auf
Wettkampf zu wechseln und innerhalb der vorgegebenen
Zeit insgesamt 45 Wettkampfschisse abzugeben.

Die Ergebnisse der einzelnen Mannschaftsmitglieder
werden addiert und die Mannschaftsergebnisse werden
bewertet. Die acht (8) bestplatzierten Mannschaften
erreichen die Qualifikation Teil 2.

Ringgleichheiten werden durch Anwendung der ISSF
Regeln auf die Summe der drei
Mannschaftsmitgliederergebnisse gebrochen.

12. Qualifikation - Teil 2

Zwischen Qualifikation Teil 1 und dem Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit vom Qualifikation Teil 2
sollte eine Pause von funfzehn (15) Minuten liegen, um
die Ergebnisse anzuzeigen, um Proteste entgegen zu
nehmen und um die Uberpriifung der Scheiben durch die
RTS-Jury zu ermdglichen.

Die qualifizierten Mannschaften aus Teil 1 gehen in den
festgelegten Teil des Schieldstandes und belegen die
Schutzenstande so, dass sie nebeneinander positioniert
sind, wobei zwischen jeder Mannschaft ein Reservestand
liegt.

Mannschaftsmitglieder schielRen nebeneinander.
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Aufruf zum Stand:

Vorbereitung- und
Probezeit:

Schisse:

Alternative Regelungen:

Anzahl der abgegebenen

Die Schutzenstande fur jede Mannschaft werden per
Computer zufallig vergeben.

Mannschafsergebnisse aus der Qualifikation - Teil 1
werden nicht zu Teil 2 Ubertragen. Alle Mannschaften
starten bei null.

Athleten, die sich nicht fir Teil 2 qualifizieren, sollten ihre
Ausrustung so schnell wie mdglich von der Feuerlinie
entfernen.

Der Chief Range Officer (CRO) gibt den Athleten, zehn
(10) Minuten vor der geplanten Startzeit von Teil 2 das
Kommando: ,Nehmen Sie ihre Position ein“. Sie haben
dann funf (5) Minuten Zeit, um ihre Ausrustung an den
zugewiesenen Schitzenstanden vor Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit einzurichten.

Finf (5) Minuten flr Vorbereitung und unbegrenzte
Probeschusse

Wenn es im Qualifikation Teil 1 nur einen Durchgang gibt
und der Zeitplan oder die Standbedingungen dies
praktischer machen, kénnen die Athleten an ihren
urspriinglichen Schiitzenstéanden fiir Teil 2 verbleiben. In
diesem Fall gibt der Chief Range Officer den Athleten acht
(8) Minuten vor der geplanten Startzeit von Teil 2.das
Kommando: ,Nehmen Sie ihre Position ein““ Dies
ermdéglicht dann drei (3) Minuten Zeit, um die Stellungen
vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
einzunehmen.

Jeder Athlet schief3t 10 Schusse in jeder Stellung in der
Reihenfolge:

kniend - liegend - stehend (insgesamt 90 Schusse pro
Mannschaft) in einem Zeitlimit von 35 Minuten.

Wie in Teil 1 ist jeder Athlet dafiir verantwortlich, seine
Gewehre und Zubehorteile fur jede Stellung anzupassen,
von Probe auf Wettkampf zu wechseln und innerhalb der
vorgegebenen Zeit insgesamt 30 Wettkampfschisse
abzugeben.

Die Ergebnisse der einzelnen Mannschaftsmitglieder
werden addiert und die Mannschaftsergebnisse werden
bewertet. Die vier (4) bestplatzierten Mannschaften
erreichen das Finale.
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Die Mannschaften auf den Platzen 1 und 2 treten im
Goldmedaillenwettkampf gegeneinander an.

Die Mannschaften auf den Platzen 3 und 4 treten im
Bronzemedaillenwettkampf gegeneinander an.

13. Finale
(Medaillenwettkampfe)

Das Finale besteht aus einem
Bronzemedaillenwettkampf, gefolgt von einem
Gold/Silbermedaillenwettkampf. Das Verfahren fur die
Durchfuhrung beider Wettkdmpfe ist dasselbe, wobei der
CRO jeweils den entsprechenden Wortlaut verwendet.

Alle zwolf (12) Athleten, die sich fur das Finale
qualifizierten, mussen sich mindestens 30 Minuten vor
der geplanten Startzeit mit allen erforderlichen
Ausrustungsgegenstanden im Vorbereitungsbereich fur
das Finale melden. Eine Strafe von zwei (2) Ringen wird
vom Ergebnis der ersten Wettkampfserie abgezogen,
wenn sich ein oder zwei Mannschaftsmitglieder nicht
rechtzeitig melden. Jede Mannschaft kann von einem
Trainer begleitet werden.

Wenn eine Siegerehrung nach dem Finale geplant ist,
mussen sich alle Athleten mit einer fir die Siegerehrung
geeigneten Nationalmannschaftsdress melden. Die Jurys
muissen die Ausrustungsuberprifungen wahrend der
Vorbereitungszeit und so bald als moglich nach der
Meldung jedes Athleten durchfihren.

Athleten im Bronzemedaillenwettkampf oder ihre Trainer
durfen die Ausrustung mindestens 15 Minuten vor der
geplanten Startzeit an den daflir vorgesehenen
Schutzenstand platzieren. Sie missen dann den Stand
verlassen, um darauf zu warten, dass sie zum
Schutzenstand gerufen werden. Die Mannschaften fur
jeden Medaillenwettkampf, einschliel3lich ihrer Trainer,
mussen zehn (10) Minuten vor der geplanten Startzeit in
der Reihenfolge der Schiitzenstande fir den ,Aufruf zum
Stand“ zusammengestellt werden.

Auf dem Schiellstand dlrfen keine Taschen oder
Transportboxen zurickgelassen werden.

Bei den Medaillenwettkdmpfen  werden  keine
Starthummern getragen.
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14. Modus der
Medaillenwettkampfe

Jedes Mitglied einer Mannschaft schief3t in einer anderen
Stellung: kniend, liegend und stehend, je nach
Entscheidung zwischen ihnen und ihrem Trainer. Am
Ende der Qualifikation Teil 2 muss der Mannschaftscoach
der RTS-Jury mitteilen, welcher Athlet in welcher Stellung
schieRen wird und dies im Vorbereitungsbereich (30
Minuten vor dem Finale) bestatigen.

Nachdem die Athleten zum Schitzenstand gerufen
wurden, haben sie funf (5) Minuten Zeit flir Vorbereitungs-
und Probezeit.

Jeder Durchgang wird auf Kommando des CRO
geschossen, wobei alle Athleten innerhalb eines Zeitlimits
von 50 Sekunden einen einzelnen Schuss abgeben.

Die Zehntelwertung wird in allen Medaillenwettkdmpfen
verwendet.

Eine Mannschaft tritt gegen die andere Mannschaft an.

e Die zwei Mannschaften starten bei null und
machen Einzelschusse.

e Die Wertung jedes Schusses wird durch das
kombinierte Ergebnis der drei Mitglieder der
Mannschaft bestimmt.

e Der Wert jedes Schusses betragt 2 Punkte. Bei
gleichem Ergebnis in einem Schuss erhalten beide
Mannschaften 1 Punkt. Der niedrigere Schuss
erhalt null Punkte.

Die erste Mannschaft, welche 16 Punkte oder mehr
erzielt, gewinnt den Wettkampf.

Im Falle eines Punktegleichstands, bei dem beide
Mannschaften mindestens 16 Punkte erzielt haben, wird
der Wettkampf mit einem (1) zusatzlichen Schuss
fortgesetzt, der von allen dreien Mitgliedern jeder
Mannschaft geschossen wird, um den Punktegleichstand
zu entscheiden. Dieser Vorgang wird wiederholt, wenn
die Punktzahlen noch immer gleich sind.

15. Zuweisung zu den
Schiitzenstanden

FUr den Bronzemedaillenwettkampf sollte die nach der
Qualifikation drittplatzierte Mannschaft die Stellungen auf
den Schitzenstanden B (liegend), C (kniend) und D
(stehend) einnehmen. Die Mannschaft auf dem vierten
Platz nach der Qualifikation sollte die Stellungen auf den
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Schutzenstanden G (liegend), H (kniend) und | (stehend)
einnehmen.

Fir den Gold-/Silbermedaillenwettkampf sollte die
Mannschaft, welche nach der Qualifikation an erster
Stelle steht, die Stellungen auf den Schutzenstanden B
(liegend), C (kniend) und D (stehend) einnehmen. Die
Mannschaft auf dem zweiten Platz nach der Qualifikation
sollte die Stellungen auf den Schuitzenstanden G
(liegend), H (kniend) und | (stehend) einnehmen.

16. Kommandos des CRO

e 10 Minuten vor der veroffentlichten Startzeit des
Bronzemedaillenwettkampfes ,,Athleten an die
Stande”.

e Warten Sie eine (1) Minute, bis die Athleten ihre
Stellungen eingenommen haben, und kindigen Sie
dann an ,Funf Minuten Vorbereitungs- und
Probezeit, Start“.

¢ Nach 4 Minuten 30 Sekunden ,30 Sekunden®

¢ Nach 5 Minuten ,Stopp*.

Vorstellung der Athleten — wie beim Einzelfinale.
Nachdem alle Vorstellungen abgeschlossen sind:

* "Nehmen Sie lhre Positionen ein".
Nach einer (1) Minute:

 ,Fur den ersten / nachsten Wettkampfschuss laden
- 5 Sekunden Zeit - Start".

Der CRO kann "Stopp" rufen, nachdem alle Athleten
geschossen haben.

Die zuerkannte Gesamtpunktzahl jeder Mannschaft wird
am Ende jeder Runde bekannt gegeben.

Die Schussfolge wird solange wiederholt, bis der
Medaillenwettkampf entschieden ist. Dann erklart der
CRO ,Die Ergebnisse sind endgultig® und gibt die
Mannschaft bekannt, welche Bronzemedaillengewinner
ist.

Der selbe Modus und die gleichen Kommandos werden
fur den nachfolgenden Gold/Silbermedaillenwettkampf
verwendet.
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17. Auszeit (Timeout)

Ein Trainer oder Athlet kann ein Timeout beantragen,
indem er nach der Beendigung der Schussrunde,
wahrend der Ansage der Durchgangsergebnisse, eine
Hand hebt.

Ein Timeout kann nur einmal wahrend des
Medaillenwettkampfes gefordert werden. Der Trainer
begibt sich an die Feuerlinie und kann fur maximal 30
Sekunden mit dem Athleten sprechen.

Wenn eine Mannschaft ein Timeout wiinscht, kann sich
ein Trainer einer anderen Mannschaft gleichzeitig an
seine Athleten wenden und mit ihnen sprechen. Dies hat
keinen Einfluss auf die Mdoglichkeit der anderen
Mannschaft, anschlielend ein eigenes Timeout zu
beantragen.

Die Zeit wird vom zustandigen Jurymitglied kontrolliert.

18. Wechselzeit zwischen
den Medaillenwettkampfen

Mindestens funf (5) Minuten nach dem Ende des
Bronzemedaillenwettkampfes und nachdem die Athleten
den Stand verlassen haben und die Scheiben von der
RTS-Jury uberpruft wurden, erklart der CRO ,Stande
frei“. Athleten fir den Gold/Silbermedaillenwettkampf
oder ihre Trainer dirfen die Ausrustung auf die
Schutzenstande abstellen. Sie missen dann den Stand
verlassen, um darauf zu warten, dass sie zum
Schutzenstand gerufen werden.

19. Vorstellung der
Medaillengewinner

Nach dem Ende des Gold/Silbermedaillenwettkampfes
mussen sich die Athleten auf dem Schiel3stand den
Bronzemedaillengewinnern anschlie3en und sich wie im
Einzelfinale fur offizielle Fotos und Ankindigungen
aufstellen.

20.Musik &
Publikumsunterstiitzung

Wahrend der Qualifikationsdurchgangen und den
Medaillenwettkdmpfen sollte Musik gespielt werden.

Der Technische Delegierte muss das Musikprogramm
genehmigen.

Die begeisterte Unterstutzung des Publikums wird
angeregt und wahrend der Medaillenwettkampfe
empfohlen.
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21. Funktionsstorungen in
den Medaillenwettkampfen

Funktionsstorungen bei den Medaillenwettkampfen
werden gemal den ISSF-Regeln entschieden. Fir jede
Mannschaft ist wahrend eines Medaillenwettkampfes nur
eine (1) Funktionsstdérung zulassig.

Den Athleten kann eine (1) Minute Zeit eingeraumt
werden, um eine defekte Waffe zu reparieren oder
auszutauschen, damit die Medaillenwettkdmpfe ohne
unndtige Verzogerung fortgesetzt werden kénnen.

22. Strafen

In den Qualifikation Durchgangen wird jeder Schuss, der
vor dem Kommando ,Vorbereitungs- und Probezeit,
Start” oder nach dem Kommando ,Stopp“ abgegeben
wurde annulliert und zwei (2) Ringe werden vom ersten
Wettkampfschuss abgezogen.

Im Finaldurchgang wird jeder Schuss, der vor dem
Kommando ,Start® oder nach dem Kommando
~Stopp“ gemacht wurde, als Null gewertet.

Alle anderen Strafen werden gemal den ISSF-Regeln
verhangt.

22. Ungeregelte Vorfille

Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten fur
Angelegenheiten, die in den obigen Absatzen nicht
erwahnt sind.

Ungeregelte oder umstrittene Vorfalle werden von der
Jury gemal den Allgemeinen Technischen Regeln fur
jeden Bewerb entschieden.
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Fachreferent fir Kampfrichter, Instruktoren und Trainer 1

Christian Scharf QstefrU'ChlSChm SchuQanLlrvd
KérntnerstraBe 314 ~ T Yoo 0 Soum
8700 Leoben MQ7 resbe s
Osterreich S p—

M: +43-676-554 42 71
E: c.scharf@schuetzenbund.at
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ISSF

50 m Gewehr liegend

Manner, Frauen, Junioren, Juniorinnen — oder
offene Klasse

Wettkampfmodus fiir diesen Bewerb

Giiltig ab 01.01.2022

Fiir Schaden jeglicher Art die aus der Verwendung der bereitgestellten Ubersetzung entstehen, tibernimmt der OSB keine Haftung und
keine Verantwortung. Die Verwendung der Vorlagen geschieht ohne Mitwirken des OSB und auf eigene Verantwortung des Nutzers.
(laienhafte Ubersetzung durch Christian SCHARF -mit der Bitte um Riickmeldung bei eventuellen Ubersetzungsfehlern)
Stand: Dezember 2022
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Allgemeine Informationen

1. Disziplin

Gewehr

2. Art des Bewerbes

Einzel

3. Name der Bewerbe

50 m Gewehr liegend Bewerb
50 m Gewehr liegend Bewerb Junioren

4. Scheiben

Elektronische Scheiben

5. SchiefRstande

Fur alle Durchgéange muss ein 50 m Schief3stand
verwendet werden.

6. Ringgleichheiten

Ringgleichheiten werden gemald den ISSF-Regeln 6.15
entschieden.

7. Wertung

Zehntelwertung

8. Funktionsstorungen

Funktionsstorungen werden gemal} der ISSF Regeln 6.13
entschieden. Es ist keine Zeitgutschrift fir eine
Ausrustungsfunktionsstorung vorgesehen.

9. Bewerbsablauf

Aufruf zum Stand:

Vorbereitung- und Probe:

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt
gemal} der veroffentlichten Startliste.

Wenn es mehr Meldungen als die verfugbare Anzahl von
Scheiben gibt, werden die Athleten zu gleichen Teilen auf
zwei oder mehr Durchgangen aufgeteilt.

Die Ergebnisse der Durchgange werden bewertet, um
eine Ergebnisliste zu erhalten.

Die Athleten werden zwanzig (20) Minuten vor der
geplanten Startzeit des Bewerbes an die Feuerlinie
gerufen.

Flnfzehn (15) Minuten, um unbegrenzt Probeschisse
abzugeben.
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Anzahl der Schiisse:

60 Schisse in 50 Minuten.

10. Kommandos des CRO

e 20 Minuten vor der veroffentlichten Startzeit des
Wettkampfes ,,Athleten an die Stande”.

Die Athleten haben finf (5) Minuten Zeit, um die
Ausrlistung auf ihren zugewiesenen Schiitzenstdnden
aufzubauen.

e ,Finfzehn (15) Minuten Vorbereitungs- und
Probezeit, Start“.
¢ Nach 14 Minuten 30 Sekunden ,30 Sekunden*

¢ Nach 15 Minuten ,Stopp“.

Warten Sie 30 Sekunden, um die Scheiben auf
,Wettkampf” zuriickzusetzen.

* "Wettkampf Start".

Nach 40 Minuten: ,10 Minuten*
Nach 45 Minuten: ,5 Minuten”
Nach 50 Minuten: ,STOPP, ENTLADEN*

11.Musik &
Publikumsunterstiitzung

Wahrend der Qualifikationsdurchgangen sollte Musik
gespielt werden, welche der Technische Delegierte
genehmigen muss.

Die begeisterte Unterstitzung des Publikums wird
angeregt und wahrend der Medaillenwettkdmpfe
empfohlen.

12. Strafen

Alle anderen Strafen werden gemal den ISSF-Regeln
verhangt.

13. Ungeregelte Vorfalle

Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten flr
Angelegenheiten, die in den obigen Absatzen nicht
erwahnt sind.

Ungeregelte oder umstrittene Vorfalle werden von der
Jury gemal den Allgemeinen Technischen Regeln fir
jeden Bewerb entschieden.
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ISSF

50m RIFLE - PRONE

MEN, WOMEN, MEN JUNIOR, WOMEN JUNIOR- OR OPEN
COMPETION FORMAT OF THE EVENT

Valid as of 01.01.2022

GENERAL INFORMATION

. Discipline

Rifle

. Type of Event:

Individual

. Name of Events

50m Prone Rifle Event
50m Prone Rifle Event Junior

. Targets

Electronic Scoring Targets

. Ranges

A 50m range must be used for all relays.

. Tied scores

Will be decided according to ISSF Rule 6.15

. Scoring

Decimal scoring

. Malfunctions

Will be governed according to ISSF Rule 6.13. No
additional time allowed for an equipment malfunction.

. Event procedure

Call to the Line

Preparation and Sighting

Number of shots to be fired

The allocation of athletes to targets will be according to the
published Start-list.

If there are more entries than the available number of targets,
athletes will be allocated in equal numbers to two or more
relays.

The results of the relays will be ranked to decide the final
standing.

Athletes will be called to the line twenty (20) minutes
before the scheduled Start time of the event.

Fifteen (15) minutes to fire unlimited sighting shots.

60 shots in 50 minutes.

Version December 2021




10. Commands of the Chief Range
Officer

20 minutes before the published Start time of the Match.
- “Athletes to the line”.

Five (5) minutes allowed for athletes to setup equipment
on their allocated firing-points.

« “Fifteen (15) minutes preparation and sighting time,
Start”.

o After 14 minutes 30 seconds, “30 seconds”.
o After15 minutes, “Stop”.
Allow 30 seconds to reset the targets to ‘Match’
« “MATCH FIRING START”
- After 40 minutes,“10 minutes”.
- After 45 minutes,”5 minutes”

« After 50 minutes, “STOP, UNLOAD”.

11. Music & audience support

During the Qualification rounds, music should be played, which
must be approved by The Technical Delegate.

12. Penalties

Any penalties will be applied according to ISSF rules.

13. Irregular cases

ISSF General Technical Rules will apply to matters not
mentioned in the above paragraphs.

Irregular or disputed matters will be decided by the Jury
according to General Technical Rules for each event.

Version December 2021




Fachreferent fir Kampfrichter, Instruktoren und Trainer 1

Christian Scharf QSthTUVChISChm Schul;(?ﬂbund
Karntnerstralle 314 T -0 Sow-
8700 Leoben NP7 resbe s
Osterreich -

M: +43-676-554 42 71
E: c.scharf@schuetzenbund.at

ISSF

50 m Gewehr liegend Mixed Team

Manner, Frauen, Junioren, Juniorinnen — oder
offene Klasse

Wettkampfmodus fiir diesen Bewerb

Giiltig ab 01.01.2022

Fiir Schaden jeglicher Art die aus der Verwendung der bereitgestellten Ubersetzung entstehen, iibernimmt der OSB keine Haftung und
keine Verantwortung. Die Verwendung der Vorlagen geschieht ohne Mitwirken des OSB und auf eigene Verantwortung des Nutzers.
(laienhafte Ubersetzung durch Christian SCHARF -mit der Bitte um Riickmeldung bei eventuellen Ubersetzungsfehlern)
Stand: Dezember 2022
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Allgemeine Informationen

1. Disziplin Gewehr

2. Art des Bewerbes Mixed Team

50 m Gewehr liegend Mixed Team Bewerb

3. Name der Bewerbe 50 m Gewehr liegend Mixed Team Bewerb Junioren

4. Anzahl der Teilnehmer

in jedem Mixed Team Zwei (2) Athleten (1 Mann und 1 Frau)

5. Anzahl der 2 Durchgange:
Durchgange:
¢ Qualifikation (besteht aus 2 Teilen)
e Finale ( besteht aus einem
Bronzemedaillenwettkampf und einem

Silber/Goldmedaillenwettkampf

6. Scheiben Elektronische Scheiben fur Qualifikation und Finale.

7. SchieRstiande Die Qualifikation findet am Qualifikationsstand statt.

Das Finale findet am Finalstand statt.

8. Ringgleichheiten in Ringgleichheiten fir den Aufstieg in den nachsten
der Qualifikation Durchgang werden gemall den ISSF-Regeln 6.15
entschieden.

9. Wertung in der

Qualifikation Zehntelwertung

10. Funktionsstorungen | Funktionsstérungen werden gemald der ISSF Regeln 6.13
entschieden. Es st keine Zeitgutschrift fir eine
Ausrustungsfunktionsstorung vorgesehen.

11. Qualifikation Teil 1 Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt geman
der veroffentlichten Startliste.
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Aufruf zum Stand:

Vorbereitung- und
Probe:

Anzahl der Schiisse:

Die Mitglieder jedes Mixed Teams schief3en nebeneinander.

Jeder Athlet schiel3t unabhangig von seinen Mixed Team
Mitgliedern.

Die Athleten werden flnfzehn (15) Minuten vor der
geplanten Startzeit des Bewerbes zum Stand gerufen.

Finf (5) Minuten, um unbegrenzt Probeschusse
abzugeben.

Jeder Athlet schief3t 30 in einer Zeit von 30 Minuten
(insgesamt 60 Schusse pro Team)

Die Ringzahlen jedes Mixed-Team-Mitglieds werden addiert
und die Ergebnisse werden in eine Rangliste gebracht. Die
acht (8) bestplatzierten Mixed Teams erreichen den
Qualifikationsteil 2

12. Qualifikation -Teil 2

Aufruf zum Stand:

Zwischen Qualifikation Teil 1 und dem Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit vom Qualifikation Teil 2 sollte
eine Pause von zehn (10) Minuten liegen, um die
Ergebnisse anzuzeigen, um Proteste entgegen zu nehmen
und um die Uberprifung der Scheiben durch die RTS-Jury
zu ermoglichen.

Die qualifizierten Mixed Teams aus Teil 1 gehen in den
festgelegten Teil des SchieRstandes und belegen die
Schutzenstande so, dass sie nebeneinander positioniert
sind, wobei zwischen jedem Mixed Team ein Reservestand
liegt.

Mixed Team Mitglieder schiel3en nebeneinander.

Die Schutzenstande fur jedes Mixed Team werden per
Computer zufallig vergeben.

Mixed Team Ergebnisse aus der Qualifikation - Teil 1
werden nicht zu Teil 2 Ubertragen. Alle Mixed Teams starten
bei null.

Athleten, die sich nicht fur Teil 2 qualifizieren, sollten ihre
Ausrustung so schnell wie moglich von der Feuerlinie
entfernen.

Der Chief Range Officer (CRO) gibt den Athleten, zehn (10)
Minuten vor der geplanten Startzeit von Teil 2 das
Kommando: ,Nehmen Sie ihre Position ein“. Sie haben
dann funf (5) Minuten Zeit, um ihre Ausristung an den
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Vorbereitung- und
Probezeit:

Anzahl der Schiisse:

Alternative Regelungen:

zugewiesenen  Schutzenstanden vor Beginn  der
Vorbereitungs- und Probezeit einzurichten.

Fanf (5) Minuten fur Vorbereitung und unbegrenzte
Probeschusse

Wenn es im Qualifikation Teil 1 nur einen Durchgang gibt
und der Zeitplan oder die Standbedingungen dies
praktischer machen, kbénnen die Athleten an ihren
urspriinglichen Schitzenstédnden fiir Teil 2 verbleiben. In
diesem Fall gibt der Chief Range Officer den Athleten acht
(8) Minuten vor der geplanten Startzeit von Teil 2.das
Kommando: ,Nehmen Sie ihre Position ein““ Dies
gestattet dann drei (3) Minuten Zeit, um die Stellungen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit einzunehmen.

Jeder Athlet schiet 20 Schisse in einer Zeit von 20
Minuten (insgesamt 40 Schisse pro Team)

Die Ringzahlen jedes Mixed-Team-Mitglieds werden addiert
und die Ergebnisse werden in eine Rangliste gebracht. Die
vier (4) bestplatzierten Mixed Teams erreichen das Finale.

Die Mixed Teams auf den Platzen 1 und 2 treten im
Goldmedaillenwettkampf gegeneinander an.

Die Mixed Teams auf den Platzen 3 und 4 treten im
Bronzemedaillenwettkampf gegeneinander an.

13. Finale
(Medaillenwettkampfe)

Das Finale besteht aus einem Wettkampf um die
Bronzemedaille, gefolgt von einem Wettkampf um die
Gold/Silbermedaille. Die Verfahren fur die Durchfuhrung
beider Wettkampfe sind dieselben, wobei der CRO jeweils
den entsprechenden Wortlaut verwendet.

Alle vier (4) Athleten, die sich fur das Finale qualifizieren,
mussen sich mindestens 30 Minuten vor der Startzeit mit
allen  erforderlichen  Ausrustungsgegenstanden  im
Vorbereitungsbereich fur das Finale melden. Eine Strafe
von zwei (2) Ringen wird von der Wertung der ersten
Wettkampfserie abgezogen, wenn sich ein oder zwei Mixed
Team Mitglieder nicht rechtzeitig melden. Jedes Mixed
Team kann von einem Trainer begleitet werden.

Wenn die Siegerehrung nach dem Finale geplant ist,
mussen sich alle Athleten mit einer flr eine Siegerehrung
geeigneten Nationalmannschaftsdress melden. Die Jurys
muissen die  Ausrustungsprifungen wahrend der
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Vorbereitungszeit und so bald wie moglich nach der
Meldung jedes Athleten durchfihren.

Athleten im Bronzemedaillenwettkampf oder ihre Trainer
durfen die Ausristung mindestens 15 Minuten vor der
geplanten Startzeit an den dafur vorgesehenen
Schutzenstand platzieren.

Sie mussen dann den Bereich verlassen, um darauf zu
warten, dass sie zum Stand gerufen werden.

Die Mixed Teams fur jeden Medaillenwettkampf,
einschlie3lich ihrer Trainer, mussen zehn (10) Minuten vor
der geplanten Startzeit in der Reihenfolge der
Schutzenstande fur den Aufruf an den Stand
zusammengestellt werden.

Auf dem Schiel3stand durfen keine Taschen oder
Transportboxen zuriickgelassen werden.

14. Ablauf der
Medaillenwettkampfe

Wertung

Am Ende der Qualifikation Teil 2 muss der
Mannschaftscoach der RTS-Jury mitteilen, welcher Athlet
auf der linken und rechten Seite schiel3en wird und dies im
Vorbereitungsbereich (30 Minuten vor dem Finale)
bestatigen.

Nachdem die Athleten zum Schutzenstand gerufen wurden,
haben sie flnf (5) Minuten Vorbereitungs- und Probezeit.

Jeder Durchgang wird auf Kommando des CRO
geschossen, wobei alle Athleten innerhalb eines Zeitlimits
von 30 Sekunden einen einzelnen Schuss abgeben.

Alle Wertungen starten bei Null.

Die Zehntelwertung wird in allen Medaillenwettkampfen
verwendet.

Die kombinierten Ergebnisse jedes Mixed Teammitglieds
werden in ein Ranking gebracht und die Punkte werden
entsprechend wie folgt vergeben:

Das Mixed Team mit der hochsten Ringanzahl erhalt zwei
(2) Punkte. Wenn die Ringanzahl beider Mixed Teams
gleich sind, erhalten beide Mixed Teams einen (1) Punkt.
Die niedrigste Ringanzahl erhalt null Punkte.
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Das erste Mixed Team, das 16 oder mehr Punkte erzielt,
gewinnt den Wettkampf.

Wenn die Punktzahlen bei 16 oder mehr Punkten gleich
sind, wird der Vorgang mit weiteren Einzelschissen so
lange wiederholt, bis der Gleichstand gebrochen ist.

15. Zuweisung zu den
Schitzenstanden

Fir den Wettkampf um die Bronzemedaille sollte das Mixed
Team, welche nach der Qualifikation den dritten Platz
belegte, die Schitzenstdande C und D einnehmen. Das
Mixed Team, welches nach der Qualifikation den vierten
Platz belegte, sollte die Schitzenstande F und G
einnehmen.

FUr den Gold/Silbermedaillenwettkampf sollte das Mixed
Team, welches nach der Qualifikation den ersten Platz
belegte die Schiitzenstande C und D einnehmen. Das Mixed
Team, welches nach der Qualifikation den zweiten Platz
belegte, sollte die Schitzenstande F und G einnehmen.

Auf dem Schieldstand (FOP) durfen keine Taschen oder
Transportboxen zuriickgelassen werden.

16. Vorstellung der
Athleten

Wie beim Einzelfinale.

17. Kommandos des
CRO

e 10 Minuten vor der veroffentlichten Startzeit des
Medaillenwettkampfes ,,Athleten an die Stande”.

Die Teams betreten einzeln den FOP und stehen vor den
ihnen zugewiesenen Schiel3stdnden mit Blick in das
Publikum, bis alle Pr&sentationen gemacht sind,
einschlielllich des verantwortlichen Jurymitglieds und des
Chief Range Officer (CRO).

Nach den Vorstellungen,
* "Nehmen Sie lhre Positionen ein".

Den Athleten ist eine (1) Minute erlaubt, um die liegend
Stellung einzunehmen.

+ ,Funf (5) Minuten Vorbereitungs- und Probezeit, Start".
* Nach 4 Minuten 30 Sekunden ,30 Sekunden®.
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* Nach 5 Minuten ,STOPP*.

Warten Sie 30 Sekunden, um die Scheiben auf
~Wettkampf* zurlickzusetzen.

« ,Fur den ersten Wettkampfschuss LADEN — 5 Sekunden
— START

« Nach 30 Sekunden oder wenn alle Athleten einen
Einzelschuss abgegeben haben, ,STOPP*.

Die Anzahl der jedem Mixed Team zuerkannten Punkte wird
am Ende jeder Runde bekannt gegeben.

Die Schussfolge wird solange wiederholt, bis der
Medaillenwettkampf entschieden ist. Dann erklart der CRO
,Die Ergebnisse sind endgultig“ und gibt das Mixed Team
bekannt, welches Bronzemedaillengewinner ist.

Der selbe Modus und gleichen Kommandos werden fur den
nachfolgenden Gold/ Silbermedaillenwettkampf verwendet.

18. Auszeit (Timeout)

Ein Trainer oder Athlet kann ein Timeout beantragen,
indem er nach der Beendigung des Durchgangs, wahrend
der Ansage der Durchgangsergebnisse, eine Hand hebt.

Ein Timeout kann nur einmal wahrend des
Medaillenwettkampfes gefordert werden. Der Trainer begibt
sich an die Feuerlinie und kann fur maximal 30 Sekunden
mit dem Athleten sprechen.

Wenn ein Mixed Team ein Timeout winscht, kann sich ein
Trainer eines anderen Mixed Teams gleichzeitig an seine
Athleten wenden und mit ihnen sprechen. Dies hat keinen
Einfluss auf die Mdglichkeit des anderen Mixed Teams,
anschlielend ein eigenes Timeout zu beantragen.

Die Zeit wird vom zustandigen Jurymitglied kontrolliert.

19.Wechselzeit
zwischen den
Medaillenwettkampfen

Mindestens funf (5) Minuten nach dem Ende des
Bronzemedaillenwettkampfes und nachdem die Athleten
den Stand verlassen haben und die Scheiben von der RTS-
Jury Uberpruft wurden, erklart der CRO ,Stande frei“.

Athleten fur den Gold/Silbermedaillenwettkampf oder ihre
Trainer durfen die Ausristung auf die Schitzenstande
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abstellen. Sie missen dann den Stand verlassen, um darauf
zu warten, dass sie zum Schitzenstand gerufen werden.

20. Vorstellung der
Medaillengewinner

Nach dem Ende des Gold/Silbermedaillenwettkampfes
mussen sich die Athleten auf dem Schiel3stand den
Bronzemedaillengewinnern anschlieBen und sich wie im
Einzelfinale fur offizielle Fotos und Ankidndigungen
aufstellen.

21. Musik &
Publikumsunterstiitzung

Wahrend der Qualifikationsdurchgangen und der
Medaillenwettkampfe sollte Musik gespielt werden.

Der Technische Delegierte muss das Musikprogramm
genehmigen.

Die begeisterte Unterstutzung des Publikums wird angeregt
und wahrend der Medaillenwettkdmpfe empfohlen.

22. Funktionsstorungen
in den
Medaillenwettkampfen

Funktionsstérungen bei den Medaillenwettkdmpfen werden
gemal den ISSF-Regeln entschieden. Fur jedes Mixed
Team ist wahrend eines Medaillenwettkampfes nur eine (1)
Funktionsstorung zulassig.

Den Athleten kann eine (1) Minute Zeit eingeraumt werden,
um eine defekte Waffe zu reparieren oder auszutauschen,
damit die Medaillenwettkdmpfe ohne unnétige Verzégerung
fortgesetzt werden kdnnen

23. Strafen

Im Qualifikationsdurchgang wird jeder Schuss, der vor dem
Kommando ,Vorbereitungs- und Probezeit, Start” oder
nach dem Kommando ,,Stopp‘“ abgegeben wurde annulliert
und 2 Ringe werden vom ersten Wettkampfschuss
abgezogen.

Im Finaldurchgang wird jeder Schuss, der vor dem
Kommando ,Start“® oder nach dem Kommando
»otopp“ gemacht wurde, als null gewertet.

Alle anderen Strafen werden gemaly den ISSF-Regeln
verhangt.

24. Ungeregelte Vorfille

Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten flr
Angelegenheiten, die in den obigen Absatzen nicht erwahnt
sind.
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Ungeregelte oder umstrittene Vorfalle werden von der Jury
gemal den Allgemeinen Technischen Regeln flr jeden
Bewerb entschieden.
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ISSF

50m RIFLE — PRONE- MIXED TEAM

MEN, WOMEN, MEN JUNIOR, WOMEN JUNIOR-

COMPETION FORMAT OF THE EVENT

Valid as of 01.01.2022

GENERAL INFORMATION

1. Discipline

Rifle

2. Type of Event:

Mixed Team

3. Name of Events

50m Prone Rifle Mixed Team Event
50m Prone Rifle Mixed Team Event Junior

4. Number of participants
in each Mixed Team

Two (2) athletes (1 male and 1 female)

5. Number of stages

2 stages:

» Qualification (consists of 2 parts)

= Final (consists of a Bronze Medal Match and a Silver/Gold
Medal Match)

6. Targets

Electronic Scoring Targets for Qualification and Final.

7. Ranges

The Qualification will take place on the Qualification Range. The
Final will take place on the Finals range.

8. Tied scores in Qualification

Tied scores for progression to the next stage will be decided
according to ISSF Rule 6.15.

9. Scoring in Qualification

Decimal scoring

10. Malfunctions in Qualification

Will be governed according to ISSF Rule 6.13. No
additional time allowed for an equipment malfunction.

Version December 2021




11. Qualification Part 1

Call to the Line

Preparation and Sighting

Number of shots to be fired

The allocation of athletes to targets will be according to the
published Start-list.

Members of each Mixed Team shoot next to each other.
Each athlete fires independently of their Mixed Team member.

Athletes will be called to the line fifteen (15) minutes before the
scheduled Start time of the event.

Five (5) minutes to fire unlimited sighting shots.

Each athlete will fire 30 shots in a time limit of 30 minutes
(total 60 shots per team).

The scores of each Mixed Team member will be added together
and the results will be ranked. The eight (8) top ranked Mixed
Teams will progress to Qualification stage 2

12. Qualification Part 2

Call to the line

Preparation and Sighting Time

Alternative arrangements

Number of shots to be fired:

There should be ten (10) minutes break between Qualification
Part 1 and the start of Preparation and Sighting time of
Qualification Part 2 to allow for the display of results, any
protests and for the RTS Jury to check the targets.

The qualifying teams from Part 1 will move to firing-points in a
designated part of the range so that they are positioned next to
each other, with a reserve firing-point between each Mixed
Team. Members of each Mixed Team shoot next to each other.

Firing-points for each Mixed Team are allocated randomly by
software.

Scores from Qualification part 1 are not carried forward to part
2. All teams start from zero.

Athletes who do not qualify for part 2 should remove their
equipment from the firing-line as soon as possible.

The Chief Range Officer (CRO) will command athletes to the
line with the command. “Take your positions” ten (10)
minutes before the scheduled Start time of part 2.

They will then have five (5) minutes to set up their equipment
on their allocated firing points before the start of Preparation
and Sighting time.

Five (5) minutes for preparation and unlimited sighting shots

If there is only one relay in Qualification Part 1 and the schedule
or range conditions make it more convenient, the athletes may
remain on their original firing-points for Part 2. In this case, the
Chief Range Officer will command athletes to, “Take your
positions” eight (8) minutes before the scheduled start time of
Part 2. This allows three (3) minutes to take positions before
the start of Preparation and Sighting time.

Each athlete will fire 20 shots in a time limit of 20 minutes
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(total 60 shots per team).

The scores of each Mixed Team member will be added together
and the Mixed Team results will be ranked. The four (4) top-
ranked Mixed Teams will progress to the Finals.

Mixed Teams ranked 1%t and 2" will compete against each
other in the Gold Medal Match.

Mixed Teams ranked 3™ and 4™ will compete against each
other in the Bronze Medal Match.

13. Final ( Medal Matches)

The Final consists of a Bronze Medal Match followed by a
Gold/Silver Medal Match. The procedure for conducting both
Matches will be the same, with appropriate wording used by the
CRO in each case.

All four (4) teams who qualify for the Final must report to the
Finals Range Preparation Area, with all necessary equipment, at
least 30 minutes before the published Start Time. A two-point (2)
penalty will be deducted from the score of the first competition
series if one or two Team members do not report on time. Each
Mixed Team may be accompanied by one Coach.

If the Victory Ceremony is scheduled after the Final, all athletes
must report with a national team uniform appropriate for a
Victory Ceremony. Juries must complete equipment checks
during the reporting period and as soon as possible after each
athlete reports.

Athletes in the Bronze Medal Match, or their Coaches, must be
allowed to place their equipment on their designated firing-points
at least 15 minutes before the scheduled Start time. They must
then leave the range to await being called to the line. Mixed
Teams for each Medal Match, including their coaches, must be
assembled in firing point order for the Call to the Line ten (10)
minutes before the scheduled Start Time.

14. Format of the Medal Matches

Scoring.

The Team Coach must notify the RTS Jury which athlete will shoot
left and right side at the end of Qualification Part 2and confirm at
the Reporting Area (30 minutes before the Finals).

After athletes have been called to the line, they will be allowed five
(5) minutes preparation and sighting time.

Each roundwill be fired on command of the CRO, with all athletes
firing a single shot in a time limit of 30 seconds.

All scores start from Zero.
Decimal scoring will be used in all Medal Matches.

The combined scores of each Mixed Team member are ranked
and points are awarded accordingly as follows:

The highest-scoring Mixed Team will be awarded two (2) points. If
the scores of both Mixed Teams are equal, both Mixed Teams will
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Tied scores in Medal Matches

be awarded one (1) point. The lower score is zero points.

The first Mixed Team to score 16 points or more will win the
Match.

If the scores are tied on 16 or more points, the process will be
repeated with additional single shots until the tie is broken.

15.Allocation of Firing Points

For the Bronze Medal Match, the Mixed Team ranked third after
Qualification should take positions on firing points C and D, with
the Mixed Team ranked fourth on positions F andG.

For the Gold/Silver Medal Match, the Mixed Team ranked first
after Qualification should take positions on firing points C and D,
with the Mixed Team ranked second on positions F and G.

No bags or transport boxes may be left on the Field of Play.

16.Presentation of Athletes

As per individual Finals.

17. Commands of the Chief Range
Officer

10 minutes before the published Start time of the Medal Match.

- “Athletes to the line”.
Teams will enter the FOP one at a time and will stand in front of
their allocated firing points facing the audience until all
presentations are made, including the Jury Member in Charge
and the Chief Range Officer (CRQO)

o After the presentations, “Take your positions”
One (1) minute allowed for athletes to take the prone position.

¢ “Five(5) minutes preparation and sighting time, Start”.

e After 4 minutes 30 seconds, “30 seconds”.

o After5 minutes, “Stop”.

Allow 30 seconds to reset the targets to ‘Match’
« “For the first competition shot LOAD-5 seconds-START”

« After 30 seconds or when all athletes have fired a single shot,
“STOP”.

The number of points awarded to each Mixed Team will be
announced at the completion of each round.

The firing sequence will be repeated until the Medal Match is
decided, when the CRO will declare, “The results are final’ and
announce the Mixed Team who are the Bronze Medallists.

The same format and commands will be used for the subsequent
Gold / Silver Medal Match.
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18. Time out(s)

A Coach or athlete may request a “Time-out” by raising a hand
whilst the announcements are being made after the completion of a
round. This may be requested once only during the Medal Match.
The Coach may approach and speak to his athlete(s) on the
firing-line for a maximum time of thirty (30) seconds. Timings will
be controlled by the Jury member in charge.

If a “time out” is requested by one Team, a Coach of the other
Team may also approach and speak to his athletes at the same
time. This does not affect the opportunity of the other Team to
request their own “time-out”

19. Change Over time between
Medal Matches

After at least five (5) minutes, from the end of the Bronze Medal
Match, and after those athletes have left the range, the targets
have been checked by the RTS Jury and the CRO has declared,
“‘Range clear”, athletes for the Gold/Silver Medal Match, or their
Coaches, must be allowed to place their equipment on their firing-
points. They must then leave the range to await being called to the
line.

20. Presentation of Medallists

After the Gold and Silver Medal Match has finished, the athletes will
be joined on the Field of Play by the Bronze medallists and line up
for official photographs and announcements, as in the Individual
Finals.

21. Music & audience support

During the Qualification rounds and the Medal Matches, music
should be played

The Technical Delegate must approve the music program.

Enthusiastic audience support is encouraged and is recommended
during the medal-matches.

22. Malfunctions in Medal-Matches

Malfunctions in Medal Matches will be governed according to ISSF
Rules (only one (1) malfunction will be allowed for each Team
during each of the Medal Matches).

Athletes may be allowed one (1) minute to repair or replace a
malfunctioning firearm to permit the Medal Matches to continue
without unnecessary delay.

23. Penalties

In the Qualification stage, any shot fired before the command
“Preparation and sighting time start” or after the command “Stop”,
will be annulled and a two (2)-points penalty will be applied to the
first match shot.

In the Final stage, any shot taken before the command “Start”, or
after the command “Stop” will count as zero.

Any other penalties will be applied according to ISSF rules.

24 Irregular cases

ISSF General Technical Rules will apply to matters not mentioned in
the above paragraphs.

Irregular or disputed matters will be decided by the Jury according to
General Technical Rules for each event.
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6. ALLGEMEIN
TECHNISCHE REGELN

Fiir Schaden jeglicher Art die aus der Verwendung der bereitgestellten Ubersetzung entstehen, tibernimmt der OSB keine Haftung und
keine Verantwortung. Die Verwendung der Vorlagen geschieht ohne Mitwirken des OSB und auf eigene Verantwortung des Nutzers.
(laienhafte Ubersetzung durch Christian SCHARF - mit der Bitte um Riickmeldung bei eventuellen Ubersetzungsfehlern)
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Inhaltsverzeichnis
ALLGEMEINES
SICHERHEIT
SCHEIBEN UND SCHEIBENSTANDARDS
STANDE UND ANDERE EINRICHTUNGEN
LEHREN UND GERATE
WETTKAMPFDURCHFUHRUNG
WETTKAMPFBEKLEIDUNG UND AUSRUSTUNG
PFLICHTEN UND AUFGABEN DER WETTKAMPFJURY
ORGANISATIONSKOMITEE - WETTKAMPFFUNKTIONARE
ELEKTRONISCHE SCHEIBEN - WETTKAMPFABLAUF

WETTKAMPFVERFAHREN
(siehe auch 6.17, Finalwettkampfablauf)

VERHALTENSREGELN FUR ATHLETEN UND OFFIZIELLE
FUNKTIONSSTORUNGEN

RESULTATE UND AUSWERTUNGSVERFAHREN
RINGGLEICHHEIT

PROTESTE UND BERUFUNGEN

FINALS IN OLYMPISCHEN GEWEHR-UND PISTOLENWETTBEWERBEN
LUFTGEWEHR UND LUFTPISTOLE MIXED TEAM BEWERBE
FINALS IN OLYMPISCHEN SCHROTFLINTEN BEWERBEN
SCHROTFLINTE SKEET MIXED TEAM BEWERB
FORMULARE

DER ISSF DRESS CODE

INHALTSVERZEICHNIS
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1 Papierscheiben und Auswertungsmessgerate
2 Stand- und SchieBstandausriistung

3 Aufgaben der Wettkampfoffiziellen

4 Wettkampfablauf

5 Auswertungsverfahren

6 300 m Auswerteverfahren und Schussanzeige

Regelnummerierung

Alle ISSF-Regeln sind nach einem Regelnummernprotokoll nummeriert, das die
Regelnummern auf vier (4) Ebenen begrenzt (d. H. 6.10.3.5). Wenn eine flunfte Ebene
verwendet wird, werden diese Regeln mit den Buchstaben a), b), c) usw. bezeichnet.
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Definition und Abkirzungen

Die folgenden Definitionen der Fachbegriffe und Abkirzungen werden in den ISSF
Allgemeinen Technischen Regeln und den ISSF-Gewehr, Pistole, Flinten und Laufende
Scheibe Regeln verwendet.

Begriff Definition
Athleten Wettkdmpfer oder Teilnehmer an einem sportlichen Wettkampf.
Startnummer Jeder Athlet, der an einer Meisterschaft teilnimmt, erhalt eine eindeutige

Startnummer. Diese Nummern dienen zur Identifizierung und Aufspuren von
Wettkdmpfern und missen wahrend des Trainings und Wettkampfs auf dem
Rucken getragen werden

Meisterschaft

Ist ein einzelner organisierter Schiel3wettkampf mit einem

Programm von Bewerben. Eine Meisterschaft (Abschnitt C) ist ein
Wettbewerb, der von ISSF-Regeln, Technischen Delegierten, Jurys und Anti-
Doping-Kontrollen genehmigt und Uberwacht wird.

Wettkampf Ein allgemeiner Verweis auf einen Sportwettbewerb, der eine Reihe von
Bewerben (Meisterschaft) beinhalten kann oder es kann sich um einen
Wettbewerb innerhalb einer einzelnen Veranstaltung handeln.

SchielRablauf Eine Beschreibung der einzelnen Phasen eines Wettbewerbs innerhalb einer
Veranstaltung, die die Anzahl der Schusse in jeder Serie und Durchgang, die
Art des SchieRens und die Zeitlimits angibt

CRO Wettkampfleiter

Disziplin Eine Untergruppe von Ereignissen innerhalb einer Sportart, die gemeinsame
Merkmale haben. Schiel3en hat 5 Disziplinen

1) Gewehr, 2) Pistole, 3) Flinte, 4) Laufende Scheibe und 5)Targent Sprint

EST Elektronische Scheiben

Bewerb Ein einzigartiger SchieRBwettbewerb mit speziellen SchieRablauf und
Verhaltensregeln.

Finale Das Finale ist der letzte Durchgang eines Wettbewerbes. In einem Finale
haben die besten acht Athleten aus der Qualifikation einen neuen (Start-von-
Null) Wettbewerb, um ihre endglltige Platzierung und Medaillen zu
entscheiden.

FOP Schiefl3stand. Beim Schieflen umfasst der FOP den Bereich hinter der
Feuerlinie, wo der Zugang nur auf die teilnehmenden Athleten und
verantwortlichen Funktionaren beschrankt ist, die Feuerlinie oder die
Schiel3stande und der Bereich hinter dem Schiel3stand, der die Scheiben und
den Kugelfang oder die Sicherheitszone umfasst.

Wettkampf Bewertete und aufgezeichnete Schisse die zum Athletenergebnis gezahlt

Schusse werden

MQS Mindestqualifikationsergebnis

Min Minute, Minuten

Olympischer Eine Schiel3sportveranstaltung, die vom Internationalen Olympischen

Bewerb Komitee zur Aufnahme in das jeweilige olympische Programm akzeptiert wird.

Im Schiel3sport gibt es 15 olympische Wettkampfe.
Jeder olympische Bewerb hat eine Qualifikation und ein Finale

Offene Bewerbe

Bewerbe, an denen alle Athleten ohne Geschlechts- oder
Altersbeschrankungen teilnehmen kénnen

PET

Vorbereitungstraining

Ranglisten

Es gibt zwei Ranglisten, die auf der Leistung der Athleten bei ISSF-
Meisterschaften basieren.

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023)
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1. Weltrangliste, basierend auf den Leistungen des Athleten wahrend des
Kalenderjahres bei ISSF-Meisterschaften

2. Qualifikationsrangliste fur Olympische Spiele, basierend auf den
Leistungen der Athleten bei ISSF-Qualifikationswettkampfen wahrend der
Olympia-Qualifikationsperiode, genehmigt vom 10C.

RTS

Ergebnisse, Timing und Wertung. Das RTS-Verfahren ist ein Teil von
Wettbewerbsvorgangen, die die Erstellung von Startlisten, Scheibenwertung,
die Losung von Wertungsproblemen und die Vorbereitung und Verteilung von
Ergebnislisten beinhalten.

Runde

Eine Phase des Wettbewerbs innerhalb einer SchielRveranstaltung.
SchielRveranstaltungen kdnnen Ausscheidungsrunden, Qualifikationsrunden
und Finale haben. In Flintenbewerben kann sich eine "Runde" auch auf eine
Serie von 25 Zielen / Doppeln beziehen

Sec

Sekunde, Sekunden

Serien

Eine Folge von Schissen, die innerhalb eines Durchganges oder eines
Programmes geschossen werden.

Probeschisse

Probe- und Vorbereitungsschiisse, die vor den Wettkampfschiissen in einem
Schiellwettbewerb abgegeben werden.

Sport

Eine eindeutige Gruppierung von Wettbewerbsereignissen mit gemeinsamen
Elementen und einem einzigen Leitungsgremium. Schie3en (Abschnitt S) ist
eine "Sportart", bei der Athleten in verschiedenen Disziplinen mit Waffen auf
Scheiben schielden, die konkurrierende Athleten nach ihren Punktzahlen
einstufen. Das I0C wiurdigt das SchieRen als eine von 28 olympischen
Sommersportarten.

Sport-
prasentation

Visuelle, Audio- und Informationserweiterungen wie Ankundigungen, Musik,
Farbe und Bildungsmedien, die bei der Durchfihrung von
Schiel3veranstaltungen verwendet werden, um sie fur Zuschauer und
Fernsehzuschauer interessanter und informativer zu gestalten.

Auslosung
(SQUADDING)

Die Zuweisung von Athleten, die an einem Schrotflinten-Wettbewerb
teilnehmen, zu Staffeln und Schiel3standen bei Gewehr-Pistolen-
Wettbewerben oder die Zuweisung von Athleten zu bestimmten Trupps bei
Schrotflinten-Wettbewerben. Dieser Prozess ermdglicht die Erstellung von
Startlisten

Abschnitt Eine Phase oder ein Teil eines Wettbewerbsverlaufes des
SchieRprogrammes. Ein 3-Stellung-Gewehr-Bewerb hat drei Abschnitte, eine
fur jede Position. Der 25 m Pistolen Frauenwettbewerb hat zwei Abschnitte,
Prazision und Schnellfeuer

Startliste Offizielle Dokumente, die bei Wettkdmpfen erstellt wurden, die alle
Wettkdmpfer eines Wettbewerbes auflisten, in Ubereinstimmung nach
Schutzendurchgang und Schitzenstand oder Gruppe und Position in der
Gruppe.

Startzeit Die Startzeit in jedem SchieRBwettbewerb ist die Zeit, zu der die Kommandos
fur den ersten Wettkampfschuss beginnen.

Mannschafts- Der ISSF erkennt Mannschaftsbewerbe. Diese Mannschaftsbewerbe legen

wettbewerbe eine Reihung fest, das auf der Gesamtpunktzahl basiert, die von drei Athleten

geschossen wird. An einem Mixed-Team-Bewerb nehmen ein Mann und eine
Frau teil, beide aus demselben Land.
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ISSF anerkannte SchieBRbewerbe

Diese Tabellen listen ISSF anerkannten Schiel3bewerbe und deren Status auf, die vom
Internationalen Olympischen Komitee und / oder der ISSF-Generalversammlung
(1.6.7.7) genehmigt wurden und zusammen mit grundlegenden technischen Details
bezuglich ihrer Wettkampfformate und der Anzahl der Schisse in jeder
Wettkampfphase, welche vom ISSF-Verwaltungsrat (1.7.2.5) genehmigt wurden.

Bei ISSF-Meisterschaften konnen die Veranstaltungen fur Manner, Junioren, Frauen
und Juniorinnen nur Einzelwettkdmpfe oder Einzel- und Mannschaftswettbewerbe (3
Personen) gemalR den Bestimmungen dieses Reglements und des
Wettkampfprogramms (3.7) umfassen

Der Status gibt den Erkennungsstatus fir jeden Bewerb an:

a) M = der Bewerb wird als Mannerwettbewerb anerkannt

b) W = der Bewerb wird als Frauenwettbewerb anerkannt

c) MJ = der Bewerb wird als Juniorenwettbewerb anerkannt

d) MW = der Bewerb wird als Juniorinnenwettbewerb anerkannt
e) Olympisch =  die Veranstaltung wird vom 10C fur die Aufnahme in das

Olympische Programm anerkannt

f) WCH = die Veranstaltung ist eine verpflichtende

Weltmeisterschaft

die Veranstaltung ist ein separater WM Bewerb, der in

einer separaten WM organisiert werden kann, wenn es

nicht in eine regulare WM aufgenommen werden kann

(siehe 3.3.6.3 und 3.3.6.4)

h) Olympische Bewerbe haben eine Qualifikation und ein Finale. Nicht-
olympische Bewerbe haben nur ein "vollstandiges Programm" mit einem
optionalen Finale

i) Technische Regeln fir alle ISSF-Bewerbe finden sich in den Allgemeinen
Technischen Regeln 6.0 und in den Regeln fir Gewehr, Pistole, Flinte,
Laufende Scheibe und Targent Sprint (7.0, 8.0, 9.0, 10.0 und 11.0)

j) Technische Regeln fir Gewehr und Pistolen Finale befinden sich in 6.17;
Regeln fur Flinten Finale befinden sich in 9.19; Regeln fur die Ausfihrung
von Laufender Scheiben Medaillen Matches befinden sich in 10.8.

k) Technische Regeln fur die gemischten Team-Events befinden sich in 6.18
und 9.20

g) WCHS
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Bewerbe fiir Manner und Junioren

Qualifikation
Wettbewerbsname Abkurzung Status oder volles Finale
Programm
2;:‘h:ﬂg$ewehr ARG g/il’st’vf/)ng_ 60 Schiisse 24 Schiisse
50 m Gewehr 3 Stellung
(kniend, liegend, FR3X40 L\)/il’st’v(\/)ng_ 3 x 20 Schiisse | 45 Schiisse
stehend) '
50 m Gewehr liegend FR60PR M, MJ, WCH 60 Schiisse
300 m Gewehr 3 Stellung
(kniend, liegend, 300FR3X40 | M, WCHS 3 x 20 Schisse
stehend)
300 m Standardgewehr
3 Stellung (kniend, 300STR3X40 | M, WCHS 3 x 20 Schisse
liegend, stehend)
300 m Gewehr liegend 300FR60PR | M, WCHS 60 Schiisse
10 m Luftpistole AP60 g’i"st’V%T' 60 Schisse 24 Schiisse.
25 m Schnellfeuerpistole M, MJ, Olym- 30 +30 .
(8,6,4 Sekundenserien) | R pisch, WCH Schiisse 40 Schusse
25 m Standardpistole
(150, 20, 10 STP M, MJ, WCH é%;uigg 20
Sekundenserien)
25 m Zentralfeuerpistole 30 + 30
(Prazision- und CFP Nur M, WCH Schiisse
Schnellfeuerserien)
25 m Pistole
(Prézision- und SPM Nur MJ, WCH g?;;ugge
Schnellfeuerserien)
50 m Pistole FP M, MJ, WCH 60 Schiisse
M, MJ, Olym- . 50 Scheiben
Trap TR125 pisch, WCH 125 Scheiben max.
Skeet SK125 ;I\a/il’sc';\fmJ’V\cl)ng_ 125 Scheiben ?nOaSChe'be”
Double Trap DT150 M, MJ, WCH 150 Scheiben
10 m Laufende Scheibe gg;ug’ge
gLahngslﬁm- und 10RT M, MJ, WCHS Medaillen Match
chnelllauf) (siehe 10.8)
10 m Laufende Scheibe 40 Schiisse
gemischt (Langsam- und | 10RTMIX M, MJ, WCHS gemisc‘rjlt
Schnelllauf)
50 m Laufende Scheibe 30 + 30
(Langsam- und 50RT M, MJ, WCHS Schiisse
Schnelllauf)
50 m Laufende Scheibe 40 Schiisse
gemischt (Langsam- und | 50RTMIX M, MJ, WCHS gemischt

Schnelllauf)
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Bewerbe flir Frauen und Juniorinnen

Qualifikation
Wettbewerbsname Abkurzung Status oder volles Finale
Programm
10m Luftgewehr W, WJ, Olym- . .
(stehend) ARG60OW pisch, WCH 60 Schusse 24 Schuisse.
50 m Gewehr 3 Stellung
(kniend, liegend, R3X40 W, WJ, Olym- | 3 x 20 45 Schiisse
pisch, WCH Schusse
stehend)
50 m Gewehr liegend R60PR W, WJ, WCH 60 Schisse
300 m Gewehr 3 Stellung 3 x 20
(kniend, liegend, 300R3X40 | W, WCHS Schi
chusse
stehend)
300 m Gewehr liegend 300R60PR | W, WCHS 60 Schusse
10 m Luftpistole APEOW W, WJ, Olym- | 6 schiisse | 24 Schiisse
pisch, WCH
25 m Pistole W, WJ, 30 + 30
(Prazision- und SP Olympisch, Schiisse 50 Schusse
Schnellfeuerserien) WCH
50 m Pistole FP W, WJ, WCH | 60 Schisse
Trap TR125W \F’)YS’(\:’X’J\’A%VHm' 125 Scheiben fnoaf_"he'be”
Skeet skizsw | Vo WJ, Olym- | 455 Soheiben | 80 Scheiben
pisch, WCH max.
Double Trap DT150W W, WJ, 150 Scheiben
30 + 30
10 m Laufende Scheibe Schusse
(Langsam- und 10RTW W, WJ, WCHS | Medaillen
Schnelllauf) Match (siehe
10.8)
10 m Laufende Scheibe 40 Schiisse
gemischt (Langsam- und | 1ORTMIXW | W, WJ, WCHS :
gemischt
Schnelllauf)

Mixed Team Bewerbe fiur 2er Mannschaften (ein Mann und eine Frau)

. Qualifikation
Wettbewerbs- | Abkurz Status oder volles Finale
name ung P
rogramm
Finaldurchgang 1&2.
10m Luftgewehr | \pyvys | m, w, My, wy, | J8der Athlet | oo MT welches 16 Punkte
(stehend) 30 Schisse .
erreicht hat gewonnen
Finaldurchgang 1&2.
10 m Luftpistole | APMIX | M, W, MJ, Wy, | Jeder Athlet | o MiT welches 16 Punkte
30 Schusse ,
erreicht hat gewonnen
75 jeder -
Trap TRMIX | M, W, MJ, WJ, Athlet Kein Finale
75 iader Finaldurchgang 1&2.
Skeet SKMIX | M, W, MJ, WJ, J 24 Schusse jeder Athlet =
Athlet max. 48

Andere Mixed-Team-Bewerbe konnen mit Zustimmung des Exekutivkomitees in ISSF-
Meisterschaften aufgenommen werden.
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6.1

6.1.1

6.1.2

ALLGEMEINES
Ziel und Zweck der ISSF-Regeln

Die ISSF legt technische Regeln flr den Schie3sport fest, um die Durchflihrung
der von der ISSF anerkannten Schiesswettbewerbe (siehe ISSF-Generalregel
3.3) zu steuern. Das Ziel der technischen Regeln der ISSF ist es, eine
einheitliche Durchfuhrung des Schie3sports in der ganzen Welt zu erreichen
und die Entwicklung des Sports zu fordern.

a) Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF enthalten Regeln fur die
Standkonstruktion, Scheiben, Wertung und spezifische Wettkampfverfahren fur
alle Schielddisziplinen. Disziplinspezifischen Regeln gelten speziell fur die finf
(5) Schieldisziplinen: Gewehr, Pistole, Flinte, Laufende Scheibe und Targent
Sprint

b) Die allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln der ISSF
werden vom ISSF-Verwaltungsrat in Ubereinstimmung mit der ISSF-Satzung
genehmigt

c) Die allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln der ISSF sind
der ISSF-Satzung und den Allgemeinen ISSF-Bestimmungen untergeordnet;
und

d) Die allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln der ISSF
gelten fur einen Zeitraum von vier (4) Jahren ab dem 1. Januar des auf die
Olympischen Spiele folgenden Jahres. Aufler in besonderen Situationen
werden die ISSF-Regeln wahrend dieser vier (4) Periode nicht geandert.

Anwendung der allgemeinen technischen und disziplinspezifischen
Regeln des ISSF

a) ISSF-Meisterschaften sind Schiel3sportwettbewerbe im Rahmen von
Olympischen Spielen, Weltmeisterschaften, Weltcups, Weltcup-Finals,
Kontinentalen Meisterschaften, Kontinentalen Spielen, Junioren-
Weltmeisterschaften und Junioren-Weltcups, die von der ISSF in
Ubereinstimmung mit den Allgemeinen Bestimmungen der ISSF 3.2.1. und
diesen Regeln, uberwacht werden

b) Die ISSF kann, mit Zustimmung des Exekutivkomitees, andere Wettbewerbe,
die ISSF-Standards fur die Aufsicht erflllen (z. B. technischer Delegierter,
Jurys, Dopingkontrolle, Anmeldeverfahren, Ergebnismanagement usw.), als
Wettbewerbe bezeichnen, bei denen MQS/RPO-Wertungen erzielt werden
kénnen und wo Weltrekorde aufgestellt werden kdénnen, zum Beispiel bei
Grand-Prix-Wettbewerben.

c) Die allgemeinen technischen und disziplinspezifischen Regeln der ISSF
mussen fur alle ISSF-Meisterschaften gelten.
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6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.5.1

d) Die ISSF empfiehlt, dass die ISSF-Regeln auch fur regionale, nationale und
andere Wettbewerbe verwendet werden sollten, die keine ISSF-
Meisterschaften sind, aber wo ISSF-Bewerbe auf dem Programm stehen.

e) Alle Wettkampffunktionare, Athleten, Trainer und Mannschaftsfihrer missen
mit den ISSF-Regeln vertraut sein und sicherstellen, dass sie durchgesetzt
werden.

f) Es liegt in der Verantwortung jedes Athleten, diese Regeln einzuhalten.

g) Wenn sich eine Regel auf Rechtshander bezieht, gilt die umgekehrte Regel
fur Linkshander.

h) Sofern eine Regel nicht speziell fir ein Manner- oder Frauenbewerbe gilt,
muss sie einheitlich sowohl fir Manner- als auch fir Frauenbewerbe gelten.

i) Wenn Diagramme und Tabellen in diesen Regeln spezifische Informationen
enthalten, haben die spezifischen Informationen in diesen Diagrammen und
Tabellen die gleiche Berechtigung wie die nummerierten Regeln.

Umfang der ISSF Technischen Regeln

Die technischen Regeln der ISSF umfassen:

a) Regeln fur die Vorbereitung und Organisation von ISSF-Meisterschaften.

b) Regeln, die fur alle Schieldisziplinen oder mehr als eine Schiel3disziplin
gelten (Allgemeine Technische Regeln) und

c) Regeln, die fur eine Disziplin gelten (Spezielle technische Regeln).

Einheitlicher Standard fiir Ausriistung und Kleidung

Das Schielden ist eine Sportart, bei der Ausristung und Kleidung eine
entscheidende Rolle bei der Durchfihrung des Sports spielen. Athleten dirfen
nur Ausristung und Kleidung verwenden, die den ISSF-Regeln entsprechen.
Jegliche Waffe, Gerat, Ausrlistung, Zubehor oder jeder andere Gegenstand, der
einem Athleten einen unfairen Vorteil gegenliber anderen verschaffen kénnte
und der in diesen Regeln nicht ausdrucklich erwahnt wird oder den Sinn dieser
Regeln widerspricht, ist verboten. Die ISSF-Regeln fur Ausristung und
Kleidung werden strikt durchgesetzt (siehe 6.7.9), um sicherzustellen, dass
keine Athleten Uber Ausristung, Kleidung oder Zubehor verfugen, die ihnen
einen unfairen Vorteil gegenuber anderen Athleten verschaffen.

Organisation und Durchfiihrung von ISSF-Meisterschaften

ISSF-Aufsicht. Das ISSF-Exekutivkomitee ernennt gemaf 1.8.2.6 und 3.4. fur
jede ISSF-Meisterschaft einen technischen Delegierten, Jurymitglieder und
technische Offizielle der ISSF. Diese Ernennung beinhalten:

a) Technischer Delegierter (e);
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6.1.5.2

6.2

6.2.1

6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

b) Wettbewerbs-/Ausrustungskontroll-/RTS Jury (s);

c) Eine Berufungsjury kann ernannt werden, andernfalls kann der Technische
Delegierte bei Bedarf eine Berufungsjury ernennen.

d) Ein offizieller Ergebnisanbieter, der flr die Bereitstellung und den Betrieb der
elektronischen Technologie verantwortlich ist, die flr die Verwaltung der
Anmeldung, der Ergebnisse der Athleten, der Wettbewerbsdurchfuhrung, der
Ergebnisprasentation und der Ergebnisarchivierung erforderlich ist.

Organisationskomitee. Fur jede ISSF-Meisterschaft muss gemaf 3.4.1. ein
Organisationskomitee gebildet werden. Das Organisationskomitee ist
verantwortlich fir die Vorbereitung, Verwaltung und Durchfihrung der
SchieRwettbewerbe. Das Organisationskomitee muss in Zusammenarbeit mit
der ISSF ernennen:

a) Wettkampfleiter (CRO) Standaufsichten (RO), ein Chef der Schiedsrichter
und gegebenenfalls Schiedsrichter, die fur die tatsachliche Durchfuhrung der
SchielRbewerbe verantwortlich sind;

b) Ein leitender RTS-Funktionar (Ergebnisse Timing und Wertung) und
notwendige Assistenten, um ein RTS-Buro zu etablieren, das fur die
Anmeldung, die Akkreditierung, die Wertung und die Ergebnisse wahrend der
Meisterschaft verantwortlich ist;

C) Ein Leiter der Ausrustungskontrolle und geeignete
Ausristungskontrollfunktionare, die  fur  AusrlUstungskontrollvorgange
verantwortlich sind; und

d) Alle anderen Mitarbeiter, die zur Erflllung ihrer Aufgaben als ISSF
Wettkampfveranstalter bendtigt werden.

SICHERHEIT
SICHERHEIT HAT HOCHSTE PRIORITAT
Allgemeine Sicherheitsregeln

Die ISSF-Regeln legen spezifische Sicherheitsanforderungen fest, die bei allen
ISSF-Meisterschaften angewendet werden muissen. ISSF-Jurys und
Organisationskomitees sind fir die Sicherheit verantwortlich.

Die erforderlichen und besonderen Sicherheitsvorschriften fur die Schie3stande
sind von Land zu Land unterschiedlich, so dass zusatzliche Sicherheitsregeln
vom Organisationskomitee festgelegt werden konnen. Jurys, Standoffizielle,
Mannschaftsoffizielle und Athleten mussen auf besondere
Sicherheitsbestimmungen im Wettkampfprogramm hingewiesen werden.

Die Sicherheit von Athleten, Standfunktionaren und Zuschauern erfordert
fortwahrende und sorgfaltige Beachtung des Umgangs mit Waffen. Es ist die
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6.2.1.4

6.2.1.5

6.2.1.6

6.2.2

6.2.2.1

6.2.2.2

Pflicht der Standfunktionare die Waffensicherheit zu gewahrleisten und die
Pflicht der Athleten und Mannschaftsoffiziellen alle Waffensicherheits- und
Waffenhandhabungsregeln anzuwenden.

Die ISSF kann die Teilnahme eines Athleten an einem Wettbewerb verweigern,
wenn er von den zustandigen Behorden fundierte Informationen dartber erhalt,
dass ein solcher Athlet eine ernsthafte Bedrohung fur die Sicherheit anderer auf
einem Schiel3stand darstellt.

Im Interesse der Sicherheit darf ein Jurymitglied oder eine Standaufsicht
jederzeit das Schiel3en einstellen. Athleten und Mannschaftsoffizielle mussen
Standaufsichten oder Jurymitglieder unverzlglich Uber jede Situation
informieren, die gefahrlich sein kénnte.

Ein Ausristungskontrollfunktionar, eine Standaufsicht oder ein Jurymitglied
kann die Ausriustung eines Athleten (einschlieRlich seiner Waffe) zur Kontrolle
ohne seine Erlaubnis, aber in seiner Anwesenheit und mit seinem Wissen
aufnehmen. Es muss jedoch sofort gehandelt werden, wenn es um die
Sicherheit geht.

Regeln fiir die Handhabung von Waffen

Um die Sicherheit zu gewahrleisten, missen alle Waffen stets mit grolter
Sorgfalt gehandhabt werden. Waffen dirfen wahrend des Trainings oder
Wettbewerbes nicht vom Schief3stand entfernt werden, auf3er mit Erlaubnis
einer Standaufsicht.

Sicherheitsfahnen, die aus fluoreszierendem Orange oder einem &hnlichen
hellen Material bestehen, missen zu allen Zeiten in alle Gewehre, Pistolen und
halbautomatischen Schrotflinten eingesetzt werden, auller wenn das Entfernen
der Sicherheitsfahne nach diesen Regeln zuldssig ist. Um zu demonstrieren,
dass  Luftdruckwaffen  entladen sind, muissen  Sicherheitsfahnen
(Sicherheitsleinen) lang genug sein, um sich Uber die gesamte Lange des Laufs
zu erstrecken. Sicherheitsfahnen fur alle anderen Waffen missen eine Sonde
haben, die in das Patronenlager (Verschlussende des Laufs) einfihrt ist, um zu
zeigen, dass das Patronenlager leer ist. Schrotflintenverschliisse missen offen
(gebrochen) sein, um zu zeigen, dass sie entladen sind.

a) Sicherheitsfahnen mussen an allen Waffen eingebracht werden, die sich
nicht in Waffenkoffern oder -taschen befinden, bevor die Athleten zum Stand
gerufen werden, wenn sie einen SchieRstand verlassen, nachdem das
Schielden beendet ist und wenn das Personal vor die Feuerlinie gehen muss. In
Finals durfen Sicherheitsfahnen erst entfernt werden, wenn die Vorbereitungs-
und die Probezeit beginnt.
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6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5

6.2.2.6

6.2.2.7

6.2.2.8

6.2.3

6.2.3.1

b) Wird eine Sicherheitsfahne nicht wie in dieser Regel vorgeschrieben
verwendet, muss ein Jurymitglied eine VERWARNUNG mit Anweisungen zum
Einlegen einer Sicherheitsfahne in die Waffe geben; und

c) Wenn die Jury nach einer Verwarnung bestatigt, dass ein Athlet sich weigert,
eine Sicherheitsfahne gemal dieser Regel zu verwenden, muss der Athlet
disqualifiziert werden (DSQ)

Wahrend sich die Athleten auf ihren Schiel3stdnden befinden, mussen ihre
Waffen immer in eine sichere Richtung gerichtet sein. Die Ladeklappe oder der
Verschluss darf erst geschlossen werden, wenn die Waffe in eine sichere
Richtung auf den Scheibenbereich zeigt.

Wenn eine Waffe abgelegt wird, um den Schie3stand zu verlassen oder wenn
das Schielten abgeschlossen ist, missen die Waffen entladen werden, wobei
die Verschlussvorrichtung (Block- oder Verriegelungsmechanismus) offen ist
und die Sicherheitsfahne eingefuhrt ist. Bevor der Athlet den Schief3stand
verlasst, muss er sich vergewissern und die Standaufsicht muss Uberprifen,
dass sich keine Patrone oder kein Geschoss in der Kammer, dem Lauf oder
dem Magazin der Waffe befindet und eine Sicherheitsfahne eingefuhrt wurde.

Wenn der Athlet seine Waffe einpackt oder vom Schiel3stand entfernt, ohne sie
von einer Standaufsicht Uberprifen zu lassen, kann er disqualifiziert werden,
sofern die Jury feststellt, dass ein bedeutender Sicherheitsverstol} vorliegt.

Wahrend des SchielRens darf die Waffe nur dann abgelegt werden (nicht
gehalten), nachdem die Patrone (n) und / oder das Magazin entfernt wurden
und der Verschluss offen ist. Luftwaffen miissen durch Offnen des Spannhebels
oder der Ladedffnung gesichert werden

Befindet sich ein Personal vor der Feuerlinie, ist das Hantieren an Waffen nicht
erlaubt und es mussen die Sicherheitsfahnen eingefuhrt werden. Wenn es
erforderlich ist, dass ein Jurymitglied, eine Standaufsicht oder ein Technischer
Funktionar wahrend des Trainings, des Wettkampfs oder eines Finales vor die
Feuerlinie geht, muss dies durch den Wettkampfleiter (CRO) genehmigt und
kontrolliert werden und jede Bewegung vor die Feuerlinie darf nur erlaubt
werden, wenn alle Waffen mit Sicherheitsfahnen versehen sind.

Wenn sich Waffen auf dem Schiel3stand nicht an der Feuerlinie befinden,
mussen sie immer in ihren Taschen (Koffern) sein, sofern eine Standaufsicht
nichts Anderes zugelassen hat.

Standkommandos

Der Wettkampfleiter oder andere geeignete Standfunktionare sind fur alle
Kommandos, wie ,LADEN”, ,START”, ,STOP”, ,.ENTLADEN" oder andere
notwendige Kommandos verantwortlich. Standaufsichten mussen sicherstellen,
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6.2.3.2

6.2.3.3

6.2.3.4

6.2.3.5

6.2.3.6

6.2.4

6.2.4.1

6.2.4.2

6.2.5

dass die Kommandos befolgt werden und dass die Waffen sicher gehandhabt
werden.

Waffen und Magazine dirfen nur an der Feuerlinie und erst nach dem
Kommando ,LADEN” oder ,START” geladen werden. Zu jeder anderen Zeit
mussen Waffen und Magazine ungeladen sein.

Es darf nur eine Patrone in einem Gewehr- oder einer 50 m Pistolenwettbewerb
geladen werden, auch wenn ein Magazin vorhanden ist. Sollte eine 5 schussige
Luftpistole in einem 10 m Luftpistolenwettbewerb benutzt werden, so darf nur
ein Geschoss geladen werden.

Eine Waffe wird als geladen betrachtet, wenn eine Patrone oder ein Geschoss
oder ein Magazin mit Patronen eine Waffe berlhrt. Niemand darf eine Patrone,
ein Geschoss oder ein Magazin mit Patronen in oder an einer Waffe oder deren
Patronenlager oder Lauf platzieren, bis das Kommando "LOAD" gegeben wird.

Wenn ein Athlet einen Schuss vor dem Kommando ,LADEN” oder ,START”
oder nach dem Kommando ,STOP“ oder ,ENTLADEN” abgeben hat, so kann
er disqualifiziert werden, wenn die Sicherheit betroffen ist.

Wenn das Kommando oder das Signal ,STOP” gegeben wird, ist das Schiel3en
sofort einzustellen. Wenn das Kommando ,ENTLADEN” gegeben wird, missen
alle Athleten ihre Waffen und Magazine entladen und sicher machen (um
Luftdruckwaffen zu entladen, fragen Sie die Standaufsicht um Erlaubnis). Das
Schiel3en darf erst fortgesetzt werden, nachdem das Kommando ,START”
erneut gegeben wird.

Zusatzliche Sicherheitsanforderungen

Der Trockenschuss ist das Auslosen des gespannten Abzugsmechanismus
einer ungeladenen Waffe oder das Auslosen des Abzugs einer Luft- oder
Gasdruckwaffe, die mit einer Vorrichtung ausgestattet ist, die es ermdglicht, den
Abzug zu betatigen, ohne dabei die Treibladung auszuldsen (Luft oder Gas).
Trockenschielen und Zielibungen sind gemals den Regeln nur an der
Feuerlinie oder in einem dafir vorgesehenen Bereich erlaubt.

Es liegt in der Verantwortung des Athleten, sicherzustellen, dass sich die Luft-
oder CO2-Zylinder noch innerhalb ihres Gultigkeitsdatums befinden. Dies kann
von der Ausrustungskontrolle Uberprift werden.

Gehorschutz

Allen Athleten, Standfunktiondre und anderen Personen die sich in
unmittelbarer Nahe einer 25 m, 50 m und 300 m Feuerlinie und aller
Flintenanlagen aufhalten, wird dringend empfohlen Ohrenstopsel,
Ohrenschitzer oder ahnlichen Gehérschutz zu tragen. Hinweise miussen
deutlich sichtbar angebracht sein und ein Gehdérschutz muss fur alle Personen
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6.2.6

6.3

6.3.1

6.3.1.1

6.3.1.2

6.3.1.3

6.3.2

6.3.2.1

6.3.2.2

6.3.2.3

im Standbereich verfugbar sein. Das Tragen von Gehorschutz, der
schallverstarkende oder schallempfangende Gerate jeglicher Art enthalt, ist von
Sportlern oder Trainern auf dem FOP nicht gestattet. Wettbewerbsfunktionare
kbnnen am FOP schallverstarkende Gehoérschutzgerate oder andere
Kommunikationsgerate tragen. Horgeschadigte Athleten darfen  mit
Zustimmung der Jury schallverbessernde Gerate tragen.

Augenschutz

Allen Athleten sollten wahrend des Schieldens splittersichere Schiel3brillen oder
einen ahnlichen Augenschutz zu tragen.

Scheiben und Scheibenstandards
Allgemeine Bestimmungen fiir Scheiben

Bei ISSF-Meisterschaften verwendete Scheiben kénnen fir Gewehr- und
Pistolenbewerbe  entweder elektronische Zielscheiben (EST) oder
Papierscheiben sein oder fur Flintenbewerbe Flinten sein.

Hinweis: Spezifische Regeln fiir den Einsatz von Papierscheiben sind jetzt
im Anhang 2zu diesen Regeln, ,Regeln fiir die Wertung von
Papierscheiben®, verfiigbar.

Alle Scheiben, die bei ISSF-Meisterschaften verwendet werden, missen den
Wertungsringen, der Dimension oder anderen Spezifikationen dieser Regeln
entsprechen.

Muster von Tonscheiben [zwanzig (20) Qualifikationsscheiben und zwanzig (20)
pulvergeflllte Finalscheiben], die bei ISSF-Meisterschaften verwendet werden
sollen, mussen sechs (6) Monate vor Beginn jeder Meisterschaft dem ISSF-
Generalsekretdr zum Testen, zur Uberprifung der Spezifikationen und zur
Genehmigung vorgelegt werden.

Bestimmungen fur Elektronische Scheiben (EST)

Es durfen nur durch die ISSF geprufte und zugelassene elektronische Scheiben
verwendet werden.

Die Genauigkeitsanforderung fir EST besteht darin, Schisse mit einer
Genauigkeit  von mindestens  von mindestens  eines  halben
Zehntelwertungsrings zu erzielen. Die angegebenen Toleranzen fur die
Bewertung von RinggréfRen auf Papierscheiben, gelten nicht fur EST.

Alle EST-Scheibeneinheiten missen eine schwarze Zielbereich haben, deren
Grolke den schwarzen Bereichen der jeweiligen Wettkampfscheibe entspricht
(Regel 6.3.4) und einen nicht reflektierenden, differierenden weilken oder
cremefarbenen Bereich um die Zielflache haben.
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6.3.2.4

6.3.2.5

6.3.2.6

6.3.2.7

6.3.2.8

6.3.3

6.3.3.1

6.3.3.2

6.3.3.3

Die von EST aufgezeichneten Werte mussen anhand der
Bewertungsringabmessungen fir Wettbewerbsscheiben bestimmt werden
(Regel 6.3.4).

Jeder Schuss, der auf eine EST trifft, muss dessen Ergebnis mit seiner Position
und seinem Wert auf einem Monitor am Schiel3stand anzeigen.

10 m EST mussen einen Papierstreifen oder eine andere Form des
Kontrollstreifens verwenden, um zu bestimmen, ob ein abgegebener Schuss die
Scheibe getroffen hat oder nicht.

Ein Ausdruck der Ergebnisse jedes Athleten aus einer anderen Speicherquelle
als dem Hauptcomputer des EST-Systems (Backup-Speicher) muss
unmittelbar wahrend und nach einem Wettkampf verfligbar sein.

Bei der Verwendung von EST mussen die Scheiben vor jeder ISSF-
Meisterschaft unter der Aufsicht des Technischen Delegierten Uberprift werden,
um sicherzustellen, dass die Scheiben unter normalen Einsatzbedingungen
korrekt werten.

ISSF-Scheibenstandards

Die Scheiben mussen den Abmessungen, Toleranzen und Spezifikationen des
Wertungsringes in dieser Regel entsprechen.

Gewehr- und Pistolenscheiben kénnen in Vollringwerten oder, wenn EST’ s
oder elektronische Papierscheibenauswertungsmaschinen verwendet werden,
in Zehntelringwerten gewertet werden. Zehntelringwertungen werden bestimmt,
indem der Bewertungsbereich fir einen vollen Ring in zehn gleiche
Bewertungsringe unterteilt wird, die mit Dezimalwerten mit Null beginnend (d.
H. 10.0,9.0 usw.) und mit neun endet (d. H. 10.9, 9.9 usw.);

Gewehr- und Pistolenausscheidungs- und Qualifikationsrundenwettbewerbe
werden in vollen Ringwerten gewertet, aul’er bei ISSF-Meisterschaften in
Ausscheidungs- und Qualifikationsrunden fur 10 m Luftgewehr Manner und
Junioren, 10 m Luftgewehr Frauen und Juniorinnen, 50 m Gewehr liegend
Manner und Junioren und 50 m Gewehr liegend Frauen und Juniorinnen, 10m
Luftgewehr Mixed Team und Mixed Team Junioren. Diese miuissen in
Zehntelwerten gewertet werden.

Gewehr- und Pistolenfinale, Gewehr Mixed Team Qualifikation und Finale und
Pistole Mixed Team Finale werden in Zehntelwerten gewertet, auller beim 25
m Pistolenfinale, wo Treffer/Fehler Wertung mit Trefferzonen basierend auf
Zehntelwerten nach diesen Regeln verwendet werden.
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6.3.4 Offizielle ISSF-Scheiben

6.3.4.1 300 m Gewehrscheibe
10. Ring 100 mm (0,5 mm) 5. Ring 600 mm (£3,0 mm)
9. Ring 200 mm (1,0 mm) 4. Ring 700 mm (3,0 mm)
8. Ring 300 mm (1,0 mm) 3. Ring 800 mm (3,0 mm)
7. Ring 400 mm (3,0 mm) 2. Ring 900 mm (3,0 mm
6. Ring 500 mm (3,0 mm) 1. Ring 1000 mm (£3,0 mm)

Innenzehner = 50 mm (x 0,5 mm).

Schwarzer Spiegel von Ring 5 bis 10 = 600 mm (x 3,0 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrofie: 1300 mm x 1300 mm (oder mindestens 1020
mm x 1020 mm vorausgesetzt, dass der Hintergrund, auf dem die Scheibe befestigt
ist, dieselbe Farbe wie die Scheibe hat).

Die Wertungsringe 1 — 9 werden in den Wertungszonen in diagonalen Linien
rechtwinkelig zueinander gedruckt.

Die 10er Ringzone ist mit keiner Zahl versehen.

300 m Gewehrscheibe
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6.3.4.2 50 m Gewehrscheibe
10. Ring 10,4 mm (£ 0,1 mm) 5. Ring 90,4 mm (£ 0,5mm
9. Ring 26,4 mm (£ 0,1 mm) 4. Ring 106,4 mm (£ 0,5mm
8. Ring 42,4 mm (£ 0,1 mm) 3. Ring 122,4 mm (£ 0,5mm
7. Ring 58,4 mm (£ 0,1 mm) 2. Ring 138,4 mm (£ 0,5mm
6. Ring 74,4 mm (£ 0,1 mm) 1. Ring 154,4 mm (£0,5mm

Innenzehner =5 mm (x 0,1 mm).
Schwarzer Spiegel von einem Teil des Ringes 3 bis 10 = 112.4 mm (x 0,5 mm).

Ringstarke: 0,2 mm bis 0,3 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrofe: 250 mm x 250 mm.

Die Wertungsringe 1 - 8 sind in den Wertungszonen in vertikalen und horizontalen

Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt

Die 9er und 10er Ringzonen sind mit keiner Zahl versehen.

Einsteckspiegel (200 mm x 200 mm) kénnen verwendet werden.

50 m Gewehrscheibe
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6.3.4.3 10 m Luftgewehrscheibe

10. Ring 0,5 mm (£ 0,1 mm) 5. Ring 25,5 mm (0,1 mm)
9. Ring 5,5 mm (£ 0,1 mm) 4. Ring 30,5 mm (0,1 mm)
8. Ring 10,5 m (£ 0,1 mm) 3. Ring 35,5 mm (£ 0,1 mm)
7. Ring 15,5 m (£ 0,1 mm) 2. Ring 40,5 mm (£ 0,1 mm)
6. Ring 20,5m (£ 0,1 mm) 1. Ring 45,5 mm (0,1 mm)

Innenzehner: Der Ring 10 (Punkt) muss ganz weggeschossen sein, was ggf. durch die
Verwendung einer Luftpistolen- AUSSENLEHRE entschieden wird.

Schwarzer Spiegel von Ring 4 bis 9 = 30,5 mm (x 0,1 mm).
Der 10er Ring ist ein wei3er Punkt = 0,5 mm (+ 0,1 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengréf3e: 80 mm x 80 mm.

Die Wertungsringe 1 - 8 sind in den Wertungszonen in vertikalen und horizontalen
Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt. Die 9er Ringzone ist nicht mit einer
Nummer markiert. Der 10er ist ein weil3er Punkt.

Hintergrundkartons 170 mm x 170 mm und in ahnlicher Farbe wie das
Scheibenmaterial sollten zur Verfligung gestellt werden, um die Scheibe besser
sichtbar zu machen.

10 m Luftgewehrscheibe

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022



6.3.4.4 25 m Schnellfeuerpistolenscheibe
(fir 25 m Schnellfeuerpistolenbewerbe und die Schnellfeuerdurchgange von 25
m Zentralfeuerpistolen- und 25 m Pistolenbewerben):
10. Ring 100 mm (£ 0,4 mm) 7. Ring 340 mm (1,0 mm)
9. Ring 180 mm (£ 0,6 mm) 6. Ring 420 mm (2,0 mm)
8. Ring 260 mm (£ 1,0 mm) 5. Ring 500 mm (2,0 mm)

Innenzehner: 50 mm (£ 0,2 mm).

Schwarzer Spiegel Ring 5 bis 10 = 500 mm (£ 2,0 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengréfe: Breite: 550 mm Hoéhe: 520 - 550 mm.

Die Wertungsringe 5 - 9 werden in den Wertungszonen nur in vertikalen Linien
gedruckt. Die 10er Zone ist mit keiner Nummer markiert. Die Zonennummern mussen
ca. 5 mm hoch und 0,5 mm dick sein. Weil3e horizontale Ziellinien ersetzen die
Ringwerte auf der linken und rechten Seite des Scheibenzentrums. Jede der Linien ist

125 mm lang und 5 mm breit.

25 m Schnellfeuerpistolenscheibe
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6.3.4.5 25 m Prazision und 50 m Pistolenscheibe

(FUr die Wettbewerbe 50 m Pistole und 25 m Standardpistole sowie die
Prazisionsdurchgange von 25 m Zentralfeuerpistolen- und 25 m
Pistolenbewerben)

10. Ring 50 mm (£ 0,2 mm) 5. Ring 300 mm (1,0 mm)

9. Ring 100 mm (£ 0,4 mm) 4. Ring 350 mm (1,0 mm)

8. Ring 150 mm (£ 0,5 mm) 3. Ring 400 mm (2,0 mm)

7. Ring 200 mm (£ 1,0 mm) 2. Ring 450 mm (2,0 mm)

6. Ring 250 mm (£ 1,0 mm) 1. Ring 500 mm (2,0 mm)

Innenzehner: 25 mm (£ 0,2 mm).

Schwarzer Spiegel von Ring 7 bis 10 = 200 mm (x 1,0 mm).

Ringstarke: 0,2 mm bis 0,5 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrofe: Breite: 550 mm Hohe: 520 - 550 mm.

Die Wertungsringe 1 - 9 werden in den Wertungszonen in senkrechten und

waagerechten Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt. Die 10er Zone ist mit

keiner Nummer markiert. Zonennummern mussen ungefahr 10 mm hoch und 1 mm
dick sein und missen mit normalen Beobachtungsfernrohren in der entsprechenden
Entfernung leicht abgelesen werden kdnnen.

25 m Prazision und 50 m Pistolenscheibe
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6.3.4.6 10 m Luftpistolenscheibe
10. Ring 11,5 mm (£ 0,1 mm) 5. Ring 91,5 mm (£ 0,5 mm)
9. Ring 27,5 mm (£ 0,1 mm) 4. Ring 107,5 mm (£ 0,5 mm)
8. Ring 43,5 mm (£ 0,2 mm) 3. Ring 123,5 mm (£ 0,5 mm)
7. Ring 59,5 mm (£ 0,5 mm) 2. Ring 139,5 mm (£ 0,5 mm)
6. Ring 75,5 mm (£ 0,5 mm) 1. Ring 155,5 mm (£ 0,5 mm)

Innenzehner: 5,0 mm (£ 0,1 mm).

Schwarzer Spiegel von Ring 7 bis 10 = 59,5 mm (x 0,5 mm).
Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Minimum der sichtbaren Scheibengrof3e: 170 mm x 170 mm.

Die Wertungsringe 1 bis 8 sind in den Wertungszonen in senkrechten und
waagerechten Linien im rechten Winkel zueinander gedruckt. Die 10er und die 9er
Zonen sind mit keiner Nummer markiert. Die Zonennummern durfen nicht mehr als 2
mm hoch sein.

10 m Luftpistolenscheibe
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6.3.4.7

50 m Laufende Scheibe

Die 50 m Laufende Scheibe ist eine einzelne Karte mit zwei Wertungszonen mit jeweils
den Ringen 1 bis 10 auf beiden Seiten und einer einzelnen Scheibenmarkierung in der

Mitte.
10. Ring 60 mm (£ 0,2 mm) 5. Ring 230 mm (1,0 mm)
9. Ring 94 mm (£ 0,4 mm) 4. Ring 264 mm (1,0 mm)
8. Ring 128 mm (£ 0,6 mm) 3. Ring 298 mm (1,0 mm)
7. Ring 162 mm (£ 0,8 mm) 2. Ring 332 mm (£ 1,0 mm)
6. Ring 196 mm (£ 1,0 mm) 1. Ring 366 mm (1,0 mm)

Innenzehner: 30 mm (£ 0,2 mm).

Ringstarke: 0,5 mm bis 1,0 mm.

Der Mittelpunkt des 10er Ringes muss, in horizontaler Linie gemessen, 453 mm (+ 1,0
mm) von der Mitte der Scheibenmarkierung entfernt sein.

Die Wertungsringe 1 bis 9 mussen klar in die entsprechenden Wertungszonen in
rechtwinkelig zueinanderstehenden diagonalen Reihen gedruckt sein.

Die Zielmarken ist schwarz mit einem AufRendurchmesser von 94 mm und muss weil3e
Ringe der Grofe 10 (60 mm) und einen weillen zentralen Punkt (15 mm) enthalten.

Es kdnnen Reparaturzentren genutzt werden. Die Reparaturzentren mussen korrekt

auf der gesamten Scheibe platziert sein.

Fir ESTs darf eine einzelne 50-m-Laufende Scheibe mit zwei Zielmarken, eine links
und eine rechts vom Wertungsringbereich, verwendet werden.

50m Running Tangai Paper Tanged
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S0 Runnng Target Electronic Target
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6.3.4.8 10 m Laufende Scheibe

Die 10 m Laufende Scheibe ist ein einzelner Scheibenkarton, der auf der rechten und
linken Seite je eine Wertungszone mit den Ringen 1 bis 10 und in der Mitte eine
Zielmarke enthalt.

10. Ring 5,5 mm (£ 0,1 mm) 5. Ring 30,5 mm (£ 0,1 mm)
9. Ring 10,5 mm (£ 0,1 mm) 4. Ring 35,5 mm (£ 0,1 mm)
8. Ring 15,5 mm (£ 0,1 mm) 3. Ring 40,5 mm (£ 0,1 mm)
7. Ring 20,5 mm (£ 0,1 mm) 2. Ring 45,5 mm (0,1 mm)
6. Ring 25,5 mm (£ 0,1 mm) 1. Ring 50,5 mm (0,1 mm)

Der Innenzehner ist ein weiller Punkt: 0,5 mm (x 0,1 mm), mit Schusslochprufer
gewertet, wie bei den Ringen 3 — 10.

Schwarzer Spiegel von Ring 5 bis 10 = 30,5 mm (+ 0,1 mm).

Ringstarke: 0,1 mm bis 0,2 mm.

Empfohlene Scheibengréfe: 260 mm x 150 mm (mindestens 260 mm x 140 mm).
Der Mittelpunkt des 10er Ringes muss, horizontal gemessen, 70 mm (+/- 0,2 mm) vom
Zentrum der Zielmarke entfernt sein.

Die Wertungsringe 1 bis 9 mussen in die entsprechenden Wertungszonen in
rechtwinkelig zueinanderstehenden diagonalen Reihen gedruckt sein.

Die schwarze Zielmarke mit einem Aul3endurchmesser von 15.5 mm muss weil3e
Ringe in der Groflde der Zehn (5,5 mm) und Neun (10,5 mm) und einen weil3en Punkt
im Zentrum (0,5 mm) enthalten.

10m Laufende Scheibe — Papierscheibe

Der Durchmesser der Schussoéffnung ist 30,5 mm.
10m Laufende Scheibe — Elektronische Scheibe
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6.3.5

6.3.5.1

6.3.5.2.

6.3.5.3

Scheiben-Kontrollsysteme

Fir Gewehr- und Pistolenbewerbe missen Scheibenmarkierungen und
Kontrollsysteme verwendet werden, um die Durchfiihrung von Wettbewerben
zu erleichtern.

Elektronische Scheiben (EST) Kontrollsysteme

Hintergrundscheiben, Kontrollscheiben und Kontrollblatter werden als ein
Kontrollmedium bei Elektronischen Scheiben, EST (siehe Diagramm)
verwendet.

LT ey i

Hintergrundscheibe 1m

Kontrollblatt

Kontrollscheibe

Hintergrundscheiben fiir 50 m und 300 m EST

Um einen Kreuzschuss zu lokalisieren, mussen Hintergrundscheiben, wenn
moglich 0,5 m — 1 m hinter den Scheiben platziert werden. Die genaue
Entfernung zwischen den Scheiben und den Hintergrundscheiben muss
gemessen und notiert werden und so weit wie moglich flr alle Scheiben gleich
sein.

Hintergrundscheiben fiir 25 m ESTs

a) Hintergrundscheiben mussen bei allen 25 m Pistolenbewerben verwendet
werden, um bei der Identifizierung von Schussen zu helfen, die die Scheiben
verfehlt haben kénnten.

b) Hintergrundscheiben missen mindestens die gesamte Breite und Hohe der
25 m Rahmen (5 Scheiben) abdecken. Sie sollten einen einheitlichen Abstand
von einem (1) Meter hinter der Wettbewerbsscheibe haben. Sie mussen
kontinuierlich verlaufen oder ohne irgendwelche Abstande zwischen
benachbarten Rahmen haben, um irgendwelche Schisse zwischen den
Wettbewerbsscheiben zu registrieren.
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6.3.5.4.

6.3.5.5

6.3.6

c) Hintergrundscheiben fur 25 m EST bestehen aus nicht reflektierendem Papier
in einer neutralen Farbe, ahnlich der Farbe der Scheibe und

d) bei 25 m Bewerben mussen in jedem Durchgang fur jeden Athleten neue
Hintergrundscheiben zur Verfigung stehen.

Kontrollblatter fiir 25 m EST

Die Bereiche hinter den EST" s mussen mit Kontrollblattern abgedeckt sein.
Neue Kontrollblatter mussen fur jeden Athleten in jedem Durchgang vorbereitet
werden.

Wenn sich die Stelle eines beliebigen Schusslochs aul3erhalb des Kontrollblatts
befindet, muss die geometrische Beziehung zwischen den Schussléchern auf
dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe notiert werden, bevor das Kontrollblatt
entfernt wird.

Kontrollscheibe und Kontrollblatter fiir 50 m und 300 m EST's

Eine Kontrollscheibe muss an der Ruckseite von allen 50 m und 300 m EST-
Anlagen angebracht werden. Kleinere austauschbare Kontrollblatter sollten an
die Kontrollscheiben angebracht werden. Die Kontrollblatter oder
Kontrollscheiben mussen nach jedem Durchgang erneuert und eingesammelt
werden.

Wenn sich die Stelle eines beliebigen Schusslochs auf3erhalb des Kontrollblatts
befindet, muss die geometrische Beziehung zwischen den Schussléchern auf
dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe notiert werden, bevor das Kontrollblatt
entfernt wird.

Flinten fiir Flintenwettbewerbe

Durchmesser | 110 mm (£ 1 mm).
Hohe 25 mm bis 26 mm
Gewicht 105g (x59).

Die Farbe der Flinten kann ganz schwarz, ganz weil}, ganz gelb bzw. ganz
orange sein.

Die Scheibenfarbe muss klar gegen den Hintergrund des Schiel3standes unter
allen normalen Lichtverhaltnissen sichtbar sein. Dieselbe Scheibenfarbe muss
im Training verwendet werden.

Die Farbe der Flinten muss im Programm jeder ISSF-Meisterschaft in den
Flinten Wettbewerben angegeben werden.

Flinten, die bei allen von der ISSF Uberwachten Meisterschaften verwendet
werden, mussen von der ISSF genehmigt werden und umweltfreundliche
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6.3.6.1

6.3.6.2

Scheiben sein, die den entsprechenden internationalen Standards entsprechen
(weitere Informationen erhalten sie im ISSF-Hauptquartier).

Allgemeine Festlegungen fiir Flinten

I
I }
I* =
i

i
{"'I‘I’:_,_- 'i:

HE'I

illJ, !

-
A-Gewicht 105g15¢g E-Rotationsringhdhe | 7 mm + 1 mm
B-Basis & 110 mm £ 1 mm F-Basishohe 11 mmz=1 mm
C-Domhohe 8 mm+1 mm G-Rotationsring 95 mm — 98 mm
D.-Bas_l_s und 18 mm = 1 mm H-Gesamthohe 25 mm — 26 mm
Ringhdhe

G" - Die tatsachliche Form des Flintendoms soll so konstruiert sein, dass sie
das beste aerodynamische Design und Flugstabilitat bietet.

"Zerbrechlichkeit" - Flinten missen in der Lage sein, der Kraft der
Wurfmaschine zu widerstehen, und in eine Entfernung von 80 bis 90 m
geworfen zu werden und leicht zerbrechlich zu sein, wenn sie mit normalen
ISSF Skeet und Trap Patronen innerhalb normaler Schussentfernungen
getroffen werden. Zur Prifung der Zerbrechlichkeit von Flinten muss ein von
der ISSF zugelassenes Flintentestgerat verwendet werden. Standards flr die
Verwendung solcher Gerate wurden von den Flinten- und Technischen
Komitees der ISSF festgelegt.

“Flash” Scheiben

a) Bei Flintenfinals mussen "Flash" -Scheiben verwendet werden, die farbiges,
ungiftiges Pulver enthalten, das einen Kontrast mit dem Hintergrundbereich
bildet.

b) Bei Flintenqualifikationsrunden und Stechen vor dem Finale durfen "Flash"
Scheiben mit einem ISSF-zugelassenen ungiftigen, farbigen Pulver verwendet
werden.

c) Wenn versehentlich eine Scheibe geworfen wird, die die gleiche AuRenfarbe
wie die im Wettbewerb verwendete, aber das falsche Farbpulver aufweist,
mussen die Ergebnisse aller Schisse auf diese Scheibe aufgezeichnet werden.

d) In allen Fallen, in denen "Flash" -Scheiben verwendet werden, mussen die
"Flash" -Scheiben der Regel 6.3.6.1 entsprechen.
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6.4

6.4.1

6.4.1.1

6.4.1.2

6.4.1.3

6.4.1.4

6.4.1.5

6.4.1.6

6.4.1.7

6.4.1.8

6.4.1.9

STANDE UND ANDERE EINRICHTUNGEN
Allgemeine Anforderungen

Anforderungen an die Mindestbereichsgréfen fur ISSF-Meisterschaften sind in
Regel 3.6.1 angegeben. Wahrend diese Anforderungen das Minimum
darstellen, ist die praktische Anforderung fiur Flinten-Weltmeisterschaften und
grolde Weltcups, dass funf (5) Schiel3stdande empfohlen werden. Fur groRe
Gewehr- / Pistolen-Weltcups werden 80 10 m und 80 50 m Stande empfohlen.

Fir Weltmeisterschaften und Olympischen Spielen ist ein separater Finalstand
fur Gewehr/Pistole erforderlich. Die ISSF empfiehlt, dass ein separater
Finalstand auch bei den Weltcups zur Verfligung steht.

Kontinentale  Verbande mussen die Mindestanforderungen far
Kontinentalmeisterschaften festlegen.

Trap- und Skeet-Stande kdnnen miteinander kombiniert werden. Trap-Stande
mussen fur Doppeltrap konvertierbar sein, sofern keine separaten Doppeltrap-
Stande bereitgestellt werden. Wenn mdglich, sollen Trap und Skeet Finalstande
auf dem gleichen Schief3stand liegen.

Der von Athleten, Funktionaren und Zuschauern genutzte Bereich auf Gewehr-
und Pistolenstanden muss Uberdacht sein und Schutz vor Sonne, Wind und
Regen bieten. Dieser Schutz darf keinen signifikanten Vorteil fir einen Stand
oder Teil des Standes bieten.

Die ISSF empfiehlt, alle neuen Stande fir behinderte Personen zuganglich zu
machen. Bestehende Stande sollten so angepasst werden, dass sie fur
behinderte Personen zuganglich sind.

Es wird empfohlen, die fir Weltmeisterschaften und Olympische Spiele
genutzten Stande, mindestens ein (1) Jahr im Voraus fertiggestellt sein sollten.

Elektronische Scheiben (EST) von Marken und Modellen, die von der ISSF
zugelassen sind, mussen bei Olympischen Spielen, ISSF-Weltmeisterschaften
und ISSF-Weltcups fiur die Gewehr- und Pistolenausscheidungen,
Qualifikationen und Finale verwendet werden. Elektronische Scheiben mussen
Monitore oder Videoboards umfassen, die einzelne Schusse und Ergebnisse fur
Zuschauer anzeigen, sowie Bildschirme, die die vorlaufigen Ergebnisse
wahrend der Wettbewerbe zeigen.

Technische Delegierte sind verantwortlich fiir die Uberprifung der Stande und
anderer Einrichtungen, um sicherzustellen, dass sie den ISSF-Regeln
entsprechen und fur die Durchfiuhrung der Meisterschaft vorbereitet sind.
Technische Delegierte sollten die Checkliste fur technische Delegierte
verwenden, um die Organisation, Bereiche und Einrichtungen zu prufen
(verfugbar im ISSF-Hauptquartier).

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022



6.4.1.10

6.4.2

®© o 0 T o

Ein technischer Delegierter kann kleine Abweichungen von den Spezifikationen
in den ISSF-Regeln billigen, die nicht im Widerspruch zu den Absichten und
dem Geist der ISSF-Regeln stehen, mit der Ausnahme, dass keine
Abweichungen bei Schie3distanzen oder Scheibenspezifikationen zulassig sind.

Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen

Die folgenden Einrichtungen mussen auf oder in der Nahe der Schiel3stande
zur Verfugung gestellt werden:

Ruhebereiche fur Athleten

Umkleideraume fir Athleten in der Nahe der Final- und Qualifikationsstande
Besprechungsraume zur Nutzung von ISSF-Funktionaren und Jurys
Raumlichkeiten fur die Buros und Verwaltung des Organisationskomitees

Ein Raum mit ausreichendem Stauraum fur RTS (Ergebnisse, Timing und
Wertung) Tatigkeiten

Kontrollraume auf jedem Schiel3stand fir RTS (Ergebnisse, Timing und

Wertung) und Computer fur die Ergebnisubermittiung

. Trockenschiel3- oder Aufwarmbereiche fur alle Gewehr-, Pistolen- und

Flintenstande

. Alle 10 m-Stande mussen uber eine Druckluftversorgung verfiigen, die fir

Athleten und Trainer zuganglich ist. Druckluftbehalter mussen fest an einer
Wand oder einer anderen Konstruktion befestigt sein, damit sie nicht
umgekippt werden kdnnen
Eine Hauptanschlagtafel flr die Veroffentlichung offizieller Ergebnisse und
Bekanntmachungen und eine kleinere Standanschlagtafel fur jeden Stand fir
die Veroffentlichung von Wettkampfzeiten und vorlaufigen Ergebnissen; eine
Anzeigetafel sollte auch im Ruhebereich der Athleten platziert werden
Eine Waffenkammer fiir sichere Waffenlagerung
Ein Prufbereich fur die Waffenkontrolle mit Umkleideraumen
Ein Buchsenmacher mit geeigneten Werkbanken und Schraubstocken

. Kostenlose Einrichtungen fur Feuerwaffen und Ausrustungshersteller zur

Wartung ihrer Produkte

. Ein Bereich fir kommerzielle Displays sollte verfliigbar sein. Fir solche

Anzeigen kann eine Gebuhr erhoben werden
Ein Restaurant oder Einrichtungen fur Verpflegung und Erfrischungen

Angemessene Toilettenanlagen
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6.4.3.1.

6.4.3.2

6.4.3.3

. Drahtloses Internet- und E-Mail-Kommunikationsdienste; separate

Internetdienste missen fur Tatigkeiten (Ergebnisdienste, ISSF TV, Verwaltung)
und fur die Offentlichkeit bereitgestellt werden
Ein Bereich fur Siegerehrungen oder ein tragbares Siegerehrungspodium und

eine Kulisse, die auf dem Finalstand aufgestellt werden kdnnen

. Einrichtungen flr Vertreter von Medien, Radio und Fernsehen

Einrichtungen fur Anti-Doping-Tests mit Toiletten

. Geeignete medizinische Einrichtungen

. Parkmdglichkeiten.

Allgemeine Standards fiir 10 m, 25 m, 50 m und 300 m Gewehr und
Pistolen-Stande

Neue 25 m, 50 m und 300 m AuRenstande sollten so konstruiert sein, dass die
Sonne wahrend des Wettbewerbstages so weit wie moglich hinter dem Athleten
liegt. Das Standdesign muss sicherstellen, dass keine Schatten auf den
Scheiben entstehen.

Stande mussen eine Scheibenlinie und eine Feuerlinie haben. Die Feuerlinie
muss parallel zur Scheibenlinie sein.

Das Design und die Konstruktion der Stande kann folgende Merkmale
aufweisen:

a) Der Stand kann, falls erforderlich, von Schutzwanden umgeben sein;

b) Schutz gegen den Austritt von unbeabsichtigten oder nicht getroffenen
Schussen aus dem Stand kann durch querlaufende Ablenksysteme zwischen
der Feuerlinie und der Scheibenlinie gewahrleistet werden;

c) 10 m-Stande mussen Innenstande sein.

d) Die 50 m und 25 m Stande sollten, wann immer dies moglich ist,
Aulenstande sein. Ausnahmsweise konnen sie in Innenrdumen oder
geschlossenen Standen liegen, wenn dies aufgrund gesetzlicher oder
klimatischer Bedingungen erforderlich ist.

e) 300 m-Schiel3stande sollten mindestens 285 m unter freiem Himmel sein;
f) 50 m-SchieRstande sollten mindestens 35 m unter freiem Himmel sein;
g) 25 m-Schiel3stande sollten mindestens 12,5 m unter freiem Himmel sein; und

h) 25 m und 50 m Finalstande kénnen Innen- oder Auldenstande sein.
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6.4.3.6

6.4.4

6.4.4.1

6.4.4.2

6.4.4.3

Hinter den Schiel3standen muss genugend Platz vorhanden sein, damit die
Standfunktionare und die Jury ihre Aufgaben erfiillen kdnnen. Es muss auch ein
Platz fur Zuschauer vorhanden sein. Dieser Bereich muss durch eine geeignete
Barriere, die mindestens 7,0 m hinter der Feuerlinie liegt, vom Bereich flr
Athleten und Funktionare getrennt werden.

Jeder Stand muss mit einer groRen Uhr (eine Countdown-Uhr wird empfohlen)
an jedem Ende des Standes ausgestattet sein, sodass die Zeit von Athleten und
Funktionaren klar gesehen werden kann. Der Vorbereitungsbereich fur das
Finale muss ebenfalls eine Uhr haben. Schiel3standuhren mussen mit
Ergebnisrechnern synchronisiert werden, so dass alle Zeitmessgerate die
gleiche Zeit anzeigen. Gewehr und Pistole Finalstdnde mussen einen
Countdown-Timer haben, der die verbleibende Zeit fur jeden Schuss anzeigt.
Flintenstande muissen einen Countdown-Timer haben, um die
Vorbereitungszeit zu kontrollieren

Scheibenrahmen oder -mechanismen mussen mit Zahlen (beginnend von links)
entsprechend ihrer Standnummer markiert werden. Die Zahlen miussen grof3
genug sein, um von Personen mit normalem Sehvermdgen unter normalen
Bedingungen leicht gesehen zu werden. Die Zahlen sollten abwechselnde und
gegensatzliche Farben haben.

Auf 25 m Scheiben muss jede Gruppe von funf (5) Scheiben beschriftet sein,
beginnend mit der A-Gruppe auf der linken Seite. 25 m Scheiben missen auch
einzeln nummeriert werden, indem die Zahlen 11-20 fur die Scheiben in den
Gruppen A und B, die Zahlen 21-30 fur die Gruppen C und D usw. verwendet
werden.

Windfahnen fiir 50 m Stiande und 300 m Gewehrstande

Rechteckige Windfahnen, die die Luftbewegungen auf dem Schiel3stand
anzeigen, sollten aus einem Baumwoll- oder Polyestermaterial mit einem
Gewicht von ca. 150 g/m? bestehen. Die Hohe der Windfahne muss mit dem
zentralen Bereich der Flugbahnen der Kugeln Ubereinstimmen, ohne die
Flugbahn der Kugel oder die Sicht der Athleten auf die Scheiben zu
beeintrachtigen. Die Farbe der Windfahnen muss mit dem Hintergrund
differieren. Zweifarbige oder gestreifte Windfahnen sind erlaubt und empfohlen.

Abmessungen und Positionen der Windfahne

Stande Entfernungen GroRe der Fahne
50 m Stande 10 mund 30 m 50 mm x 400 mm
; 50m 50 mm x 400 mm

300 m Stande 100 m und 200 m 200 mm x 750 mm

Auf 50 m Standen sind Windfahnen in festen Abstanden von der Feuerlinie auf
einer imaginaren Linie zu platzieren, die jeden Schiel3stand und die
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6.4.4.5

6.4.4.6
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6.4.5

6.4.5.1

6.4.5.2

6.4.5.3

6.4.5.4

entsprechende Scheibe von den benachbarten Standen und Scheiben trennt.
Bei jeder Sicherheitsblende mussen die Fahnen auf der Seite der Athleten
angebracht werden.

Wenn ein 50 m Stand auch als 10 m geschlossener Stand benutzt wird, missen
die 10 m Windfahnen weit genug nach vorne platziert werden, so dass sie einen
genauen Hinweis auf den Wind geben.

Auf 300 m Standen sind Windfahnen in den oben genannten Abstanden von
der Feuerlinie auf imaginaren Linien zu platzieren, die jeden vierten (4.)
Schieldstand und seine entsprechende Scheibe vom nachsten Stand und
Scheibe trennen. Bei jeder Sicherheitsblende mussen die Fahnen auf der Seite
der Athleten angebracht werden.

Athleten mussen die Windfahnen Uberprifen, bevor die Vorbereitungs- und
Probezeit beginnt, um sicherzustellen, dass sie ihre Scheiben nicht verdecken.
Nur Standfunktionare oder Jurymitglieder durfen Windfahnen neu positionieren.

Private Windfahnen und die Neupositionierung von Windfahnen durch Athleten
sind verboten.

SchiefRdistanzen

SchielRdistanzen missen von der Feuerlinie bis zur Vorderseite der Scheibe
gemessen werden.

Schiel3distanzen missen so genau wie maoglich sein, vorbehaltlich der
folgenden zulassigen Abweichungen.

10 m Stand +0,05m
25 m Stand +0,10m
50 m Stand +0,20m
300 m Stand +1,00m
10 m Stande Laufende Scheibe +0,05m
50 m Stande Laufende Scheibe +0,20m

In kombinierten 50 m Gewehr-, Pistole- und Laufende Scheibe Standen kann
die zulassige Abweichung fur die Laufende Scheibe auf +2,50 m erhdht werden.
Die Schneisen Breite muss entsprechend angepasst werden.

Die Feuerlinie muss deutlich gekennzeichnet sein. Der Schiel3distanz muss von
der Scheibenlinie bis zum Rand der Feuerlinie gemessen werden, die dem
Athleten am nachsten liegt. Der Full des Athleten oder der Ellenbogen des
Athleten in der Liegend Stellung darf nicht auf oder vor der Feuerlinie platziert
werden
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Lage der Scheibenzentren

Die Positionen der Scheibenzentren missen bis zur Mitte des Zehn (10) -Rings
gemessen werden.

Hohe der Scheibenzentren

Scheibenzentren missen innerhalb der folgenden Héhen liegen, wenn sie vom
Niveau des Schie3standbodens aus gemessen werden:

Stand Standhdhe | Erlaubte Abweichung
300 m 3,00 m +4,00m

50 m 0,75m +0,50m

25m 1,40 m +0,10 m/-0,20

10 m 1,40 m +0,05m

50 m Laufende Scheibe 1,40 m £0,20m

10 m Laufende Scheibe 1,40 m +0,05m

Alle Scheibenzentren innerhalb einer Gruppe von Scheiben oder
SchielRstandes muissen dieselbe Hohe haben (x 1 cm)

Horizontalabweichungen fiir Scheibenzentren auf 300 m, 50 m und 10 m
Gewehr- und Pistolenstanden

Scheibenzentren in 300 m, 50 m und 10 m mussen auf die Mitte des
entsprechenden Schiel3standes ausgerichtet sein. Horizontale Abweichungen
von einer Senkrechten (90 Grad) zur Mitte des Schiel3standes sind:

Maximale Abweichung von der Mitte
Stand .. .
in jede Richtung
300 m 6,00 m
50 m 0,75m
10m 0,25 m

Horizontalabweichungen fiir SchieBstande auf 50 m und 10 m laufende
Scheiben und 25 m Pistolenstande

Die Mitte der Schiel3stande muss wie folgt festgelegt werden:
a) Fur Schnellfeuerstande, gemal dem Zentrum der Funfergruppe (5);
b) Fur Laufende Scheiben, entsprechend der Mitte der Schneisenbreite; und

c) Der Mittelpunkt des Schie3standes muss auf die Mitte der entsprechenden
Scheibe oder der Schneisenbreite ausgerichtet sein. Maximale horizontale
Abweichungen von einer Mittellinie, die senkrecht (90 Grad) zur Mitte der
Scheibe oder der Schneisenbreite gezogen wird, sind:
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Stand Maximale Abweichung in jeder Richtung
25m 0,75 m
50 m Laufende Scheibe 2,00 m
10 m Laufende Scheibe 0,40 m

Allgemeine SchieBstandnormen fur Gewehr- und Pistolenstande

Der Schief3stand muss stabil, starr und so konstruiert sein, dass er nicht vibriert
oder sich bewegt. Von der Feuerlinie bis ca. 1,20 m nach hinten muss der
Schiel3stand in alle Richtungen eben sein. Der Rest des SchieRstandes muss
entweder eben sein oder kann mit einigen Zentimetern Gefalle nach hinten
abfallen.

Wenn von Tischen aus geschossen wird, mussen die Tische ca. 2,20 m lang
und 0,8 m bis 1,00 m breit, starr, stabil und entfernbar sein. Schiel3pritschen
durfen maximal 10 cm nach hinten abfallen

Schiel3standausrustung. Schief3stande mussen ausgestattet sein mit:

a) Eine Bank oder ein Tisch, 0,70 m - 1,00 m hoch; Gewehrathleten dirfen
keinen Gegenstand oder Material auf dem Tisch platzieren, um seine Hohe zu
andern.

b) Eine Matte zum Schiel3en in Liegend und Kniend Stellung. Athleten dirfen
die zur Verfugung gestellten SchieBmatten nicht verandern. Der vordere Tell
der Matte muss aus einem komprimierbaren Material von nicht mehr als 50 mm
Dicke und ungefahr 50 cm x 80 cm grof} sein und nicht weniger als 10 mm
komprimierbar werden, wenn mit dem Dickenmessgerat fur Gewehrbekleidung
gemessen wird.

Der Rest der Matte muss eine maximale Dicke von 50 mm und eine
Mindeststarke von 2 mm aufweisen. Die minimale Gesamtgréfie muss 80 cm x
200 cm betragen. Eine Alternative von zwei Matten ist erlaubt, eine dicke und
eine dunne, aber zusammen durfen sie die angegebenen Malde nicht
uberschreiten. Die Verwendung von privaten Matten ist verboten.

c) Ein Stuhl oder Hocker fur den Athleten am Qualifikationsstand; im Finale
durfen fur Athleten keine Stuhle oder Hocker auf oder in der Nahe der
Schiel3stande platziert werden;

d) Bei neuen Standen ist ein Windnetz vor der Feuerlinie nicht zu empfehlen,
wenn notig, um sicherzustellen, dass die Windbedingungen am gesamten
Schiel3stand so gleich wie mdglich sind, kbnnen Windnetze verwendet werden;
und

e) Wenn Trennwande an der 300 m Feuerlinie installiert werden mussen, sollte
diese aus transparentem Material auf einem hellen Rahmen bestehen.
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6.4.11.5

Trennwande sollten sich mindestens 50 cm vor die Feuerlinie erstrecken und
etwa 2,00 m hoch sein.

SchieBstandnormen fiir 300 m-Stande

Die GroRRe des SchielRstandes darf nicht weniger als 1,60 m Breite x 2,50 m
Lange betragen. Die Breite des Schie3standes kann nur reduziert werden,
wenn irgendwelche Trennwande so konstruiert sind, dass ein Athlet in der
Liegend Stellung sein linkes Bein in einen benachbarten Schiel3stand legen
kann, ohne diesen Athleten zu storen.

SchieRstandnormen fiur 50 m-Stande
a) Der Schieldstand muss mindestens 1,25 m breit und 2,50 m lang sein

b) Wird der Schie3stand auch als 300 m Schie3stand verwendet, muss der
Schiel3stand mindestens 1,60 m breit sein

Stand- und SchieRstandnormen fiir 10 m-Stande
a) Der Schieldstand muss mindestens 1,00 m breit sein;

b) Die nachstgelegene Kante der Bank oder des Tisches muss 10 cm vor der
10 m Feuerlinie liegen; und

c) Wenn der Schief3stand auch fur 50 m Schiel3en verwendet wird, muss der
Schiel3stand mindestens 1,25 m breit sein.

SchiefRstandnormen fiir 25 m-Pistolenstande

Dacher und Wande von 25 m Standen muiussen dem Athleten ausreichenden
Schutz vor Wind, Regen, Sonne und ausgeworfenen Patronenhllsen bieten.

Der Schiefl3stand muss in einer Hohe von mindestens 2,20 Meter Uber dem
Niveau des Schief3standes Uiberdacht oder bedeckt sein.

25 m Stande mussen in Abschnitte unterteilt werden, die aus zwei (2) Gruppen
von funf (5) Scheiben bestehen. Zwei (2) von funf (5) Scheiben sind eine
Sektion.

In 25 m Bewerben missen die Stande mit je einem Athleten in jeder Gruppe
von funf (5) Scheiben fur den Schnellfeuerpistolenwettbewerb und mit vier (4)
[Scheiben 1-2-4-5], drei (3) [Scheiben 1-3-5] oder ausnahmsweise funf (5)
Athleten (alle Scheiben) in einer Gruppe von funf (5) Scheiben fur die 25-m-
Pistole, die 25-m-Zentralfeuerpistole und die 25-m-Standardpistole verteilt
werden.

25 m Stande konnen entweder offen oder durch geschitzte Gehwege unterteilt
sein. In offenen Bereichen bewegen sich die Scheibenoffiziellen vom
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Feuerlinienbereich zu den Scheiben. Geschutzte Gehwege mussen, wenn sie
verwendet werden, dem Einsatzpersonal erlauben, sich sicher von und zu der
Feuerlinie zu bewegen. Wenn geschitzte Gehwege verwendet werden, muss
ein sicheres Sicherheitskontrollsystem verflgbar sein.

Alle Sektionen sollen zentral betrieben werden kénnen und unabhangig
betrieben werden kénnen.

Schielistand- oder Schiel3platzdimensionen missen sein:

Bewerb Breite Tiefe
25 m Schnellfeuerpistole 1,50 m 1,50 m
25 m Pistole

25 m Zentralfeuerpistole 1,00 m 1,50 m
25 m Standardpistole

Die Schiel3stande mussen durch kleine durchsichtige Wande getrennt sein, die
Athleten vor ausgeworfenen Patronenhulsen Athlet und die Sichtbarkeit von
Athleten durch Funktionare ermoglichen. Die Trennwande mussen neben den
Pistolenpositionen platziert oder aufgehangt werden und grofl3 genug sein, um
zu verhindern, dass ausgeworfene Patronenhilsen andere Athleten treffen. Die
Trennwande durfen die Sicht der Funktionare und Zuschauer auf die Athleten
nicht verdecken.

45-Grad-Bezugslinien sollten auf Schiel3standwanden oder
Sektionsabschnitten links oder rechts von den Schie3stdnden angebracht
werden.

Jeder Schield3stand muss mit folgender Ausristung ausgestattet sein:

a) Eine transportable oder verstellbare Bank oder ein Tisch, ungefahr 0,50 m x
0,60 m grof3 und 0,70 m bis 1,00 m hoch;

b) In Qualifikationswettbewerben dirfen Athleten Gegenstande oder Stander
auf einen Tisch stellen, um den Tisch auf eine maximale Hohe von 1,00 m zu
erhdhen;

c) In Finalwettbewerben dirfen Pistolenathleten eine verstellbare Stitze (8.6.3)
auf den Tisch stellen, vorausgesetzt, dass die gesamte Tischhohe mit Stutze
nicht mehr als 1,0 m betragt; und

d) Ein Stuhl oder Hocker fir den Athleten in Qualifikationsstanden. Es durfen
keine Stihle oder Hocker fur Athleten auf oder in der Nahe der
FinalschielRstande platziert werden.

TestschieBstand. Ein speziell gekennzeichneter und Uberwachter
Testschieldstand ohne Scheiben muss fur Athleten zum Testen von Waffen zur
Verfligung gestellt werden
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6.4.14

6.4.14 .1

6.4.14.2

6.4.14.3

Sichtstellungszeiten fiur 25 m-Pistolenbewerbe sind:
a) 25 m Schnellfeuerpistole: 8, 6 und 4 Sekunden,;
b) 25 m Standardpistole: 150, 20 und 10 Sekunden; und

c) 25 m Pistole und 25 m Zentralfeuerpistole Schnellfeuerdurchgange:
Bei jedem Schuss flur drei (3) Sekunden hergedreht, abwechselnd mit einer
Scheibeneckstellung von sieben (7) Sekunden (+ 0,1 Sekunden) weggedreht.

Standards fiir 25 m elektronische Zielsysteme

Wenn elektronische Scheiben verwendet werden, muss das Zeitmessgerat so
eingestellt werden, dass bei jeder festgestellten Wertungszeit insgesamt 0,3
Sekunden hinzugefigt werden. Dies beinhaltet die festgelegte Schiel3zeit  +
0,1 Sekunde (Toleranz) plus eine Nachlaufzeit von +0,2 Sekunden. Die
Nachlaufzeit stellt sicher, dass Schuisse, die auf Papierwendescheiben gliltig
gewesen waren, nach dem gleichen Standard auf elektronischen Scheiben
gewertet werden. Die grunen Lichter bleiben fur die bendtigte Zeit +0,1
Sekunden an und die elektronische Scheibe muss nach der Zeit fur weitere 0,2
Sekunden lang gultige Schusse aufnehmen und werten.

Innenstande Lichtanforderungen (Lux)

Art des Innenstandes Empfohlene Scheibenbeleuchtung
Mindestbeleuchtung Minimum Empfohlen
10 m 500 1500 > 1800
10 m Laufende Scheibe 500 1500 > 1000
25 m 500 1500 > 2500
50 m 500 1500 > 3000

Finalstdande muissen mindestens eine Grundbeleuchtung von 500 Lux und
mindestens 1000 Lux auf der Feuerlinie haben. Fir neue Stédnde wird eine
Beleuchtung von ca. 1500 Lux an der Feuerlinie empfohlen.

Alle Innenstande mussen kunstlich beleuchtet werden, um die notwendige
Lichtmenge ohne Blendung oder stérenden Schatten auf den Scheiben oder
Schiel3standen zu liefern. Der Hintergrundbereich hinter den Scheiben darf
nicht reflektierend, hell und soll sogar von neutraler Farbe sein.

Die Messung der Scheibenbeleuchtung an Scheiben mit externer Beleuchtung
muss mit dem Messgerat durchgefihrt werden, das auf der Scheibenebene
gehalten wird und auf den Schutzenstand (A) zeigt. Das Messen der
Scheibenbeleuchtung auf Scheiben mit interner Beleuchtung muss durch
Messen von reflektiertem Licht von der Scheibenflache erfolgen.

Lichtmessungen kénnen auch in Lumen durchgefuhrt werden, insbesondere bei
LED-Beleuchtung.
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6.4.15

6.5

Die Messung der allgemeinen Schie3standbeleuchtung muss mit dem
Messgerat durchgeflhrt werden, das am Schiel3stand (B1) und in der Mitte
zwischen Schiel3stand und Scheibenlinie (B2) gehalten wird, wobei das Gerat
auf die Deckenbeleuchtung gerichtet ist.

Lichtmessung im Innenbereich

A position of meter
B, positian of meter
C  photo call of the light mater
— B nsdoe of bench 10 em forward of fring ne
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" Sheolng delance Firing Line

Normen fiir Stande Laufende Scheibe

Seite in Arbeit

Lehren und Gerate

a) Jedes Organisationskomitee muss wahrend einer ISSF-Meisterschaft einen
kompletten Satz von Lehren und Geraten fur die Ausrustungskontrolle zur
Verflgung stellen.

b) Eine detaillierte Liste der Ausrustungskontrollinstrumente, die zur
Durchfihrung von Ausrustungskontrolltests bendtigt werden und die
Anforderungen und Spezifikationen fur diese Instrumente sind beim ISSF-
Hauptquartier erhaltlich.

c) Der Technische Delegierte der ISSF oder der Vorsitzende der
Ausrustungskontrolljury muss alle Messgerate und Instrumente vor dem
Wettkampf prifen und genehmigen.
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6.5.2

d) Kalibriertestgerate zur Verwendung bei der Uberprifung von
Ausristungskontrollinstrumenten sind im ISSF-Hauptquartier erhaltlich und
mussen vor jedem Testtag kalibriert werden und wenn eine Disqualifikation
wahrend der Nachkontrolle nach dem Wettbewerb in Betracht gezogen wird,
(Kalibrierungsberichte sind im ISSF-Hauptquartier erhaltlich); und

e) Die Messgerate zur Prufung der Dicke, Steifheit und Flexibilitat der
SchielRbekleidung mussen nach dieser Regel (siehe Regel 6.5.1) konstruiert
und vom Technischen Komitee des ISSF zugelassen sein.

Dickenmessgerat

Die Vorrichtung zur Messung der Dicke von
Kleidung und Schuhen muss  einen
Zehntelmillimeter (0,1 mm) messen kénnen. Die
Messungen mussen mit einem Gewicht von 5,0
kg durchgefuhrt werden. Die Vorrichtung muss
zwei (2) kreisformige flache Oberflachen haben,
die einander zugewandt sind und jeweils einen
Durchmesser von 30 mm haben.

-

Steifigkeitsmessgerat -I

Die Vorrichtung zur Messung der Steifigkeit der Kleidung muss einen
Zehntelmillimeter (0,1 mm) messen konnen und folgende Abmessungen haben:

A | Messzylinder = | 60 mm Durchmesser
1000 g (einschlieBlich Griff und

B | Messgewicht = Messplatte C)
C | Messplatte = | 20 mm Durchmesser
D | Digitalanzeige die 0,1 mm anzeigen kann

Die Abrundung der Kanten
auf der Messplatte (C) und
E | Messzylinder (A) darf nicht
mehr als 0,5 sein mm

Radius als Maximum

* Die Steifigkeitsmessungen mussen mit dem flachgelegten Gewebe / Material
ohne Dehnung an den Messzylindern "A;" und

» Das Messgewicht "B" druckt die Messplatte "C" auf das Gewebe / Material des
Messzylinders "A".
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6.5.3

6.6

6.6.1

6.6.1.1
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Schuhsohlen-Flexibilitatsmessgerat

Die Vorrichtung, die verwendet wird, um die Schuhsohlenflexibilitdt zu messen,
muss in der Lage sein, die Schuhsohlenflexibilitat unter einem prazisen Wert
des Aufwartsdruckes (NM) genau zu messen.
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MEISTERSCHAFTSVERWALTUNG
Meisterschaftsprogramm und Zeitplan

Die Durchfiihrung von ISSF-Meisterschaften erfolgt in Ubereinstimmung mit
dieser Regel, mit der Ausnahme, dass die Durchfihrung von
Schielmeisterschaften flir Olympische Spiele und Kontinentale Spiele in
Ubereinstimmung mit der Satzung und den Bestimmungen des I0C oder der
entsprechenden kontinentalen NOC-Organisation erfolgt.

Offizielles Meisterschaftsprogramm Das Buro des ISSF-Generalsekretars
wird ein standardisiertes Meisterschaftsprogramm zur Verfiigung stellen und die
Vorbereitung eines offiziellen  Meisterschaftsprogramms mit jedem
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6.6.1.2

6.6.1.3

6.6.1.4

6.6.2

Organisationskomitee koordinieren, das zum Zeitpunkt des jahrlichen ISSF-
Workshops fiur Organisatoren im November des Jahres vor der Meisterschaft
fertiggestellt sein wird. Das offizielle Meisterschaftsprogramm mit Einladungen,
Terminen, dem offiziellen Symbol oder Logo und den Anmeldeformularen wird
auf der ISSF-Website veroffentlicht. Das Organisationskomitee muss das
offizielle Programm veroffentlichen und es so bald wie mdglich an alle ISSF-
Mitgliedsverbande senden.

Offizieller Zeitplan Das Buro des ISSF-Generalsekretars, des
Organisationskomitees und der fur die Meisterschaft ernannte Technischen
Delegierte, muss einen detaillierten offiziellen Zeitplan fur jede Meisterschaft
vorbereiten. Der Meisterschaftszeitplan sollte einen offiziellen Ankunftstag,
mindestens einen Tag Offizielles Training, die notwendigen Wettbewerbstage
und einen offiziellen Abreisetag beinhalten. Die Zeitplane fiur die
Weltmeisterschaft, einschliel3lich der offiziellen Trainingstage und der
Eroffnungs- und Schlusszeremonien, sollten 16 Tage nicht Uberschreiten. Vor
dem offiziellen Trainingstag kdnnen nach Ermessen des Organisationskomitees
weitere inoffizielle Trainings angeboten werden. Offizielle Zeitplane mussen
Daten und Zeiten fir Offizielles Training, Pre-Event-Training,
Eliminierungsdurchgange, Qualifikationsdurchgange, Finalmeldezeiten, Finale
und Siegerehrungen enthalten. Terminanderungen, die vom Technischen
Delegierten genehmigt wurden, missen so bald wie moglich nach dem letzten
Einreichungsschluss erfolgen und an alle teilnehmenden Delegationen verteilt
werden

Meldungen und Limits Nationale Verbande durfen maximal drei Athleten pro
Nation pro Bewerb einsetzen, die an ISSF-Meisterschafts-Wettbewerbe um
Preise (im Wettbewerb) teilnehmen. Dartber hinaus kann das
Organisationskomitees bei Welt Cup” s maximal zwei zusatzliche
Athletenmeldungen pro Nation pro Bewerb akzeptieren, die nur um
Ranglistenpunkte (RPO), den olympischen MQS-Status (nur MQS) kampfen
oder aullerhalb des Wettbewerbes teilnehmen kénnen (OOC - Out-of-
Competition).

Maximale Meldungen Das Organisationskomitee und der Technische
Delegierte mussen fur jeden Bewerb im Programm die maximale
Teilnehmerzahl (Standkapazitat) festlegen. Endgultige Meldungen, die die
maximale Teilnehmerzahl flr einen Bewerb Uberschreiten, werden auf eine
Warteliste gesetzt und nur dann akzeptiert, wenn vor Ablauf der Nachmeldefrist
noch Platze frei waren.

Technische Besprechung

Eine technische Besprechung, das vom Wettbewerbsdirektor und dem / den
Technischen Delegierten durchgefuhrt wird, muss am Vortag des ersten
Wettkampftages stattfinden, um die Teamleiter Uber die Wettbewerbsdetails
und eventuelle Anderungen des Zeitplans zu informieren.
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6.6.3

6.6.3.1

6.6.3.2

6.6.3.3

6.6.3.4

6.6.4

Training

Offizielles Training Das offizielle Training muss am offiziellen Ankunftstag
stattfinden.

Vorbereitungstraining (PET). Ein Pre-Event Training muss fir jeden einzelnen
Bewerb des Programms am Vortag des Ausscheidungs- oder
Qualifikationswettbewerbs flir diese Bewerbe angeboten werden. Bei
Einzelwettbewerben flir Gewehr, Pistole und Laufende Scheibe muss es
moglichst einen Tag vor der Veranstaltung fur jedem Athleten gestattet sein,
mindestens 40 Minuten pro Durchgang (30 Minuten pro Durchgang fur die
Schnellfeuerpistole, 15 Minuten pro Athleten flr die Laufende Scheibe) auf
seinem zugewiesenen Wettbewerbsscheibe zu trainieren. Dies gilt zusatzlich
zu den offiziellen Trainingstagen im Programm (fUr Flinte siehe Regel 9.6.2.1).
Wenn Mixed-Team-Bewerbe auf vergleichbare Einzelbewerben folgen, kann fir
diese Bewerbe ein Pre-Event-Training mit offenen Scheibenzuteilungen geplant
werden, sofern im Zeitplan Zeit zur Verfugung steht.

Inoffizielles Training. Zusatzlich zum offiziellen Training und dem geplanten
Pre-Event-Training sollten Athleten zusatzliche inoffizielle
Trainingsmaoglichkeiten erhalten, sofern die SchieRstande verfligbar sind.

Elektronische Trainings-/Tracking-Gerate

Elektronische Trainings-/Tracking-Gerate durfen wahrend des Pre-Event-
Trainings oder Wettbewerbes (Ausscheidung, Qualifikation, Finale) nicht
verwendet werden, kdonnen aber wahrend des offiziellen und inoffiziellen
Trainings erlaubt werden.

Meldungen und Meldungsbestatigungen

Die nationalen Verbande mussen 30 Tage vor dem offiziellen Anmeldeschluss
beim ISSF-Online-Registrierungsdienst ihre Meldungen einreichen (Regel
3.8.3.2).

a) Verspatete Anmeldungen koénnen bis drei Tage vor dem offiziellen
Anmeldeschluss eingereicht werden, wenn eine zusatzliche Strafe bezahlt wird
und Anmeldeplatze frei sind (Regel 3.8.3.3);

b) Die Buchungsbestatigungen und die Zahlung der anfallenden
Anmeldegebuhren an das Organisationskomitee mussen zusammen mit dem
Teilnahmebestatigungsformular von den Mannschaftsfuhrern bei Ankunft
ausgefullt werden (Regel 3.8.4.1); und

c) Nennungsanderungen kdénnen nur gemaly Regel 3.8.3.4 vorgenommen
werden. Die Nennungsanderung muss bis spatestens 12:00 Uhr am Tag vor
dem Pre-Event Training fUr einen bestimmten Bewerb abgeschlossen sein.
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6.6.5

6.6.6

Startlisten

a) Startlisten mit Schiel3stand- und Durchgangszuteilungen missen bis
spatestens 16:00 Uhr am Vortag des Pre-Event-Trainings fir Gewehr-Pistolen-
Bewerbe und am Tag des Pre-Event-Trainings fur Flintenbewerbe veroffentlicht
und verteilt werden. Fur Mixed Team siehe auch Regel 6.18.1.4

b) Nachhaltigkeitsalternative: Wenn der Veranstalter ein umfassendes E-
Mail-Verteilungssystem oder ein allgemein zugangliches drahtloses
Internetsystem am gesamten Veranstaltungsort und eine Offentliche
Informationsstation zur Verfugung stellt, kann der Veranstalter mit Zustimmung
des Technischen Delegierten ein papierloses System verwenden, wo gedruckte
Startlisten nicht verteilt werden; und

c) Ersatz Ein Athlet kann nur in einem Mannschaftswettbewerb in
Ausnahmefallen spatestens eine (1) Stunde vor der geplanten Startzeit fur
diesen Wettbewerb durch einen bereits registrierten Athleten ersetzt werden.
Diese Regelung gilt auch fur Wettbewerbe, die aus mehreren Teilen bestehen
oder Uber mehrere Tage durchgefuhrt werden.

Grundsatze fiir die Standvergabe

a) Die zufallige Zuteilung von Sportlern zu Schiel3stdnden und Durchgangen
muss unter der Aufsicht des Technischen Delegierten mit einem daflr
entwickelten Computerprogramm. Wenn es mehr als einen Durchgang gibt,
sollten die 30 bestplatzierten Athleten im Durchgang 2 eingeteilt werden.

b) Die Zuteilung der Athleten zu den Schiel3standen im Finale erfolgt gemaf
Regel 6.17.1.2 ebenfalls nach dem Zufallsprinzip.

c) Wann immer Auslosungen zur Bestimmung von Schiel3standpositionen
verwendet werden, muss der Technische Delegierte die zu berucksichtigenden
Standbedingungen genehmigen. Der Technische Delegierte kann die
Kadereinteilung von Nur-MQS-, RPO- und OOC-Athleten in bestimmten
Abschnitten eines Schiel3standes genehmigen.

d) Einzelne Athleten und Mannschaften (Nationen) sollten in der Lage sein,
unter moglichst gleichen Bedingungen zu schiel3en;

e) Athleten aus derselben Nation sollten keine benachbarten Schie3stande
erhalten;

f) Athleten aus derselben Nation sollten so gleichmallig wie mdglich auf die
Durchgange aufgeteilt werden;

g) Wenn es mehr Athleten als Scheiben in Luftgewehr- oder Luftpistolen-
Bewerben gibt, missen die Scheiben durch Auslosung auf zwei (2) oder mehr
Durchgange verteilt werden;
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h) Wenn bei Mannschaftswettbewerben mehr als ein Durchgang verwendet wird,
mussen die Mannschaftsmitglieder gleichmaRig auf die Durchgange verteilt
werden;

i) Wenn ein Gewehrwettbewerb mehr als einen Tag dauert, missen alle
Athleten jeden Tag eine gleiche Anzahl von Schissen in der gleichen Position
oder Positionen schief3en; und

j) Wenn ein Pistolenwettbewerb in zwei (2) Durchgangen oder Tagen unterteilt
ist, mussen alle Athleten den ersten Durchgang beenden, bevor der zweite
Durchgang oder der zweite Tag beginnen kann. Alle Athleten missen an jedem
Tag eines zweitagigen Wettbewerbes eine gleiche Anzahl von Serien schiel3en.

Ausscheidungsbewerbe fiir 50 m und 300 m AuBenstiande

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat des Standes Uberschreitet,
muss eine Ausscheidung durchgefluhrt werden. Der Technische Delegierte
kann auf diese Anforderung verzichten, wenn dies aufgrund von
Terminbeschrankungen erforderlich ist.

a) Jede Eliminierung muss Uber das gesamte Schiel3programm erfolgen. Die im
Ausscheidungswettbewerb erzielten Ergebnisse werden fur die Ergebnisse aller
Team-Wettbewerbe der Athleten verwendet, die bei diesem Wettbewerb
gemeldet wurden.

b) Die 30 bestplatzierten = Athleten  werden beim  zweiten
Ausscheidungswettbewerb des Tages eingeteilt. Alle verbleibenden Athleten
werden nach dem Zufallsprinzip eingeteilt.

c) Ausscheidungsdurchgange sollten am Tag vor der geplanten Qualifikation
geplant werden.

d) Qualifizierte Athleten mussen aus einer proportionalen Anzahl der
bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges bestehen, wobei die
Anzahl der Starts auf den Startlisten zu berlcksichtigen ist. Die Anzahl der
qualifizierten Athleten, muss bei der Technischen Besprechung bekannt
gegeben werden.

e) Formel: Die nutzbare Anzahl an Schiel3standen wird geteilt durch die
Gesamtzahl der Athleten auf den Startlisten, multipliziert mit der Anzahl der
Athleten auf der Startliste flr jeden Durchgang, um die Anzahl der Athleten zu
erhalten, die von der Ausscheidung bis zur Qualifikation weiterkommen, z.B. 60
Schiel3stande und 101 Athleten:

1. Durchgang: 54 Athleten = 32.08 ® 32 Athleten kommen weiter;

2. Durchgang: 47 Athleten = 27,92 ® 28 Athleten kommen weiter;

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022



6.6.6.2

6.6.6.3

6.6.6.4

f) Wenn Ausscheidungen fur Mannschaftsbewerbe erforderlich sind, missen
Teammitglieder / -Nationen gleichmafRig auf die Ausscheidungsdurchgange
aufgeteilt werden. Mannschaftsergebnisse werden von diesen Durchgangen
genommen.

f) Wenn nicht gentgend Scheiben zur Verflgung stehen, um zwei
Teammitglieder jeder Mannschaft dem ersten Durchgang und das verbleibende
Mitglied jeder Mannschaft dem zweiten Durchgang zuzuweisen, dann mussen
drei Durchgange mit je einem Mitglied jeder Mannschaft auf jedem Durchgang
aufgeteilt werden;

h) Ein Athlet, der sich nicht qualifiziert, darf nicht weiter am Bewerb teilnehmen,;
und

i) Wenn es eine Punktegleichheit um den letzten Platz in der Ausscheidung gibt,
wird die Reihenfolge des Rangs gemal den Regeln fur die Ringgleichheit
bestimmt.

j) Wenn in Juniorenweltcup” s keine Ausscheidung vorgesehen ist und mehrere
Durchgange geplant sind, muss es den Mannschaftsfuhrern gestattet sein, ihre
Athleten zu bestimmen, die im ersten und in den folgenden Durchgangen
eingeteilt werden.

Zeitplan und Zuteilung — 25 m Schnellfeuerpistole Manner

a) Der zweite 30-Schussdurchgang darf erst beginnen, wenn alle Athleten den
ersten 30-Schussdurchgang absolviert haben. Wenn es weniger Athleten gibt
als notwendig sind, um alle Durchgange vollstandig zu flllen, sollte die
Zuteilung der Schieflstande so erfolgen, dass Licken in den letzten
Durchgangen der ersten und zweiten Rotten bestehen bleiben.

b) Fur den 2. Durchgang wird die Zuteilung des Schie3standes in der Rangfolge
nach den im ersten 30 Schussdurchgang erreichten Ergebnis angeordnet,
wobei die am niedrigsten gereihten Athleten im ersten Durchgang schiel3en.
Startpositionen innerhalb jedes Durchganges werden durch eine zufallige
Ziehung entschieden.

Zeitplan und Zuteilung — 25 m Pistole Frauen

Der Bewerb kann an einem oder zwei Tagen stattfinden. Wenn maoglich, sollte
der Bewerb an zwei Tagen stattfinden, wobei der Schnellfeuerdurchgang und
das Finale am zweiten Tag stattfinden. Wenn das Ereignis Uber zwei Tage
geplant ist, sollte das PET vor dem ersten Tag fur den Prazisionsdurchgang
sein. Es sollte am ersten Wettkampftag, nach dem Prazisionsdurchgang, ein
zweites PET fur den Schnellfeuerdurchgang geben.

Flinte Zuteilung- und Auslosungsregeln finden sich in Regel 9.11.2.3
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6.6.6.5

6.7

6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4

6.7.4.1

6.7.4.2

6.7.4.3

6.7.4.4

6.7.5

Laufende Scheibe Zuteilung- und Auslosungsregeln finden sich in Regel
10.7.3.1

WETTBEWERBSKLEIDUNG UND AUSRUSTUNG

Die ISSF legt spezielle Standards fur eine Wettbewerbsbekleidung und -
ausrustung fest, die Athleten bei |ISSF-Meisterschaften und bei
Ausristungskontrolltests zur Uberpriifung dieser Standards verwenden kénnen,
um die Prinzipien eines gleichberechtigten und ethischen Wettbewerbs zu
wahren, bei denen kein Athlet einen unfairen Vorteil gegeniber anderen
Athleten erlangen kann.

Athleten sind dafur verantwortlich sicherzustellen, dass alle von ihnen bei ISSF-
Meisterschaften verwendeten Ausristungsgegenstdnde und Kleidungsstiicke
den ISSF-Regeln entsprechen.

Die gesamte Ausrustung der Athleten unterliegt der Kontrolle durch die
Ausrustungskontrollijury und eine vom Organisationskomitee eingerichtete
Ausrustungskontrollabteilung sowie durch die jeweiligen Wettkampfjurys.

Normen fiir Kleidung und Ausristung

Regeln fur die spezielle Ausristung, die von Athleten in einer bestimmten
Disziplin verwendet wird, finden sich in den Regeln fur diese Disziplin.

Die Verwendung von speziellen Geraten, Mitteln oder Kleidung, einschlief3lich
der Verwendung von Kinesio, medizinischen oder ahnlichen Taping, die die
Bewegung der Beine, des Korpers oder der Arme des Athleten behindern oder
ubermafig reduzieren, ist fur Gewehr, Pistole und Laufende Scheibe Athleten
verboten, um sicherzustellen, dass die Leistungsfahigkeiten der Athleten nicht
kUnstlich verbessert werden.

Radios, iPods oder ahnliche Arten von Tonerzeugungs- oder
Kommunikationssystemen sind am FOP wahrend des Wettbewerbes und des
Trainings verboten, es sei denn, sie werden von Wettbewerbsfunktionaren
verwendet.

Mobiltelefone oder andere tragbare Kommunikationsgerate (z. B. Tablets usw.),
elektronische Gerate oder am Handgelenk getragene Gerate (z. B.
Smartwatches) durfen von Athleten an der Feuerlinie nicht benutzt werden.

ISSF-Kleiderordnung

Es liegt in der Verantwortung von Athleten, Trainern und Funktionaren bei einer
offentlichen Sportveranstaltung in geeigneter Bekleidung zu erscheinen. Die
von Athleten und Funktionaren getragene Bekleidung muss dem ISSF-Dress-
Code entsprechen. Siehe 6.20 fur den vollstandigen ISSF-Dress-Code.
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6.7.6

6.7.6.1

6.7.6.2

Ausrustungskontrolle

Das Organisationskomitee muss ein Ausrustungskontrollteam einrichten, die
die Ausrustungskontrolle unter der Aufsicht der Ausristungskontrolljury
durchfuhrt. Der Ausrustungskontrolldienst muss fir alle Athleten verfugbar sein,
damit sie ihre Ausrlstung vor den Wettbewerben Uberprifen lassen kdénnen.
Um die Einhaltung der ISSF-Regeln zu gewahrleisten, mussen die
Ausrustungskontrolljury und das Ausrustungskontrollteam zufallige Tests nach
dem Wettkampf durchfuhren (6.7.9).

Ausrustungskontrollverfahren

a) Das Organisationskomitee muss die Mannschaftsfunktionare und Athleten
darlber informieren, wo und wann sie ihre Ausristung vor oder wahrend der
Wettbewerbe kontrollieren lassen konnen.

b) Die Ausrustungskontrolle muss offen sein, um freiwillige Kontrollen der
Athletenausristung zu ermoglichen, beginnend, mit dem offiziellen Trainingstag
bis zum letzten Tag der Wettbewerbe Gewehr, Pistole, Laufende Scheibe

c) Vor jedem Testtag und wenn bei Tests nach dem Wettkampf eine
Disqualifikation in Betracht gezogen wird, muss die ISSF-Kalibriertestgerate
verwendet werden, um die Testgerate zu Uberprufen.

d) Die Athleten werden ermutigt, ihre Ausristungsgegenstande zur
Ausriistungskontrolle zur Uberpriifung zu bringen, wenn sie nicht sicher sind,
ob sie eine Nachkontrolle bestehen.

e) Das Ausrustungskontrollteam muss sicherstellen, dass alle Schiel3jacken
und Schielhosen mit einer Plombe gekennzeichnet sind, die eine eindeutige
Seriennummer tragt, die auf den Athleten registriert ist. Die Plombe muss so
konstruiert sein, dass sie nicht entfernt werden kann, ohne die Plombe zu
beschadigen. Plomben, die zuvor fur einmalige Bekleidungskontrollen (2013
und friher) ausgestellt wurden, erfillen diese Anforderung. Jacken und Hosen
ohne Plombe mussen auf die Einhaltung der ISSF-Regeln Gberprtft werden und
mit Plomben versehen sein, die fir den Athleten registriert sind. Die
Ausrustungskontroll- und Gewehrjurys werden die Jacke und die
Hosenplomben verwenden, um stichprobenweise die Einhaltung der Regel
7.5.1.2 zu Uberprufen.

f) Das Ausrustungskontrollteam muss ein Verzeichnis der von ihnen
kontrollierten Waffen, Schiefl3jacken und Hosen mit dem Namen des Athleten,
der Marke (Hersteller), der Seriennummer und das Kaliber jeder tberpriften
Waffe auf einer Ausristungskontrollkarte flhren.

g) Es liegt in der Verantwortung des Athleten, dass alle Luft- oder CO2-Zylinder
innerhalb des vom Hersteller angegebenen Giiltigkeitsdatums liegt [maximal
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6.7.7

6.7.7.1

6.7.7.2

6.7.7.3

6.7.8

6.7.8.1

zehn (10) Jahre]; dies kann von der Ausrustungskontrolle tberpruft werden, und
es kénnen Empfehlungen gegeben werden.

h) Eine Kopie der Ausristungskontrollkarte wird dem Athleten ausgehandigt,
der diese Karte jederzeit bei seiner Ausrustung bereithalten muss. Wenn ein
Athlet seine Ausrustungskontrollkarte verliert, wird fur den Ersatz eine Gebuhr
in Hohe von EUR 10,00 erhoben.

i) Wird ein Gewehrkleidungsstuck fur einen zweiten oder einen weiteren Test
wahrend der gleichen Meisterschaft erneut vorgelegt, wird eine Nachprufgebuhr
von EUR 20,00 erhoben. Kein Kleidungsstuck darf mehr als dreimal der
Ausristungskontrolle vorgelegt werden. Wenn ein Gegenstand beim dritten Mal
nicht bestanden hat, darf er nicht im Wettbewerb verwendet werden und falls
doch flhrt dies zur Disqualifikation.

Startnummern und Gegenstande die von Athleten getragen werden

Alle Athleten mussen wahrend des gesamten Wettbewerbes eine BIB-Nummer
(Startnummer) auf der Ruckseite der Oberbekleidung oberhalb der Gurtellinie
tragen. Die Startnummern mussen die dem Athleten fur diese Meisterschaft
zugewiesene Nummer, den Familiennamen, die Initiale und die Nation anzeigen
(nur I0C-Abkurzung). Wenn eine Flagge der Nation verwendet wird, muss sie
links von der IOC-Abklrzung platziert werden. Die Hohe der Buchstaben in
Namen sollte so grof® wie mdglich sein, jedoch dirfen keine Buchstaben oder
Zahlen weniger als 20 mm betragen (fur Flinte siehe 9.13.2, 9.13.3).

Alle Athleten mussen wahrend der Teilnahme am Pre-Event-Training und in
allen Durchgangen der Wettbewerbe stets Startnummern auf dem Rucken und
oberhalb der Gurtellinie tragen. Wenn die Startnummer verfugbar ist und nicht
getragen wird, darf der Athlet nicht teilnehmen. Neue Starthummern werden
zum Meldezeitpunkt vor dem Finale vergeben.

Alle Athleten muissen [ISSF-Teilnahmeberechtigung, ISSF-Kommerzielle
Rechte und ISSF-Sponsoring- / Werberichtlinien einhalten. Diese Regeln
verwalten Fragen wie Embleme, Sponsoring, Werbung und kommerzielle
Markierungen auf der Kleidung zusammen mit Kontrollen und Sanktionen.

Blenden

Seitenblenden (auf einer oder beiden Seiten), die am Hut, an der Kappe, an
der Schiel3brille oder an einem Stirnband angebracht sind und nicht tiefer als
60 mm sind, sind nur fur Flinten-Athleten zugelassen (Regel 9.13.4) (A). Die
Vorderkante einer Seitenblende darf bei Betrachtung von der Seite nicht mehr
als 30 mm vor dem Mittelpunkt der Stirn hinausragen. Seitenblenden darfen nur
aus Kunststoff bestehen.
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6.7.8.2

6.7.9

6.7.9.1

6.7.9.2

Eine vordere Blende zum Abdecken des nichtzielenden Auges, der nicht
breiter als 30 mm ist, ist fur alle Athleten zugelassen (B).

Kontrollen nach dem Wettkampf

Nachkontrollen missen nach Ausscheidungs- und Qualifikationswettbewerben
und wahrend der Meldezeit vor dem Finale gemaly den in den "ISSF-
Ausrustungskontrollrichtlinien" festgelegten Verfahren durchgeflhrt werden.
Die Ausristungskontrolljury ist verantwortlich fir die Uberwachung der
Durchfuhrung aller Kontrollen nach dem Wettkampf.

Jurys des gleichen Geschlechts wie die Athleten mussen fur Kleidung und
Tapingkontrollen zur Verfiugung stehen. Das Nichtbestehen der folgenden
spezifischen Kontrollen nach dem Wettbewerb muss zur Disqualifikation
(DSQ) flihren:

a) Gewehr: Schiel3kleidung, Unterwasche, Taping und Gewehrspezifikationen
(Abzugsgewicht, wenn zutreffend);

b) Pistole: Schuhe, Taping, Abzugsgewicht, Pistolenabmessungen und Griffe
(8.12), Uberprifung der Munitionsgeschwindigkeit und gegeben falls das
Wiegen von Geschossen;

c) Flinte: Siehe Flintenregeln; und

d) Laufende Scheibe: Gewehrgewicht, Fernrohrleistung (10m), Abzugsgewicht
(50 m, 10.4.3.6 a) und Markierungsbander.

e) Alle Disziplinen: Versaumnis, sich zu einer Nachkontrolle nach dem
Wettbewerb zu melden, nachdem eine schriftliche Aufforderung zur Meldung
erteilt wurde.

Wenn ein Athlet eine Prifung nach dem Wettbewerb nicht besteht, muss der
Vorsitzende der Ausrustungskontrolljury oder ein anderes Ausrustungskontroll-
oder Wettkampfjurymitglied bestatigen, dass der Test korrekt durchgefuhrt
wurde und dass der Athlet disqualifiziert wird. Das Bestatigungsverfahren muss
die Verwendung von ISSF-Kalibriertestgeraten umfassen, um zu bestatigen,
dass die Prufinstrumente genau messen.
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6.7.9.3

6.7.9.4

6.8

6.8.1

6.8.2

6.8.3

Berufungen gegen eine Disqualifikation bei der Nachkontrolle konnen bei der
Berufungsjury eingereicht werden. Die Berufungsjury muss entscheiden, ob der
Test korrekt durchgeflhrt wurde, darf den Test jedoch nicht wiederholen. Die
Berufungsjury kann die Disqualifikation bei der Nachkontrolle nur dann
rickgangig machen, wenn sie feststellt, dass der Test fehlerhaft durchgefihrt
wurde.

Gezielte Tests (Auswahl von Athleten auf einer nicht zufalligen Basis) konnen
durchgefuhrt werden, wenn eine Jury glaubhafte Beweise dafur hat, dass ein
Athlet seine Waffe, Kleidung oder Ausrustung verandert oder versucht hat, sie
zu verandern.

WETTBEWERBSJURY PFLICHTEN UND FUNKTIONEN

Jurys sind verantwortlich fiir die Beratung, Unterstiitzung und Uberwachung der
vom Organisationskomitee ernannten Wettbewerbsfunktionare.

a) Wettkampfjury (Gewehr, Pistole, Flinte, Laufende Scheibe) beaufsichtigen
die Durchfuhrung von Bewerben in ihren jeweiligen Disziplinen;

b) RTS (Ergebnisse, Timing und Wertung) Jurys Uberwachen Wertung und
Ergebniserfassung; und

c) Ausrustungskontrolljurys Gberwachen das Testen von Schiel3bekleidung und
Ausrustung der Athleten.

Die vom Organisationskomitee ernannten Standaufsichten, RTS-Funktionare
und Richter sind fir die tatsachliche Durchfuhrung der Wettbewerbe
verantwortlich, wahrend die Jurys beratend und Uberwachend tatig sind. Die
Standaufsichten und Jurys tragen gegenseitig die Verantwortung fur die
Durchfuhrung der Trainings und Wettbewerbe gemall den ISSF-Regeln und
mussen sicherstellen, dass diese Regeln wahrend der Wettbewerbe auf faire
und unparteiische Weise durchgesetzt werden

Alle Jurymitglieder missen im Dienst die offizielle ISSF-Jury-Weste (rote Farbe)
tragen. Jurywesten kdonne im ISSF-Hauptquartier gekauft werden. Es wird
empfohlen, dass alle Standaufsichten, die im Dienst sind, eine
unverwechselbare Weste oder andere Mittel zur Identifikation (vorzugsweise in
gruner Farbe) tragen. Es wird empfohlen, dass alle Scheibenaufsichten oder
anderes Personal, die vor die Feuerlinie gehen mussen, um ihre Aufgabe zu
erfillen, eine Weste mit einer fluoreszierenden Farbe oder
Warnschutzarmbandern tragen.

Vor dem Beginn des Wettbewerbs missen die Wettkampfjurys die
Schiel3stande Uberprifen und die organisatorischen Vorbereitungen und
Organisation des Bedienpersonals usw. Uberprifen, um sicherzustellen, dass
sie den ISSF-Regeln entsprechen. Die Juryprufungen sollten in Abstimmung mit
friheren Kontrollen des Technischen Delegierten durchgefuhrt werden.
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6.8.4

6.8.5

6.8.6

6.8.7

6.8.8

6.8.9

6.8.10

6.8.11

6.8.12

6.8.13

Die Jurymitglieder mussen die Schusspositionen und die Ausrustung der
Athleten standig beobachten.

Die Jurymitglieder haben das Recht, jederzeit die Waffen, Ausristung,
Positionen usw. der Athleten wahrend des Trainings und der Wettbewerbe zu
Uberprufen.

Wahrend des Trainings und der Wettbewerbe sind die Jurymitglieder dafur
verantwortlich, die Kleidung und Ausrustung der Athleten auf Einhaltung des
ISSF-Sponsoring / Reklameregeln (4.4.4.7, 6.7.7.3) zu Uberprufen.

Wahrend der Wettbewerbe sollten sich die Jurymitglieder nicht an einen
Athleten wenden, wahrend er einen Schuss abfeuert (oder Serien von
Schussen bei Schnellfeuerbewerben), es sei denn, ein Sicherheitsproblem
erfordert sofortiges Handeln.

Eine Mehrheit der Jury muss wahrend der Wettkampfe immer am Schiel3stand
anwesend sein, damit bei Bedarf, sich die Jury sofort treffen und
Entscheidungen vornehmen kann.

Jurymitglieder haben das Recht, wahrend der Wettbewerbe individuelle
Entscheidungen zu treffen, sollten sich aber bei Zweifeln mit anderen
Jurymitgliedern und Standaufsichten beraten. Wenn ein Mannschaftsfunktionar
oder Athlet mit der Entscheidung eines einzelnen Jurymitgliedes nicht
einverstanden ist, kann eine Entscheidung der Mehrheit der Jury durch einen
schriftlichen Protest beantragt werden.

Jurymitglieder mussen vollig unparteiisch Entscheidungen treffen, unabhangig
von der Nationalitdt, Rasse, Religion, ethnische oder kulturelle Identitat der
beteiligten Athleten.

Jurys mussen sich mit allen Protesten auseinandersetzen, die der Jury
entsprechend der ISSF-Regeln vorgelegt werden. Nach Rucksprache mit der
Standaufsicht und anderen direkt Betroffenen, muss die Jury Uber jeden Protest
entscheiden.

Eine Jury muss den Beginn eines Finales verschieben, wenn an einem Protest
Athleten beteiligt sind, die sich nach Protestentscheidung fir das Finale
qualifizieren koénnten. Die RTS-Jury kann eine endglltige Startliste
veroffentlichen, wenn an einem Protest keine Athleten beteiligt sind, die sich fur
das Finale qualifizieren konnten. Offizielle Endergebnisse koénnen erst
veroffentlicht werden, wenn Uber alle Proteste und Einspriche entschieden
wurde.

Eine Jury muss alle Falle entscheiden, die nichtin den ISSF-Regeln vorgesehen
sind. Solche Entscheidungen missen im Geist und in der Absicht der ISSF-
Regeln getroffen werden. Solche Entscheidungen mussen in einem Bericht des
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6.8.14

6.8.15

6.8.16

6.9

6.9.1

6.9.2

Jury-Vorsitzenden enthalten sein, der dem Technischen Delegierten nach jeder
Meisterschaft vorgelegt wird.

Athleten und Mannschaftsfunktionare dirfen keiner Jury angehoren.
Jurymitglieder dirfen zu keiner Zeit wahrend des Wettbewerbs Athleten Uber
den Rahmen der ISSF-Regeln hinaus beraten, coachen oder assistieren.

Der Vorsitzende der Jury ist daftr verantwortlich, die Zeitplane und Aktivitaten
der Jury so zu organisieren, dass jederzeit genligend Mitglieder der Jury
anwesend sind, einschliel3lich aller offiziellen und PRE Event Trainings.

Der Vorsitzende der Jury muss einen Bericht Uber die Entscheidungen und
Maflnahmen der Jury erstellen, die dem Generalsekretar des ISSF so bald wie
mdglich nach der Meisterschaft durch den Technischen Delegierten Gbermittelt
werden.

Organisationskomitees — Wettkampffunktionare
Chief Range Officer (CRO - Wettkampfleiter) Aufgaben und Funktionen

Fir jeden Schief3stand muss ein Chief Range Officer (CRO) ernannt werden.
Der CRO ist verantwortlich fur alle Range Officer (RO - Standaufsichten) und
das Standpersonal und ist verantwortlich fur die korrekte Durchfihrung der
SchieRbewerbe. Der CRO ist fur die Erteilung aller Standkommandos und die
Sicherstellung der Zusammenarbeit des Standpersonals mit der Jury
verantwortlich. Der CRO ist fur die schnelle Behebung etwaiger Gerateausfalle
und die Bereitstellung der erforderlichen Experten und Materialien fur den
Betrieb der Anlage verantwortlich. Es wird dringend empfohlen, einen
stellvertretenden CRO zu ernennen, der als Ersatz fur den CRO fungiert,
insbesondere bei der Pflege der Standdokumentation und der
Standvorfallberichte (Formular IR) zu Ereignissen und Unregelmaligkeiten, die
wahrend des Wettbewerbs auftreten.

Pflichten und Funktionen des Range Officers (RO- Standaufsichten)

Eine Standaufsicht (RO) muss flr jeden Schiel3standabschnitt oder fur jeweils
zehn (10) Schie3stande ernannt werden. Standaufsichten missen:

a) dem CRO gegenuber verantwortlich sein, flr die Durchfihrung des
Wettbewerbs in dem ihnen anvertrauten Scheibenbereich;

b) Namen und Starthummern der Athleten Uberprufen, um sicherzustellen, dass
sie mit der Startliste Ubereinstimmen;

c) sicherstellen, dass Waffen, Ausristung und Zubehdr der Athleten gepruft und
genehmigt wurden;
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6.9.3

6.9.4

6.10

6.10.1

d) die Schiel3position und Ausrustung der Athleten Uberprifen und die Jury auf
mdgliche Verstdlle hinweisen;

e) sicherstellen, dass die Kommandos des CRO befolgt werden;

f) notwendiger MalRnahmen in Bezug auf eine Fehlfunktion, einen Protest, eine
Storung oder andere wahrend des Wettbewerbs auftretende Probleme
ergreifen;

g) mundliche Proteste entgegennehmen und sofort an ein Jurymitglied melden;

h) verantwortlich fur das Notieren aller UnregelmaRigkeiten, Stérungen, Strafen,
Fehlfunktionen, Kreuzschusse, erlaubte Zeitgutschriften, zugelassene
wiederholte Schusse usw. auf den Vorfallsbericht (IR) und auf dem Scheiben-
oder Druckerstreifen;

i) jeglicher Gesprache mit Athleten oder sonstige Kommentare zum Ergebnis
unterlassen

Chief RTS (Ergebnisse, Timing und Scoring) Officer (CRTSO -
Klassifikation) Pflichten und Funktionen

Der CRTSO muss fur jede Meisterschaft ernannt werden. Er ist verantwortlich
fur alle RTSO- und Anmelde- und Ergebnismitarbeiter. Das CRTSO ist bei den
Meisterschaften verantwortlich flr die korrekte Durchfuhrung aller Wertungs-
und Ergebnisoperationen.

Pflichten und Funktionen von RTS-Funktionaren (RTSO)

Ein RTSO sollte flr jeden Bereich, der fir Qualifikations-Wettbewerbe
verwendet wird, ernannt werden. Die RTSOs sind verantwortlich fur die
Zusammenarbeit mit der RTS-Jury, der Wettbewerbsjury, den RO" s und den
offiziellen Ergebnisanbietern, um die Durchfihrung von Wertung- und
Ergebnisoperationen auf ihren Schiel3standen zu erleichtern

EST (elektronische Scheiben) -Wettbewerbstatigkeiten
EST-Technische Delegierte

a) Der EST technische Funktionar ist verantwortlich fir den Betrieb und die
Wartung die elektronische Scheibenauswertungsanlage;

b) Die EST technischen Funktionar kénnen Standaufsichten und Jurymitglieder
beraten, sie durfen jedoch keine Entscheidungen bezlglich der Anwendung der
ISSF-Regeln treffen; und

c) Die EST technischen Funktionare werden vom offiziellen Ergebnisanbieter
oder vom Organisator bestimmt und mussen Personen mit besonderer
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6.10.2

6.10.3

6.10.3.1

6.10.3.2

6.10.4

Ausbildung in EST-Operationen und elektronischen
Wettbewerbsmanagementsystemen (Computer-Software) sein.

Scheibenaufsichten

a) Scheibenaufsichten werden vom Organisationskomitee ernannt, um den
Betrieb und die Wartung von EST zu unterstitzen:

b) Vor jedem Durchgang in jedem Bewerb mussen die Scheibenaufsichten
sicherstellen, dass sich keine Schusslocher auf der weilden Oberflache der
Scheiben befinden und dass alle Schussmarkierungen auf dem Rahmen klar
angezeigt sind;

c) Wahrend der Wettbewerbe werden die Scheibenaufsichten die
Hintergrundscheiben und die Kontrollscheiben abkleben und die Kontrollblatter
wechseln; und

d) Hintergrundscheiben, Kontrollscheiben und Kontrollblatt dirfen erst
nach Abschluss aller Wertungen abgeklebt oder gewechselt werden.

Aufgaben des Jurymitglieds - Elektronische Wertungsscheiben

Mitglieder der RTS-Jury mussen auf den Standen anwesend sein, um
Wertungs- und Ergebnisoperationen zu Uberwachen und bei der Lésung von
Fragen oder Protesten in Bezug auf die Wertung zu helfen. Mitglieder der
Wettkampfjury muissen in Fallen helfen, in denen Aktionen oder
Entscheidungen zu treffen sind und nur zwei oder weniger RTS-Jurymitglieder
zur Verfligung stehen.

Vor jedem Durchgang eines Wettbewerbes muss ein Jurymitglied die
elektronischen Wertungsscheiben Uberprifen, um zu bestatigen, dass

a) es keine Schussldcher auf der wei3en Oberflache der Scheibe gibt;
b) irgendwelche Schussmarkierungen auf dem Rahmen deutlich markiert sind;
c) die Kontrollblatter erneuert werden; und

d) die Kontrollscheiben und Hintergrundscheiben keine Schisse auf3erhalb des
zentralen Bereichs haben, der vom Kontrollblatt abgedeckt wird

SchieBen auf elektronische Wertungsscheiben

a) Athleten mussen sich wahrend des Trainings mit den Bedientasten vertraut
machen, die die Scheibendarstellung auf dem Bildschirm (ZOOM) verandern
und von einer Probescheibe (PROBE) 2zu einer Wertungsscheibe
(WETTKAMPF) wechseln;
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6.10.5

b) In 10 m, 25 m und 50 m Einstellungsbewerben wird der Wechsel von Probe-
zu Wettkampfmodus unter Kontrolle des Standpersonals durchgefiihrt. Wenn
ein Athlet Zweifel hat, muss er eine Standaufsicht um Hilfe bitten;

c) In 3-Stellungsbewerben liegt es in der Verantwortung des Athleten, nach
Abschluss der Kniend oder Liegend Stellung von Wettkampf zu Probe und
zuruck zu Wettkampf zu wechseln. Athleten kdnnen unbegrenzte Probeschisse
abgeben, bevor sie in der Liegend- und Stehendstellung Schisse abgeben. Fur
diese Probeschusse ist keine zusatzliche Zeit vorgesehen. Wenn ein Athlet
nach dem Andern der Stellung versehentlich nicht von Wettkampf in die Probe
wechselt, missen alle Schisse, die in der vorherigen Stellung als zusatzliche
Schusse registriert wurden, annulliert werden und die Scheibe muss auf Probe
zuruckgesetzt werden.

d) Es ist nicht gestattet, den Bildschirm des Athleten oder Teile davon zu
verdecken. Der gesamte Bildschirm muss fur die Jury und das Standpersonal
sichtbar sein.

e) Athleten und Standaufsichten durfen die Druckerbedienfelder und /oder
Druckerstreifen vor dem Ende des Durchganges oder Wettbewerbes nicht
berUhren, es sei denn, dies wurde von der Jury genehmigt.

f) Athleten sollten, bevor sie den Stand verlassen, den Druckerstreifen (neben
der Gesamtpunktzahl) unterzeichnen, um ihre Wertung anzuerkennen.

g) Wenn ein Athlet den Druckerstreifen nicht unterzeichnen will, sollte ein
Jurymitglied oder ein Standoffizieller diesen Druckerstreifen initialisieren, damit
er an das RTS-Buro gesendet werden kann.

Wertungsbeschwerden wahrend der Probeschiisse

Beschwert sich ein Athlet wahrend der Probeschisse uUber die korrekte
Aufzeichnung oder Auswertung des Schusses/der Schisse, kann die Jury
vorschlagen, ihn an einen anderen Schiel3stand zu verlegen.

a) Der Athlet erhalt eine angemessene zusatzliche Zeit;

b) Die Jury wird so schnell wie mdglich den / die Probeschiss(e) am
ursprunglichen Schie3stand durch Anwendung des Verfahrens fir die EST-
Prafung untersuchen; und

c) Wenn diese Nachuntersuchung bestatigt, dass die Scheibe am
ursprunglichen Schiel3stand korrekte Ergebnisse geliefert hat, wird der Athlet
mit dem Abzug von zwei (2) Ringen vom niedrigsten Wert seiner ersten
Wettkampfserie bestraft.
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6.10.6

6.10.7

6.10.8

6.10.8.1

Ausfall des Papier- oder Gummibands

Wenn die Jury bestatigt, dass das Problem, das zu einer Athletenbeschwerde
fuhrt, darauf zurlckzuflhren ist, dass das Papier oder das Gummiband nicht
richtig vorgeschoben hat:

a) Der Athlet wird in auf einen Ersatzstand verlegt;

b) Er darf innerhalb der fur den Bewerb verbleibenden Zeit unbegrenzte
Probeschusse abgeben, zuzuglich etwaiger zusatzliche Zeit;

c) Er wiederholt die Anzahl der von der Jury bestimmten Wettbewerbsschusse
sowie die Anzahl der Schusse, die notwendig sind, um das Ereignis zu beenden;

d) Nach dem Durchgang entscheidet die RTS-Jury, welche Schisse von jeder
Scheibe zu zahlen sind, und

e) Dem Athleten werden die Treffer aller Schiisse gutgeschrieben, die auf dem
Monitor der ersten Scheibe korrekt angezeigt wurden, sowie die Treffer aller auf
die zweite Scheibe geschossenen Wettbewerbsschusse, die notwendig waren,
um das Wettbewerbsprogramm zu vervollstandigen.

Protest in Bezug auf einen Schusswert

Wird ein Schuss registriert und angezeigt, der Athlet aber gegen den
angegebenen Wert gemal Regel 6.16.5.2 protestiert:

a) Nach dem Durchgang mussen die detaillierten Druckergebnisse (LOG-Print)
von dem Techniker oder den Standaufsichten fir alle Schie3stande, auf denen
Beschwerden oder Proteste stattgefunden haben, und fir die unmittelbar
benachbarten Stande erstellt werden, bevor die Scheibensysteme fur den
nachsten Durchgang zuriickgesetzt werden;

b) Nach dem Abschluss des Durchganges wird das Verfahren fir die EST-
Prafung angewendet;

c) Jeder nicht angezeigte oder falsch angezeigte Schuss muss von der RTS-
Jury gewertet werden; und

d) Wenn die RTS-Jury feststellt, dass ein protestierter Schuss korrekt gewertet
wurde, wird eine Strafe von minus zwei Ringen verhangt (6.16.5.2.c).

VERFAHREN ZUR UBERPRUFUNG VON ELEKTRONISCHEN SCHEIBEN
NACH EINEM WERTUNGSPROTEST ODER BESCHWERDE

Wenn es einen Wertungsprotest, eine Beschwerde oder keine Anzeige eines
Schusses, usw. gibt, muss ein Jurymitglied folgenden Gegenstande
einsammeln (die Standnummer und die Ausrichtung der Kontrollscheibe,
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6.10.8.2

6.10.8.3

6.10.8.4

6.10.8.5

6.10.8.6

6.10.9

6.10.9.1

Kontrollblatt oder Hintergrundscheibe, sowie Durchgang usw. Serie und
Zeitpunkt der Sammlung sind jeweils vermerken:

a) Das Kontrollblatt (25 m / 50 m). Wenn sich ein Schussloch aulerhalb des
Bereichs des Kontrollblatts befindet, muss die geometrische Beziehung
zwischen den Schusslochern auf dem Kontrollblatt und der Kontrollscheibe
festgelegt werden, bevor das Kontrollblatt entfernt wird

b) Die Kontrollscheibe (25 m /50 m / 300 m);

c) Die Hintergrundscheibe (25 m);

d) Der schwarze Papierstreifen (10 m);

e) Das schwarze Gummiband (50 m);

f) Der Standbericht/Vorfallbericht;

g) Der LOG-Druck; und

h) Der Datensatz vom elektronischen Wertungsrechners (falls erforderlich).

Ein Jurymitglied muss die Vorderseite des EST und den Rahmen untersuchen
und die Position von Schussen aufderhalb der schwarzen Scheibenmarkierung
notieren.

Es darf kein CLEAR LOG erstellt werden, bevor die RTS-Jury die Erlaubnis
gegeben hat.

Die Anzahl der Schusslocher muss gezahlt und ihre Position berticksichtigt
werden.

Jurymitglieder mussen diese Punkte prifen und dann unabhangige
Bewertungen vornehmen, bevor eine formelle Juryentscheidung getroffen wird.

Ein Jurymitglied muss jeden manuellen Eingriff in die Ergebnisse des
Kontrollcomputers Uberwachen (z. B. die Aufzeichnung von Strafen, korrigierte
Ergebnisse nach Fehlfunktionen usw.).

EST-Fehler

Diese Regeln gelten fir 10 m, 50 m und 300 m EST. Fir Verfahren, die 25 m
EST-Fehler betreffen, siehe Regel 8.10. Fur Verfahren, die die Ausfihrung von
Laufende Scheibe-EST-Fehlern betreffen, siehe Regel 10.11

Wenn ALLE Scheiben auf einem Stand ausfallen

a) Der Zeitpunkt des Versagens und die abgelaufene Schiel3zeit missen vom
Chief Range Officer und die Jury protokolliert werden;

b) Alle absolvierten Wettkampfschisse jedes einzelnen Athleten mussen
gezahlt und aufgezeichnet werden Im Falle eines Stromausfalles des
Schiel3standes kann es erforderlich sein, zu warten, bis die Stromversorgung
wiederhergestellt ist, um die Anzahl der Schisse festzustellen, die von der
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6.10.9.2

6.10.9.3

Scheibe registriert werden, aber nicht notwendigerweise auf dem
Schutzenmonitor, aufgezeichnet wurden; und

c) Nachdem der Fehler behoben wurde und der volle Schiel3stand in Betrieb ist,
werden zusatzliche funf (5) Minuten zur verbleibenden Wettbewerbszeit
hinzugeflgt. Die Zeit fir die Wiederbeginn ist mindestens funf (5) Minuten
vorher Uber das Lautsprechersystem bekannt zu geben. Den Athleten muss die
Moglichkeit gegeben werden, ihre Stellung innerhalb von funf (5) Minuten vor
Beginn des Wettbewerbes wieder einzunehmen. Unbegrenzte Probeschisse
mussen wahrend der verbleibenden Schiel3zeit erlaubt sein, aber nur bevor mit
den Wettkampfschissen fortgesetzt wird.

Wenn eine Einzelscheibe ausfallt

a) Wenn der EST nicht innerhalb von funf (5) Minuten repariert werden kann,
muss der Athlet auf einen Reservestand gebracht werden;

b) Wenn er zum Schielden bereit ist, werden weitere funf (5) Minuten zur
verbleibenden Wettbewerbszeit hinzugefugt; und

c) Ihm werden unbegrenzte Probeschusse erlaubt, bevor er mit den restlichen
Wettbewerbsschissen startet.

Wenn ein Schuss sich nicht auf dem Monitor registrieren oder
anzeigen lasst

Der Athlet muss sofort die nachste Standaufsicht von dem Ausfall informieren.
Die Standaufsicht muss den Zeitpunkt der Beschwerde schriftlich vermerken.
Ein oder mehrere Jurymitglieder mussen sich zum Schitzenstand begeben. Der
Athlet muss angewiesen werden, einen weiteren MATCH-Schuss auf seine
Scheibe zu schielden:

Wenn der Wert und die Position dieses Schusses registriert und auf dem
Monitor angezeigt wird:

a) Der Athlet muss angewiesen werden, den Wettkampf fortzusetzen;

b) Der Wert, Ort und Zeitpunkt des Extraschusses ist aufzuzeichnen, seine
Schussnummer (inklusive des fehlenden Schusses) und dessen Wert und seine
Schusslage, und die Nummer des Schiel3standes muss der Jury schriftlich
mitgeteilt und im Standprotokoll und dem Standbericht/Vorfallsbericht
eingetragen werden

c) Nach dem Ende dieses Durchganges wird das Verfahren fur die EST-Prufung
angewendet. Anhand dieser Informationen und der Zeit des zusatzlichen
Schusses und seiner Lage wird die RTS-Jury bestimmen, ob alle Schisse,
einschliellich des zusatzlichen Extraschusses, im Computerprotokoll
aufgezeichnet sind;
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6.10.9.4

6.10.9.5

d) Wenn alle Schusse korrekt aufgezeichnet wurden, wird der fragliche Schuss
(Schuss, der nicht registriert oder angezeigt wurde) in die Wertung des Athleten
genommen, ebenso wie der unmittelbar danach geschossene Schuss, (als
"extra" Schuss), aber der letzte Schuss (aulerhalb des Wettbewerbs) wird
annulliert.

e) Wenn der fragliche Schuss durch Anwendung des Verfahrens fur die EST-
Prafung nicht lokalisiert wurde oder als Fehler bestatigt wurde (Hinweis: Dies
bedeutet, dass ein fraglicher 10-m-Schuss nicht auf dem Streifen oder der
Scheibe gefunden werden konnte; ein 25-m-Schuss konnte nicht auf der
Hintergrundscheibe, dem Kontrollblatt oder der Kontrollscheibe gefunden
werden oder es gab Hinweise darauf, dass ein fraglicher 50 m oder 300 m
Schuss ein Fehlschuss war), dann muss der fragliche Schuss als Fehlschuss
gewertet und der letzte geschossene Schuss (extra zum Wettbewerb) muss
annulliert werden; oder

f) Wenn der fragliche Schuss gefunden wurde oder sich im Speicher des
Computers befand, muss die RTS-Jury den Punktestand des fraglichen
Schusses bestimmen und zahlen; oder

g) Wenn ein fraglicher 50 m oder 300 m Schuss nicht gefunden wird, muss die
Jury entscheiden, ob sie den fehlenden Schuss als Fehlschuss zahlt und den
letzten Schuss annulliert oder, falls es keinen glaubwurdigen Beweis gibt, dass
der fragliche Schuss ein Fehlschuss war, kann die Jury zu dem Schluss
kommen, dass eine Scheibensystemanomalie aufgetreten ist, und den
zusatzlichen Schuss anstelle des fehlenden Schusses und des letzten
Schusses zahlen.

ODER: Wenn der gemals Anordnung geschossene zusatzliche Schuss, nicht
registriert oder angezeigt wird und der EST nicht innerhalb von funf (5) Minuten
repariert werden kann:

a) Der Athlet muss auf einen Reservestand gebracht werden;

b) Wenn er zum Schiel3en bereit ist, werden zur verbleibenden Wettbewerbszeit
weitere funf (5) Minuten hinzugefligt, und er erhalt unbegrenzte Probeschisse;

c) In 10 m und 5 Om Gewehr- und Pistolenbewerben wiederholt der Athlet die
zwei (2) MATCH Schusse, die nicht auf der vorherigen Scheibe registriert oder
angezeigt wurden.

ODER: In 10 m Laufende Scheibe Bewerben wird dem Athleten erlaubt, in zwei
(2) Minuten seine Position wieder einzunehmen und dann zwei (2) zusatzliche
Probeschlisse abzugeben (Regel 10.7.4.2). Dann wiederholt er die zwei (2)
Wettkampfschisse, die nicht auf der vorherigen Scheibe registriert oder
angezeigt wurden, und schiel3t die verbleibenden Schisse der Serie ab. Der
Athlet wird mit dem Ergebnis aller Schiusse, die auf dem Monitor der ersten
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6.11

6.11.1

6.11.1.1

Scheibe angezeigt wurden, plus dem Ergebnis aller ordnungsgemal
abgegebenen Wettkampfschisse, die auf der zweiten Scheibe angezeigt
wurden, gutgeschrieben. Wenn die zwei (2) zusatzlichen Schisse spater in der
Computeraufzeichnung des vorherigen Ziels gefunden wurden, werden sie
annulliert.

WETTBEWERBSVERFAHREN (SIEHE AUCH 6.17,
WETTBEWERBVERFAHREN FUR FINALE)

Regeln fiir 10 m und 50 m Gewehr und Pistolenwettbewerbe
Vorbereitungs- und Probezeit

Die Athleten mussen mindestens 25 Minuten vor der veroffentlichten START-
Zeit des Wettbewerbes an die Feuerlinie gerufen werden, haben dann 10
Minuten Zeit zum Aufbau ihrer Ausristung und haben anschliel3end vor Beginn
des Wettkampfschiellens 15 Minuten Vorbereitungs- und Probezeit, um ihre
letzten Vorbereitungen zu treffen und unbegrenzte Anzahl von Probeschussen
durchzufthren.

a) Die Vorbereitungs- und Probezeit muss so festgelegt werden, dass sie
ungefahr 30 Sekunden vor der offiziellen Startzeit fur das Wettkampfschiel3en
endet.

b) Probescheiben missen mindestens 10 Minuten vor Beginn der
Vorbereitungs- und Probezeit sichtbar sein.

c) Athleten durfen ihre Waffen und Ausrlstung nicht auf ihren Schie3standen
platzieren, bis der Wettkampfleiter (CRO) die Athleten zum Stand gerufen hat.

d) Wenn es mehr als einen Durchgang gibt, muss in jedem Durchgang die
gleiche Zeit gewahrt werden, um die Ausrustung an den Schiel3stand zu bringen.

e) Nachdem der CRO die Athleten zu den Standen gerufen hat, durfen sie vor
der Vorbereitungs- und Probezeit mit ihren Waffen hantieren, sowie
Trockenschiisse (Sicherheitsfahnen kdnnen flr Trockenschiisse entfernt
werden) oder Halte- und Zielibungen an der Feuerlinie durchflhren. In Finalis
dirfen Athleten die Sicherheitsfahnen nicht entfernen oder Trockenschisse
abgeben, bis die Vorbereitung- und Probezeit beginnt;

f) Die Wettkampfkontrollen durch die Jury und die Standaufsichten mussen 10
Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

g) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando
"VORBEREITUNG UND PROBEZEIT ... START;" Vor dem Kommando
"START" darf kein Schuss abgegeben werden.
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6.11.1.2

h) Ein Athlet, der einen Schuss oder Schusse vor dem "START" Kommando
in der Vorbereitung- und Probezeit schiel3t, kann disqualifiziert werden, wenn
die Sicherheit betroffen ist. Wenn die Sicherheit nicht betroffen ist (6.2.3.5),
muss der erste Wettkampfschuss als Fehlschuss (0) gewertet werden.

i) Nach Ablauf von 14 Minuten und 30 Sekunden der Vorbereitungs- und
Probezeit muss der CRO "30 Sekunden™ ansagen.

j) Am Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss der CRO das Kommando
"ENDE DER VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... STOP" geben. Es muss
eine kurze Pause von ca. 30 Sekunden eingelegt werden, damit die
Scheibenaufsicht die Scheiben flr den Wettkampfmodus zurlcksetzt; und

k) Wenn ein Athlet einen Schuss nach dem Kommando ,ENDE DER
VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT .. STOP " und vor dem
"WETTKMAPF ... START" -Kommando schiefdt, darf der Schuss nicht als
Wettkampfschuss gewertet werden und muss eine Strafe mit Abzug von zwei
(2) Ringen auf den ersten Wettkampfschuss verhangt werden.

I) Funktionsstorungen werden gemal ISSF-Regel 6.13 geregelt. Fur eine
Funktionsstorung der Ausristung wird keine zusatzliche Zeit gewahrt, aber die
Jury kann bei der Ruckkehr zur Feuerlinie, wenn die Fehlfunktion behoben
wurde, zusatzliche Probeschiisse zulassen, aber alle Schisse missen
innerhalb der urspringlich zulassigen Zeit geschossen werden.

START des Wettkampfes

a) Wenn alle Scheiben fur den Wettkampf zurtickgesetzt wurden, gibt der CRO
(Schielleiter) das Kommando "WETTKAMPF ... START". Der Wettkampf gilt
als gestartet, wenn der CRO das Kommando "START" gegeben hat.

b) Jeder Schuss, der nach dem Start des Wettkampfes geschossen wird, muss
als Wettkampfschuss aufgezeichnet werden. Trockenschiel3en ist jedoch
erlaubt.

c) Nach Beginn des Wettkampfes sind keine weiteren Probeschiisse erlaubt,
aulBer bei Stellungswechsel in 50 m und 300 m Gewehr 3-
Stellungswettbewerben (siehe Regel 7.7.3) oder wenn die Jury dies geman
diesen Regeln zulasst.

d) Alle weiteren gegen diese Regel geschossenen Probeschlisse missen im
Wettkampf als Fehlschuss(-schisse) gewertet werden.

e) Der CRO muss die Athleten sowohl zehn (10) Minuten als auch funf (5)
Minuten vor dem Ende der Wettkampfzeit per Lautsprecher uUber die
verbleibende Zeit informieren.
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6.11.1.3

6.11.2

6.11.21

6.11.2.2

6.11.2.3.

6.11.2.4

f) Ein Schuss oder Schusse, die nicht wahrend der Wettkampfzeit geschossen
werden, mussen als Fehler auf der letzten Wettkampfscheibe gewertet werden,
es sei denn, der CRO oder ein Jurymitglied hat eine zusatzliche Zeit genehmigt;
und

g) Wenn die Jury wahrend des Wettkampfes auf 10 m EST" s einen Athleten
anweist, seine Position seitlich innerhalb seines Schiel3standes um 30 cm oder
mehr zu verschieben, kdnnen dem Athleten zusatzliche Probeschisse und 2
Minuten zusatzliche Zeit angeboten werden, bevor er den Wettkampf wieder
aufnimmt.

"STOP" — Kommando
Der Wettkampf muss mit dem Kommando "STOP" beendet werden.

a) Wenn ein oder mehrere Schuss/Schisse nach dem Kommando "STOP"
geschossen werden, missen diese Schusse als Fehlschuss gewertet werden
und

b) Wenn die Schusse nicht identifiziert werden kénnen, mussen die besten
Treffer der Scheibe vom Ergebnis abgezogen und als Fehlschlisse gewertet
werden.

Spezielle Regeln fiir 10 m Luftwaffenwettbewerbe

Wenn ein Athlet die Treibladung vor der Vorbereitungs- und Probezeit auslost,
muss er eine WARNUNG (gelbe Karte) flr den ersten Verstol3 erhalten und
einen PUNKTEABZUG (griine Karte) von zwei (2) Ringen vom niedrigsten
Wert der ersten Wettkampfserie fur die zweite und alle weiteren Verstolde.

Jedes Auslosen der Treibladung nach dem Start des Wettkampfes, ohne die
Scheibe zu treffen, wird als Fehlschuss gewertet. Trockenschiel3en ohne
Ausldsen der Treibladung ist erlaubt, auller wahrend der Finals.

Mdchte ein Athlet einen Gas - oder Luftzylinder wechseln oder flllen, muss er
den Schiefdstand verlassen, nachdem er die Erlaubnis von der Standaufsicht
erhalten hat. Fir das Wechseln oder Fillen eines Gas- oder Luftzylinders ist
wahrend eines Wettkampfes keine Zeitgutschrift vorgesehen.

Die Waffe darf nur mit einer (1) Geschoss geladen werden. Wenn eine Waffe
versehentlich mit mehr als einem (1) Geschoss geladen wird:

a) Wenn sich der Athlet der Situation bewusst ist, muss er seine nicht
schieflende Hand heben und einer Standaufsicht anzeigen, dass er ein Problem
hat. Eine Standaufsicht muss dann das Entladen der Waffe Gberwachen und es
wird keine Strafe ausgesprochen. Daflr wird keine Zeitgutschrift gewahrt; oder
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6.11.3

6.11.3.1

6.11.3.2

6.11.4

6.11.5

b) Wenn sich der Athlet der Situation nicht bewusst ist und zwei Geschosse
gleichzeitig schiel3t, muss er dies einer Standaufsicht melden. Wenn es zwei (2)
Treffer auf der Scheibe gibt, wird der Wert des héherwertigen Schusses gezahlt
und der zweite Schuss wird annulliert. Wenn es nur einen (1) Treffer auf der
Scheibe gibt, wird dieser gezahlt.

Unterbrechungen in 10 m Wettbewerben, 50 m Gewehr- und
Pistolenwettbewerben und 300 m Gewehrwettbewerben

Wenn ein Athlet ohne eigenes Verschulden mehr als drei (3) Minuten nicht
schief3en kann und diese Unterbrechung nicht durch eine Fehlfunktion seiner
Waffe oder Munition verursacht wurde, kann er eine zusatzliche Zeit verlangen,
die der verlorenen Zeit entspricht oder die verbleibende Zeit zum Zeitpunkt der
Unterbrechung, plus eine (1) Minute, wenn dies innerhalb der letzten flnf (5)
Minuten des Wettbewerbs passierte.

Wenn ein Athlet ohne eigenes Verschulden mehr als fiinf (5) Minuten
unterbrechen muss und diese Unterbrechung nicht durch eine Fehlfunktion
seiner Waffe oder Munition verursacht wurde, oder wenn der Athlet an einen
anderen SchieBstand verlegt wird, kann er zu Beginn seiner verbleibenden
SchielRzeit unbegrenzte Probeschisse zusammen mit einer beliebigen
Zeitverlangerung plus zusatzliche funf (5) Minuten haben.

a) Standaufsichten oder Jurymitglieder missen sicherstellen, dass eine
vollstandige Erklarung in einem Standbericht/Vorfallsbericht festgehalten wird;
und

b) Jede Zeitgutschrift, die von der Jury oder der Standaufsicht erlaubt wird,
muss  dokumentiert  werden, wobei der  Grund in einem
Standbericht/Vorfallsbericht angegeben wird.

Erscheint ein Athlet verspatet

Wenn ein Athlet zu spat zu einem Wettkampf kommt, kann er zwar teilnehmen,
erhalt aber keine zusatzliche Zeit. Wenn ein Athlet nach der Vorbereitungs- und
Probezeit eintrifft, wird keine zusatzliche Probezeit gewahrt, Probeschisse sind
jedoch erlaubt. Wenn nachgewiesen werden kann, dass die verspatete Ankunft
eines Athleten auf Umstande zurlckzufuhren ist, die auerhalb seiner Kontrolle
liegen, muss die Jury zusatzliche Zeit gewahren, einschlieBlich Zeit far
Vorbereitung und Probe, sofern dies den Start des Finales nicht verzdgert oder
das gesamte Schiel3programm unterbricht. In diesem Fall entscheidet die Jury,
wann und an welchem Schiel3stand der verspatete Athlet starten darf.

Regelwidrige Schiisse - Zu viele Schiisse in einem Bewerb oder einer
Stellung

Wenn ein Athlet in einem 10 m-, 50 m- oder 300 m Wettbewerb mehr Schisse
in einem Bewerb oder einer Stellung abgibt, als im Programm vorgesehen sind,
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6.11.6

6.11.6.1

6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

6.11.6.5

6.11.6.6

6.11.6.7

6.11.6.8

6.11.6.9

mussen die zusatzlichen Schusse auf dem / den letzten Wettkampfscheibe (n)
annulliert werden. Wenn die Schusse nicht identifiziert werden kénnen, mussen
die Schisse mit dem héchsten Wert auf der letzten Wettkampfscheibe annulliert
werden. Der Athlet muss auch mit einem Abzug von zwei (2) Ringen fur jeden
Uberzahlig geschossenen Schuss bestraft werden, der von den Schiissen mit
dem niedrigsten Wert in der ersten Serie abgezogen wird.

Kreuzschiisse

Kreuzschusse von Wettkampfschissen mussen als Fehlschisse gewertet
werden.

Wenn ein Athlet einen Probeschuss auf die Probescheibe eines anderen
Athleten schieldt, wird keine Strafe verhangt.

Wenn ein Athlet einen Probeschuss auf die Wettkampfscheibe eines anderen
Athleten schieldt, muss er mit dem Abzug von zwei (2) Ringen von seinem
eigenen Ergebnis der ersten Serie bestraft werden.

Wenn ein Athlet einen bestatigten Kreuzschuss erhalt und es nicht maoglich ist
zu bestimmen, welcher Schuss ihm gehoért, muss ihm der Wert des hdchsten
unbestimmten Schusses gutgeschrieben werden.

Wenn es mehr Treffer auf der Wettkampfscheibe eines Athleten gibt, als im
Programm vorgesehen sind, und wenn es nicht moglich ist, zu bestatigen, dass
ein oder mehrere andere Athleten die Schiisse abgegeben haben, missen die
Treffer mit den hdchsten Werten annulliert werden.

Wenn ein Athlet einen Schuss auf seine Scheibe ablehnen mochte, muss er
dies sofort einer Standaufsicht melden.

Wenn die Standaufsicht bestatigt, dass der Athlet den oder die strittigen
Schusse nicht abgegeben hat, muss er den erforderlichen Vermerk in einem
Standbericht/Vorfallsbericht und im Standregister machen und der Schuss
muss annulliert werden.

Kann die Standaufsicht nicht zweifelsfrei bestatigen, dass der Athlet die
umstrittenen Schiisse nicht abgegeben hat, missen die Schisse dem Athleten
gutgeschrieben und aufgezeichnet werden.

Als Begrundung fur die Annullierung eines Schusses gelten folgende Grunde:

a) Wenn eine Standaufsicht durch seine Beobachtung des Athleten und der
Scheibe bestatigt, dass der Athlet den Schuss nicht geschossen hat;

b) Wenn ein fehlender Schuss von einem anderen Athleten oder einer
Standaufsicht ungefahr zur gleichen Zeit und innerhalb der benachbarten zwei
oder drei Schiel3stande gemeldet wird; und
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6.11.7

6.11.8

c) Bei der Verwendung von 300 m EST mit Schusssensoren sollten
Kreuzschisse nicht auf der Scheibe des Empfangers registriert werden,
sondern es wird eine Anzeige im Kontrollzentrale empfangen. Der Athlet,
dessen Scheibe nicht den erwarteten Schuss erhalt, erhalt einen Fehlschuss
(Null) und einen Hinweis darauf, dass er einen Kreuzschuss abgegeben hat.

Stoérungen

Wenn ein Athlet behauptet, dass er beim Abgeben eines Schusses gestort
wurde, muss er seine Waffe nach unten gerichtet halten und sofort die
Standaufsicht oder das Jurymitglied informieren. Er darf andere Athleten nicht
stéren. Wenn die Reklamation als gerechtfertigt angesehen wird, missen die
Schusse annulliert werden und der Athlet darf die Schisse oder Serien
wiederholen. Wenn die Reklamation nicht gerechtfertigt ist, missen die
Schusse dem Athleten gutgeschrieben werden und er darf weiterschielden. Es
wird keine Strafe verhangt.

Besondere Wettbewerbsbestimmungen

a) Fur alle Wettbewerbe konnen wahrend der Vorbereitungs- und Probezeiten
Ankundigungen und / oder visuelle Anzeigen verwendet werden, um die
Zuschauer Uber den Bewerb zu informieren. Wahrend der Vorbereitungs- und
Probezeit, sowie den Wettkampfzeiten fir Ausscheidungs- und
Qualifikationswettbewerbe kann Musik gespielt werden. Musik muss wahrend
des Finales gespielt werden (6.17.1.11).

b) Es ist nicht gestattet, eine Substanz auf den Boden des Schiel3standes
aufzubringen, um sich einen unfairen Vorteil zu verschaffen oder den
Schief3stand ohne Erlaubnis zu reinigen.

c) Es ist nicht gestattet, ein nicht entfernbares Klebeband oder Linien mit einem
dauerhaften Permanentmarker auf den Boden anzubringen.

d) Niemand darf eine Standeinrichtung oder Ausristung &andern oder
modifizieren.

e) Das Rauchen ist in allen von Athleten und Offiziellen benutzten Bereichen,
sowie in den Zuschauerbereichen der Schiefl3stande verboten.

f) Die Verwendung von Mobiltelefonen, Walkie-Talkies, Pagern oder ahnlichen
Kommunikations- oder elektronischen Geraten durch Athleten, Trainer und
Mannschaftsoffizielle auf dem Schiel3stand ist verboten. Alle Mobiltelefone usw.
mussen ausgeschaltet oder auf lautlos gestellt werden.

g) Das Fotografieren mit Blitz ist bis zum Abschluss der Wettbewerbe verboten;
und
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h) Es mussen Hinweise angebracht werden, um die Zuschauer daruber zu
informieren, dass Mobiltelefone im Silent-Modus betrieben werden muissen,
dass Rauchen nicht erlaubt ist und dass Blitzlichtaufnahmen bis zum Abschluss
der Wettbewerbe verboten sind.

6.11.9 WETTBEWERBSVERFAHREN — QUALIFIKATIONS- und
AUSSCHEIDUNGSDURCHGANGE

6.11.9.1 10 m LUFTGEWEHR UND 10 m LUFTPISTOLE MANNER UND FRAUEN

Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb

10 m Luftgewehr Manner
Name des 10 m Luftgewehr Junioren
Wettbewerbes 10 m Luftgewehr Frauen

10 m Luftgewehr Juniorinnen
10 m Luftpistole Manner

10 m Luftpistole Junioren

10 m Luftpistole Frauen

10 m Luftpistole Juniorinnen
Anzahl der Durchgange | Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Anmeldungen.

Schiel3stand Ein geschlossener 10 m Stand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST fir alle Durchgange.

Wertung Luftgewehr: Zehntelwertung

Luftpistole: volle Ringwertung (Ganzzahl)
Qualifikationsergebnisse  werden nicht ins Finale
mitgenommen

Qualifikationsablauf Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

FUnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von

Vorbereitungs- und )
Probeschussen abzugeben.

Probezeit

SchieRablauf Sechzig (60) Wettkampfschisse missen in 1 Stunde und 15
Minuten abgegeben werden. (75 Minuten)

Anzahl der Durchgange | Idealerweise sollten alle Anmeldungen in einem Durchgang
zusammengefasst werden. Wenn jedoch die Anzahl der
Anmeldungen die Anzahl der auf dem Schief3stand
verfugbaren Scheiben Ubersteigt, mussen die Athleten durch
Auslosung auf zwei oder mehr Durchgange aufgeteilt werden
(siehe 6.6.6.h)
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Nachfolgende Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss

Durchgange zwischen den Durchgangen eine Pause von flinfzehn (15)
Minuten eingehalten werden, bevor die Athleten an die Stande
gerufen werden. Auch sollten die Athleten ihre Ausrlstung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
uberprufen und falls notwendig erneuern.

Anzahl der Die besten acht (8) Athleten aller Durchgange erreichen das

Qualifizierten Finale. Gleiche Ergebnisse werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15 entschieden.

6.11.9.2 50 m GEWEHR 3 STELLUNG MANNER UND FRAUEN

Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb
50 m Gewehr 3 Stellung Manner

Name des 50 m Gewehr 3 Stellung Junioren

Wettbewerbes 50 m Gewehr 3 Stellung Frauen
50 m Gewehr 3 Stellung Juniorinnen

Anzahl der Durchgange | Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der

Anmeldungen.

Schielistand

Ein 50 m Aullenschie3stand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben

EST fur alle Durchgéange.

Wertung

volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Anzahl der Durchgange

Ausscheidungsablauf

Die Athleten werden finfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten missen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abzugeben.

Zwanzig (20) Wettkampfschlisse in jeder Stellung, in der
Abfolge knieend, liegend, stehend, in einer Gesamtzeit von 1
Stunde und 30 Minuten. (90 Minuten)

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat der
SchieRanlage ubersteigt, miussen Ausscheidungsdurchgange
durchgefuhrt werden.

Wenn es auf dem 50-m-Anlage genugend Schiel3stande gibt,
um die Gesamtzahl der Teilnehmer aufzunehmen, sind
Ausscheidungsdurchgange nicht erforderlich

Ausscheidungsdurchgange sollten am Tag vor dem
Qualifikationsdurchgang geplant werden. Die Zuordnung der
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Nachfolgende
Durchgange

Anzahl der qualifizierten
Athleten

Athleten zu den Scheiben erfolgt gemal den verdffentlichten
Startlisten fur jede Durchgang.

Die Startlisten fUr die Ausscheidungsdurchgange werden wie
folgt erstellt:

Durchgang 1 — nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schiel3standen.

Durchgang 2 — Die 30 besten Athleten der Weltrangliste, die
am Wettbewerb teilnehmen, nach dem Zufallsprinzip +
Zufallsprinzip bis zur maximal verfugbaren Anzahl an
Schiel3standen.

Durchgang 3 — Zufallig bis zum Maximum der verfugbaren
Schiel3stande.

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprtfen kann.

Die Athleten werden wie bei Durchgang 1 an die Stande
gerufen.

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges
unter Berucksichtigung der Gesamtzahl der Anmeldungen
bestehen. Die Anzahl der Athleten jedes Durchganges, die
sich qualifizieren, sollte so schnell wie mdglich bekannt
gegeben werden.

Die maximale Anzahl an Athleten, die von der Ausscheidung
zur Qualifikation aufsteigen, hangt von der Anzahl der am
Austragungsort  verfugbaren  SchieRstande ab. Die
Mindestanzahl betragt zwolf (12). Die Zahlen werden mithilfe
der folgenden Formel berechnet:

Die nutzbare Anzahl der SchieRstdnde wird durch die
Gesamtzahl der Athleten auf den Startlisten multipliziert und
mit der Anzahl der Athleten auf der Startliste fur jeden
Durchgang geteilt.

z.B. 60 Schie3stande und 101 Athleten:
1. Staffel: 54 Athleten 60 + 101 x 54 = 32,08 (32) Athleten
2. Staffel: 47 Athleten 60 + 101 x 47 = 27,92 (28) Athleten
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Die gleiche Formel wird verwendet, wenn 2 oder 3 Durchgange
vorhanden sind.

6.11.9.3 50 m GEWEHR LIEGEND MANNER UND FRAUEN

Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb

Ablauf der Wettbewerbe | Die Wettbewerbe bestehen aus einem Durchgang, es sei
denn, die Standkapazitat reicht fur die Anzahl der Teilnehmer
nicht aus.

Reihung Es gibt kein Finale. Uber die Medaillen wird anhand der
Reihung nach dem Qualifikationsdurchgang entschieden.

Name des 50 m Gewehr liegend Manner

Wettbewerbes 50 m Gewehr liegend Junioren

50 m Gewehr liegend Frauen
50 m Gewehr liegend Juniorinnen

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der

Anmeldungen.

Schiel3stand Ein 50 m Aulenschief3stand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST fur alle Durchgéange.

Wertung Zehntelwertung fur alle Durchgange

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieflRablauf

Anzahl der Durchgange

Ausscheidungsablauf

Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abzugeben.

Sechzig (60) Wettkampfschisse werden in 50 Minuten
geschossen.

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat der
SchieRanlage  Ubersteigt, sind zwei oder mehr
Ausscheidungsdurchgange erforderlich.

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt gemaf
den verdffentlichten Startlisten fir jede Durchgang.

Die Startlisten fur die Ausscheidungsdurchgange werden wie
folgt erstellt:

Durchgang 1 — nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schiel3standen.
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Durchgang 2 - nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schiel3standen
Durchgang 3 — nach dem Zufallsprinzip bis zur maximal
verfugbaren Anzahl an Schiel3standen

Nachfolgende Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
Durchgange eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrlstung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprtfen kann.

Die Athleten werden wie bei Durchgang 1 an die Stande
gerufen.

Anzahl der qualifizierten | Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
Athleten bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges
unter Berlcksichtigung der Gesamtzahl der Anmeldungen
bestehen. Die Anzahl der Athleten jedes Durchganges, die
sich qualifizieren, sollte so schnell wie mdoglich bekannt
gegeben werden.

Die maximale Anzahl an Athleten, die von der Ausscheidung
zur Qualifikation aufsteigen, hangt von der Anzahl der am
Austragungsort verfugbaren Schiel3stande ab.

Die Mindestanzahl betragt zwalf (12). Die Zahlen werden nach
der gleichen Formel wie beim 50 m 3 Stellungswettbewerb
berechnet.

6.11.9.4 300 m GEWEHR LIEGEND MANNER UND FRAUEN

Der Wettbewerb wird auf die gleiche Weise wie fur das 50-m-Liegendgewehr
durchgefuhrt, jedoch mit folgenden Unterschieden:

Schiel3stand Ein 300 m Aufenschiel3stand muss fir alle Durchgange
verwendet werden.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

EST-Wertung Sechzig (60) Wettkampfschiusse werden in 50 Minuten
geschossen.

Betrieb mit Grube oder | Sechzig (60) Wettkampfschisse werden in 1 Stunde und 15
Scheibentrager Minuten geschossen.
(Papierscheiben)
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6.11.9.5

Der Wettbewerb wird auf die gleiche Weise wie flr das 50-m-Gewehr 3 Stellung

300 m STANDARDGEWEHR MANNER UND FRAUEN

durchgefihrt, jedoch mit folgenden Unterschieden:

EST-Wertung

Betrieb mit Grube oder
Scheibentrager
(Papierscheiben)

Zwanzig (20) Wettkampfschisse in jeder Stellung in einer
Gesamtzeit von 1 Stunde und 45 Minuten.

Zwanzig (20) Wettkampfschusse in jeder Stellung in 2 Stunde
und 15 Minuten.

6.11.9.6 25 m SCHNELLFEUERPISTOLE MANNER
Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb
Name des 25 m Schnellfeuerpistole Manner
Wettbewerbes 25 m Schnellfeuerpistole Junioren

Anzahl der Durchgange

2 Durchgange

Anzahl der Etappen

Einer oder Anzahl der

Anmeldungen.

mehrere, abhangig von der

Schiel3stand Ein 25 m AuRenstand muss flur alle Durchgange verwendet
werden.

Scheiben EST fur alle Durchgéange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Anzahl der Durchgange

Nachfolgende
Durchgange

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Drei (3) Minuten Vorbereitungszeit fur beide Abschnitte, gefolgt
von einer Probeserie in 8 Sekunden in jedem Durchgang.

DreiRig (30) Wettkampfschiisse in jedem Abschnitt.

Jeder Abschnitt besteht aus 2 Serien mit funf Schissen in 8
sec, 2 Serien mit funf Schissen in 6 sek und 2 Serien mit funf
Schuissen in 4 sek.

(In jeder Serie wird nur ein Schuss auf jede Scheibe
geschossen)

Fur jeden Abschnitt mussen alle Athleten den ersten
Durchgang absolvieren, bevor sie den zweiten Durchgang
beginnen durfen.

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023)

Gltig ab 01.01.2022




Anzahl der
Qualifizierten

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
zwischen den Durchgangen eine Pause von flinfzehn (15)
Minuten eingehalten werden, bevor die Athleten an die Stande
gerufen werden. Auch sollten die Athleten ihre Ausrlstung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
uberprufen und falls notwendig erneuern.

Die besten sechs (6) aus der Qualifikation erreichen das
Finale.

Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-

Gleichstand Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.
6.11.9.7 25 m PISTOLE FRAUEN / 25 m ZENTRALFEUERPISTOLE MANNER
Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb
Name des 25 m Pistole Frauen
Wettbewerbes 25 m Pistole Juniorinnen

25 m Pistole Junioren
25 m Zentralfeuerpistole Manner

Anzahl der Durchgange

2 Durchgange (Prazision Durchgang/Schnellfeuer Durchgang)

Anzahl der Etappen

Einer oder mehrere, abhangig von der Anzahl der
Anmeldungen.

Schiel3stand Ein 25 m AulRenstand muss flr alle Durchgange verwendet
werden.

Scheiben EST fir alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieflRablauf

Nachfolgende
Durchgange

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten mussen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Drei (3) Minuten Vorbereitungszeit in beiden Prazisions- und
Schnellfeuerdurchgange. Eine Probeserie von 5 Schussen in
jedem Durchgang.

Dreil3ig (30) Schusse im Prazisionsdurchgang und dreif3ig (30)
Schusse im Schnellfeuerdurchgang. Fur jeden Abschnitt
mussen alle Athleten den ersten Durchgang absolvieren, bevor
sie den zweiten Durchgang beginnen durfen.

Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
zwischen den Durchgangen eine Pause von funfzehn (15)
Minuten eingehalten werden, bevor die Athleten an die Stande
gerufen werden. Auch sollten die Athleten ihre Ausrustung
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Anzahl der
Qualifizierten

wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprufen und falls notwendig erneuern.

Die besten acht (8) aus der Qualifikation erreichen das Finale.
(25 m Pistole Frauen und 25 m Pistole Juniorinnen)

Gleichstand Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-

Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.
6.11.9.8 50 m PISTOLE MANNER UND JUNIOREN

Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb

Ablauf der Wettbewerbe | Die Wettbewerbe bestehen aus einem Durchgang, es sei
denn, die Standkapazitat reicht fur die Anzahl der Teilnehmer
nicht aus.

Reihung Es gibt kein Finale. Uber die Medaillen wird anhand der
Reihung nach dem Qualifikationsdurchgang entschieden.

Name des 50 m Pistole Manner

Wettbewerbes 50 m Pistole Junioren

Anzahl der Durchgange

Einer oder mehrere, Anzahl der

Anmeldungen.

abhangig von der

Schiel3stand Ein 50 m AuRenschiefistand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST fir alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl) mit Innenringzehner

Qualifikations-
/Ausscheidungsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieflRablauf

Anzahl der Durchgange

Ausscheidungsablauf

Startlisten

Die Athleten werden funfundzwanzig (25) Minuten vor der
geplanten Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen.
Alle Athletenkontrollen durch die Standaufsichten missen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Flnfzehn (15) Minuten, um eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abzugeben.

Sechzig (60) Wettkampfschusse werden in 1 Stunde und 30
Minuten geschossen.

Wenn die Anzahl der Athleten die nutzbare Kapazitat der
Schielanlage  Ubersteigt, sind zwei oder mehr
Ausscheidungsdurchgange erforderlich.

Die Zuordnung der Athleten zu den Scheiben erfolgt gemaf
den verodffentlichten Startlisten fur jede Durchgang.

Die Startlisten fur die Ausscheidungsdurchgange werden in
Ubereinstimmung der ISSF-Regel 6.6.6.1 erstellt.
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Nachfolgende
Durchgange

Anzahl der qualifizierten
Athleten

Wenn es mehr als einen Ausscheidungsdurchgang gibt, muss
eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrlstung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprufen kann.

Die Qualifikation muss aus einer proportionalen Anzahl der
bestplatzierten Athleten jedes Ausscheidungsdurchganges
unter Berucksichtigung der Gesamtzahl der Anmeldungen
bestehen. Die Anzahl der Athleten jedes Durchganges, die
sich qualifizieren, sollte so schnell wie mdglich bekannt
gegeben werden.

Die maximale Anzahl an Athleten, die von der Ausscheidung
zur Qualifikation aufsteigen, hangt von der Anzahl der am
Austragungsort verfugbaren Schiel3stande ab.

Gleichstand Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.
6.11.9.9 25 m STANDARDPISTOLE MANNER UND JUNIOREN
Art des Wettbewerbes Einzelwettbewerb
Name des 25 m Standardpistole Manner
Wettbewerbes 25 m Standardpistole Junioren

Anzahl der Durchgange

3 Durchgange

Anzahl der Etappen

Einer oder Anzahl der

Anmeldungen.

mehrere, abhangig von der

Schiel3stand Ein 25 m AuRenschiefistand muss fur alle Durchgange
verwendet werden.

Scheiben EST fir alle Durchgange.

Wertung volle Ringwertung (Ganzzahl)

Qualifikationsablauf

Vorbereitungs- und
Probezeit

SchieRablauf

Die Athleten werden dreizehn (13) Minuten vor der geplanten
Startzeit jedes Durchganges an den Stand gerufen. Alle
Athletenkontrollen durch die Standaufsichten muissen vor
Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit abgeschlossen sein.

Drei (3) Minuten Vorbereitung
1 Probeserie von 5 Schiissen in 150 sek..

20 (20) Schiusse in jedem Durchgang (60 Schuss insgesamt)
Der erste Durchgang besteht aus 4 Serien zu je 5 Schuss in
150 sek.

Der zweite Durchgang besteht aus 4 Serien zu je 5 Schuss in
20 sek.
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Nachfolgende Wenn es mehr als einen Qualifikationsdurchgang gibt, muss
Durchgange

Gleichstand

Der dritte Durchgang besteht aus 4 Serien zu je 5 Schuss in
10 sek.

eine Pause von dreil3ig (30) Minuten eingelegt werden, bevor
die Athleten der folgenden Durchgange an die Feuerlinie
gerufen werden, damit die Athleten ihre Ausrustung
wegraumen konnen und die RTS-Jury die Scheiben
Uberprtfen kann.

Gleiche Ergebnisse von Athleten werden durch die ISSF-
Ringgleichheit-Regel 6.15.1 entschieden.

6.11.9.10

6.11.

6.11

6.11

6.11

6.11

6.11

6.11

6.11

6.11

6.11

101

.10.2

.10.3

10.4

10.5

.10.6

10.7

.10.8

.10.9

Flinte Trap und Skeet Qualifikationsregeln sind im Abschnitt 9.8 und 9.10
ersichtlich

In Arbeit
Mannschaftswettbewerbe
Allgemeines
Mannschaft:
Drei Athleten derselben Nation und desselben Geschlechts.
Alle Mannschaftswettbewerbe bestehen nur aus dem Qualifikationsteil.
Es gibt kein Finale.
Fir alle Durchgange mussen elektronische Scheiben verwendet werden.

Das Ergebnis der Mannschaft ist das kombinierte Ergebnis der drei
Mannschaftsathleten aus dem Ausscheidungs-/Qualifikationsdurchgang der
Einzelwettbewerbe.

Alle Athleten missen am Wettkampf teilnehmen. RPO-Athleten kénnen nicht
Teil der Mannschaft sein.

Wenn der Wettbewerb einen Ausscheidungsdurchgang hat, stammt die
Mannschaftswertung aus dem Ausscheidungsdurchgang des Wettbewerbs.

Ergebnisgleichheit fur den Aufstieg in den nachsten Durchgang wird gemaf3 den
allgemeinen Technischen Regeln des ISSF entschieden.

Die Allgemeinen Technischen Regeln des ISSF gelten fur Angelegenheiten, die
in diesen Regeln nicht erwahnt sind.
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6.11.10.10

6.11.10.11

6.12

6.12.1

6.12.2

6.12.3

6.12.4

Die Jury entscheidet Uber unregelmaliige oder umstrittene Angelegenheiten
gemal den Allgemeinen Technischen Regeln fir jeden Wettbewerb.

Alle Strafen werden gemal’ den ISSF-Regeln verhangt.
VERHALTENSREGELN FUR SPORTLER UND OFFIZIELLE

Wahrend der ISSF-Meisterschaften ist keine Art von Demonstration oder
politischer, religioser oder rassistischer Propaganda erlaubt.

Jede Mannschaft muss einen Mannschaftsfuhrer haben, der fur die
Aufrechterhaltung der Disziplin innerhalb der Mannschaft verantwortlich ist. Ein
Athlet kann als Mannschaftsfuhrer ernannt werden. Der Mannschaftsfuhrer
muss im Interesse der Sicherheit, der effizienten Durchfihrung des
Wettkampfes und der guten Sportlichkeit jederzeit mit den
Wettkampfverantwortlichen zusammenarbeiten.

Der Mannschaftsfiihrer ist verantwortlich fiir:

a) Ausfullen der notwendigen Anmeldungen mit genauen Informationen und
Vorlage bei zustandigen Funktionaren innerhalb der festgelegten Fristen.

b) Mit dem Programm vertraut zu sein.

c) Die Mannschaftsmitglieder mussen sich an den vorgesehenen
Schiel3standen und zu den richtigen Zeiten mit genehmigter Ausristung melden.

d) Uberprifung der Ergebnisse und Einreichung von Protesten, falls erforderlich.

e) Beobachtung von vorlaufigen und offiziellen Bekanntmachungen,
Ergebnissen und Ankindigungen.

f)  Entgegennahme offizieller Informationen und Information der
Mannschaftsmitglieder; und

g) Vertretung der Mannschaft bei allen offiziellen Aktivitaten
Der Athlet ist verantwortlich fiir:

a) Er meldet sich zum richtigen Zeitpunkt an seinem Schief3stand und ist
schussbereit mit seiner Ausrustung, die diesen Regeln entspricht.

b) Er nimmt seine Schussposition an seinem vorgesehenen Schieldstand ein,
so dass er benachbarte Athleten nicht stort; und

c) Sich so zu verhalten, dass er die Leistungen anderer Athleten nicht stért oder
beeintrachtigt. Wenn nach Ansicht der Jury das Verhalten oder die Handlungen
eines Athleten andere Athleten storen, kann dem Athleten je nach den
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6.12.5

6.12.5.1

6.12.5.2

6.12.5.3

6.12.5.4

6.12.6

6.12.6.1

Umstanden eine Verwarnung, eine Strafe oder eine Disqualifikation auferlegt
werden.

Coaching wahrend eines beliebigen Wettbewerbes

In allen Fallen ist nonverbales Coaching erlaubt, das geschriebene Wort ist
nonverbal. In 50 m 3-Stellung-Finalen ist das mindliche Coaching nur wahrend
der Wechselzeiten erlaubt. An der Feuerlinie darf ein Athlet nur mit
Jurymitgliedern oder Standaufsichten sprechen. Coaching wahrend des
Trainings ist erlaubt, darf aber andere Athleten nicht storen.

Wenn ein Athlet wahrend einer Ausscheidung oder Qualifikation mit seinem
Trainer oder Mannschaftsfunktionar sprechen moéchte, muss der Athlet seine
Waffe entladen und diese bei gedffnetem Verschluss und mit eingelegter
Sicherheitsfahne an der Feuerlinie in einen sicheren Zustand zurticklassen. Ein
Athlet darf die Feuerlinie nur nach Benachrichtigung einer Standaufsicht
verlassen, ohne andere Sportler zu storen.

Wenn ein Trainer oder Mannschaftsfunktionar mit einem Mannschaftsmitglied
an der Feuerlinie sprechen mdchte, darf der Mannschaftsfunktionar den
Athleten nicht direkt kontaktieren oder sprechen, wahrend er sich an der
Feuerlinie befindet. Der Mannschaftsfunktionar muss die Erlaubnis einer
Standaufsicht oder eines Jurymitglieds einholen, der den Athleten von der
Feuerlinie ruft.

Wenn ein Mannschaftsfunktionar oder Athlet die Trainerregeln verletzt, muss
beim ersten Mal eine Verwarnung ausgesprochen werden. In wiederholten
Fallen miussen zwei (2) Ringe vom Ergebnis des Athleten abgezogen werden
und der Mannschaftsfunktionar muss die Umgebung der Feuerlinie verlassen.

Strafen bei RegelverstofRen
Entscheidungen Uber offenen und versteckten Regelverstolen
Die Jury muss Regelverstofle nach diesen Standards entscheiden:

a) Im Falle eines offenen Regelverstolles muss zuerst eine Verwarnung (Gelbe
Karte) gegeben werden, damit der Athlet die Mdglichkeit hat, den Fehler zu
beheben. Wann immer maglich, sollte die Verwarnung wahrend des Trainings
oder der Vorbereitungs- und Probezeit erfolgen. Wenn der Athlet den Fehler
nicht gemal den Anweisungen der Jury korrigiert, mussen zwei (2) Ringe von
seinem Ergebnis abgezogen werden. Wenn der Athlet den Fehler nach Erhalt
eines Abzugs (Grune Karte) immer noch nicht korrigiert, muss die
Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ) verhangt werden. oder

b) Im Falle eines versteckten RegelverstoRes, muss bei absichtlicher
Verschleierung des Fehlers eine Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ) verhangt
werden; oder
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6.12.6.2

c) Wenn ein Athlet bei der Aufforderung zur Erklarung eines Vorfalls bewusst
und wissentlich falsche Angaben macht, missen zwei (2) Ringe abgezogen
werden oder in schwerwiegenden Fallen kann eine Disqualifikation verhangt
werden.

Im Falle eines Zuwiderhandelns der ISSF-Regeln oder der Anweisungen der
Standaufsicht oder der Jury, konnen dem Athleten von einem Jurymitglied oder
der Jury folgende Strafen auferlegt werden.

a) Verwarnung (Gelbe Karte). Eine Verwarnung muss in Worten so
ausgedruckt werden, dass kein Zweifel daran besteht, dass es sich um eine
Verwarnung handelt und es muss die gelbe Karte gezeigt werden. Es ist jedoch
nicht notwendig, anderen Strafen einer Verwarnung voranzustellen. Die
Verwarnungen mussen in einem Standbericht/VVorfallsbericht eingetragen und
im Standregister vermerkt werden. Eine Verwarnung kann von einem einzelnen
Jurymitglied gegeben werden. Eine ausgesprochene Verwarnung ist bei jedem
weiteren Verstol} fortzusetzen.

b) Abzug (Grune Karte). Ein einzelnes Jurymitglied kann einen Ringabzug von
der Wertung vornehmen, indem er eine Griine Karte mit dem Wort
~,Abzug“ vorzeigt. In den meisten Fallen erfolgt ein Abzug von zwei (2) Ringen,
Ausnahmen sind jedoch in der entsprechenden Regel aufgefuhrt, z. B. fur
verspatete Schisse oder Trockenschusse im Finale. Abziige mussen auf einem
Standbericht/Vorfallsbericht notiert werden, auf dem Druckerstreifen und im
Standregister vermerkt und unverzuglich der RTS-Jury gemeldet werden.
Abzugen muss nicht unbedingt eine Verwarnung vorangehen.

c) Disqualifikation (Rote Karte) (DSQ). Ein Athlet muss disqualifiziert werden
(DSQ), wenn er eine Kontrolle nach dem Wettbewerb (6.7.9.1) nicht bestanden
hat oder gegen Flinten Regel 9.4.1.1 oder 9.4.3.2 d verstoRen hat. Eine
Disqualifikation aus anderen Grinden kann nur durch Beschluss einer Mehrheit
der Jury erfolgen. Die Disqualifikation eines Athleten wird von der Jury durch
das Zeigen einer Roten Karte mit dem Wort "Disqualifikation" ausgedruickt.
Wenn ein Athlet wahrend irgendeiner Phase eines Wettbewerbes disqualifiziert
wird (Ausscheidung, Qualifikation oder Finale), mussen die Ergebnisse fur
diesen Athleten fur alle Durchgange dieses Wettbewerbes geléscht werden und
der Athlet muss am Ende der Ergebnisliste mit einer Anmerkung versehen
werden, warum der Athlet disqualifiziert wurde.

d) Unsportliches Verhalten (DQB). Wird ein Athlet wegen einer
schwerwiegenden Verletzung der Sicherheit oder wegen korperlicher
Misshandlung eines Wettkampffunktionars oder eines anderen Athleten (Regel
6.12.6.4) disqualifiziert, wie von einer Mehrheit der Jury entschieden, werden
alle Ergebnisse fur diesen Athleten fur alle Bewerbe in der Meisterschaft
geldscht und die Anmerkungen mussen mit DQB gekennzeichnet werden
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6.12.6.3

6.12.6.4

6.13

6.13.1

e) Anti-Doping-VerstoR (AD-DSQ). Wenn ein Athlet wegen eines Anti-Doping-
Verstol3es disqualifiziert wird, missen alle Ergebnisse flr diesen Athleten fur
alle Wettbewerbe in dieser Meisterschaft geléscht werden und in der
Anmerkung muss AD-DSQ angegeben sein.

f) Strafen sollten sowohl mit einer verbalen Erklarung als auch mit dem Zeigen
von gelben, griunen oder roten Karten ausgedrickt werden. Die Grofde der
Strafkarten sollte ca. 70 mm x 100 mm betragen.

g) Eine Mannschaft, dessen Mitglied disqualifiziert wurde, darf nicht gewertet
werden und muss in der Ergebnisliste mit der Anmerkung "DSQ"
gekennzeichnet werden.

h) Wenn eine Strafe oder Disqualifikation vorliegt, muss ein Jurymitglied
Anmerkungen zu den Ergebnislisten abgeben oder genehmigen, um die Strafe
oder Disqualifikation zu erklaren.

Schwerwiegende Sicherheitsverletzungen

a) Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet eine Waffe in gefahrlicher Weise
handhabt oder eine Sicherheitsregel in gefahrlicher Art und Weise verletzt hat,
muss der Athlet disqualifiziert werden (DSQ) 6.2.2

Korperlicher Missbrauch eines Offiziellen oder Athleten

Ein Athlet oder Mannschaftsfunktionar, der mit einem Jurymitglied, einem
Schiedsrichter, einer Standaufsicht, einem anderen Wettkampffunktionar oder
einem anderen Athleten in physischem Kontakt tritt, indem er ihn angreift,
schiebt, schubst, schlagt oder ahnliches, kann von der weiteren Teilnahme an
einer Meisterschaft ausgeschlossen werden. Ein solcher physische Missbrauch
muss dem Vorsitzenden der Jury gemeldet werden, der fur die Aufsicht Uber
diesen Bereich verantwortlich ist. Ein oder mehrere Zeugen oder korperliche
Beweise mussen den mutmallichen Missbrauch bestatigen. Die Jury muss
dann entscheiden, ob der Athlet oder der Mannschaftsoffizielle von dieser
Meisterschaft ausgeschlossen werden kann. Gegen eine
Ausschlussentscheidung kann Berufung bei der Berufungsjury eingelegt
werden (6.16.6). Wenn die Jury oder das Berufungsjury zu dem Schluss kommt,
dass der Missbrauch derart schwerwiegend ist, dass weitere Sanktionen
gerechtfertigt sind, kdnnen sie zusatzlich zum Ausschluss des Athleten oder
des Mannschaftsoffiziellen aus der laufenden Meisterschaft auch den Fall fir
weitere Uberlegungen an die Ethikkommission des ISSF verweisen (3.12.3.5,
Anhang "CE").

FUNKTIONSSTORUNGEN

Eine Funktionsstorung tritt auf, wenn eine Waffe beim Ziehen des Abzuges kein
Projektil abfeuert.
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6.13.2

6.13.2.1

6.13.2.2

6.13.3

6.13.4

6.13.5

6.13.6

6.13.7

Funktionsstorungen kénnen entweder ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG sein.
Zulassige Funktionsstorungen sind:

a) Eine Patrone zlindet nicht.

b) Eine Kugel oder ein Geschoss bleibt im Lauf stecken; oder

c) Die Waffe schie3t nicht oder funktioniert nicht richtig und der
Auslésemechanismus wurde freigegeben.

Nicht erlaubte Funktionsstérungen sind:

a) Der Athlet hat den Verschluss seiner Waffe geoffnet.
b) Die Sicherung wurde aktiviert.

c) Der Athlet hat seine Waffe nicht richtig geladen.

d) Der Athlet hat den Abzug nicht betatigt; oder

e) Die Funktionsstérung beruht auf einer Ursache, die der Athlet
vernunftigerweise hatte beheben kdnnen.

f) Bei Verwendung eines elektronischen Abzugs fallt die Batterie aus.

Wenn ein Athlet eine Waffen- oder eine Munitionsfunktionsstérung hat, kann er
diesen reparieren und weiterschieen oder, wenn die Funktionsstérung eine
ZULASSIGE Funktionsstérung war, kann er mit einer anderen Waffe des
gleichen Typs und Kalibers, die diesen Regeln entspricht, weiterschieen. Die
Ersatzwaffe wird einer gezielten Priifung unterzogen.

Fir die Reparatur oder den Austausch einer Waffe nach einer Funktionsstérung
in 10 m, 50 m und 300 m Gewehr- oder Pistolenausscheidung- oder
Qualifikationsrundendarf keine Zeitgutschrift gegeben werden, aber die Jury
kann einem Athleten nach der Reparatur oder dem Austausch einer
funktionsgestorten Waffe zusatzliche Probeschusse erlauben, wenn es eine
ZULASSIGE Funktionsstérung war.

Spezifische Regeln flr Funktionsstérung bei 25 m Pistolenbewerben finden sich
in Regel 8.9.3.

Spezifische Regeln fur Funktionsstérungen im Finale finden sich in den Regeln
6.17.1.6,6.17.4.m und 6.17.5.1.

Standaufsichten  oder  Jurymitglieder muissen  sicherstellen, dass
Funktionsstérungen im Standbericht/Vorfallsbericht oder in
Berechnungsformular  fur Funktionsstérungen und im  Standregister
dokumentiert werden.
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6.14

6.14.1

6.14.2

6.14.3

6.14.4

6.14.41

WERTUNGS- UND ERGEBNISVERFAHREN

Das RTS-Buro muss die vorlaufigen Ergebnisse so schnell wie méglich nach
jedem Durchgang, jeder Etappe und jedem Abschluss eines Wettbewerbes auf
der Standanzeige verdffentlichen.

Offizielle Endergebnisse missen nach Ablauf der Protestzeit in der
Hauptanzeige veroffentlicht werden.

Ergebnisverteilung: Der Veranstalter muss die Verteilung der vorlaufigen und
offiziellen Endergebnisse an alle Wettkampffunktionare, teilnehmenden
Mannschaften und Medien vornehmen. Dies kann durch die Verteilung von
Papier- oder elektronischen Ergebnislisten (siehe 6.6.5 b,
Nachhaltigkeitsprinzip) erfolgen.

Nach jeder ISSF-Meisterschaft wird das ISSF-Hauptquartier ein elektronisches
(Online-) offizielles Ergebnisheft erstellen. Das offizielle Ergebnisheft fur jede
Meisterschaft muss enthalten:

a) ein Inhaltsverzeichnis;

b) eine Ergebniszertifizierungsseite, die vom Technischen Delegierten und allen
Jury-Vorsitzenden zu unterzeichnen ist;

c) eine Liste der Wettbewerbsfunktionare;

d) eine Liste der Nennungen nach Nation und nach Wettbewerb;

e) der Wettbewerbsplan;

f) eine namentliche Liste der Medaillengewinner;

g) einen Medaillenspiegel nach Nation;

h) eine Liste von neuen und eingestellten Rekorden; und

i) alle Endergebnisse in der Standardreihenfolge der ISSF-Wettbewerbe wie
folgt:

1) Manner 10 m, 50 m und 300 m Gewehrbewerbe;

2) Manner 10 m, 25 m und 50 m Pistolenbewerbe;

3) Manner Trap, Skeet und Double Trap Bewerbe;

4) Manner 10 m und 50 m Laufende Scheibe Bewerbe;
5) Manner Mannschaftswettbewerbe

6) Frauen 10 m, 50 m und 300 m Gewehrbewerbe;

7) Frauen 10 m und 25 m Pistolenbewerbe;

8) Frauen Trap, Skeet und Double Trap Bewerbe;

9) Frauen 10 m Laufende Scheibe Bewerbe.

10) Frauen Mannschaftswettbewerbe

11) Mixed Team 10 m, 25 m, 50 m, 300 m, Trap und Skeet

Diese Listen mussen die vollstdndigen Namen enthalten, wie sie in den ISSF-
ID-Nummern verwendet werden: Familienname (in  Grol3buchstaben),
vollstandiger Vorname (nur grol3geschriebener Anfangsbuchstabe), Bib-
(Start)Nummern und die Nation (offizielle IOC-Abkurzung) jedes Athleten.
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6.14.4.2

6.14.5

6.14.6

6.14.7

6.14.8

Die folgenden Abkurzungen werden gegeben falls in den Ergebnislisten
verwendet:

DNF Wettkampf nicht beendet

DNS nicht gestartet

DSQ Disqualifiziert

DQB Disqualifikation fur unsportliches Verhalten
WR Neuer Weltrekord

QWR Neuer Qualifikationsweltrekord

EWR Weltrekord eingestellt

EQWR Qualifikationsweltrekord eingestellt

WRJ Neuer Weltrekord Junior

QWRJ Neuer Qualifikationsweltrekord Junior
EWRJ Weltrekord Junior eingestellt

EQWRJ Qualifikationsweltrekord Junior eigestellt
OR Neuer Olympischer Rekord

EOR Olympischer Rekord eigestellt

QOR Neuer Qualifikation Olympischer Rekord
EQOR Qualifikation Olympischer Rekord eingestellt
MQS Mindestqualifikationsergebnis

RPO Nur Ranglistenpunkte

00C Auler Konkurrenz

Die offiziellen Endergebnisse muissen von einem Mitglied der RTS-Jury
Uberpruft und unterzeichnet werden, um ihre Richtigkeit zu bestatigen.

Alle Unregelmaligkeiten, Strafen, Fehlschlisse, Funktionsstérungen, erlaubte
Zeitgutschriften, wiederholte Schisse / Serien oder die Annullierung von
Schussen usw. mussen deutlich gekennzeichnet und in einem
Standbericht/Vorfallsbericht und dem Standregister, Druckerstreifen von einer
Standaufsicht und / oder Jurymitglied protokolliert werden. Kopien der
ausgefillten Standberichte/Vorfallsberichte (Formular IR) missen sofort an das
Auswerte- und Ergebnisbiro weitergeleitet werden. Am Ende jedes
Wettbewerbs muss die RTS-Jury die Ergebnisse prifen, um zu bestatigen, dass
alle Funktionsstérungsberechnungen und etwaige Strafen korrekt in der
Ergebnisliste erfasst sind.

Abzuge von Gewehr- und Pistolenergebnissen mussen immer in der Serie
vorgenommen werden, in der der Verstol3 aufgetreten ist. Wenn es um
allgemeine  Abzuge handelt, mussen sie von den niedrigsten
Wettkampfschissen in der ersten Serie des Durchganges, in der der Abzug gilt,
vorgenommen werden.

Die RTS-Jury muss die zehn (10) besten Einzel- und die drei (3) besten
Mannschaftsergebnisse prifen, bevor sie die endglltige Ergebnisliste
genehmigt. Wenn EST verwendet wird, muss diese Uberpriifung durch den
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6.14.9

6.14.9.1

6.14.9.2

6.14.9.3

6.14.9.5

6.15

6.15.1

Vergleich der im Hauptcomputer aufgezeichneten Ergebnissen mit den
Ergebnissen vom Druckerstreifen oder einer unabhangigen Speicherquelle
(Regel 6.3.2.7) sowie allen manuellen Wertungseingriffen, die durch
Vorfallsberichte (IR) oder Funktionsstérungsformulare dokumentiert sind,
erfolgen.

Weltrekorde

Weltrekorde werden bei allen ISSF-Meisterschaften gemaR® den Allgemeinen
Bestimmungen, Art. 3.10 (siehe auch 6.1.2 b) in allen ISSF-Wettbewerben
aufgestellt, bei denen Goldmedaillen vergeben werden.

Olympische Rekorde (OR) diurfen nur bei Olympischen Spielen aufgestellt
werden.

Weltrekorde der Junioren (WRJ) flr anerkannte nicht-olympische Wettbewerbe
werden anhand der Gesamtergebnisse dieser Wettbewerbe ermittelt.

Qualifikationsweltrekorde (QWR) und Qualifikationsweltrekorde der Junioren
(QWRJ) werden unter Verwendung der Gesamtergebnisse in
Qualifikationswettbewerben allen olympischen Wettbewerben erstellt.

Wenn ein Weltrekord in einer ISSF-Meisterschaft aufgestellt wird, muss der
Bericht ,Verfahren zur Verifizierung von Weltrekorden“ (Regel 3.12.3.6, Anhang
R) ausgeflllt und vom Technischen Delegierten an das ISSF-Hauptquartier
weitergeleitet werden

Ringgleichheiten

Einzelwertung - Ringgleichheiten in
10 m, 25 m, 50 m und 300 m Wettbewerben

Alle Ringgleichheiten werden fur 10 m, 25 m, 50 m und 300 m durch Anwendung
folgenden Regeln gebrochen:

a) Die hochste Anzahl von Innenzehnern;

b) Die hochste Ringzahl der letzten zehn (10) Schussserien, rliickwarts um 10-
Schussserien in voller Ringwertung (nicht Innenzehner oder Dezimalzahlen) bis
der Gleichstand gebrochen ist;

c) Bleibt der Gleichstand bestehen, werden die Ergebnisse auf einer Schuss-
fur-Schuss-Basis mit Innenzehnern verglichen (d.h. ein Innenzehner uberragt
einen Zehner, der nicht ein Innenzehner ist), beginnend mit dem letzten Schuss
und dann der vorletzte Schuss, etc.;

d) Bleibt der Gleichstand weiterhin bestehen und EST verwendet, werden die
Ergebnisse auf einer Schuss-um-Schuss-Basis unter Verwendung von
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6.15.2

6.15.3

6.15.4

6.15.5

6.16

6.16.1

6.16.2

6.16.2.1

Zehntelwertung verglichen, beginnend mit dem letzten Schuss, dann der
nachsten bis zum letzten Schuss, usw.;

e) Bleibt der Gleichstand weiterhin bestehen, missen die Athleten die gleiche
Rangfolge haben und in lateinischer alphabetischer Reihenfolge unter
Verwendung des Familiennamens des Athleten aufgeflhrt werden;

f) Wenn eine Zehntelwertung fur 10 m-Luftgewehr- oder 50 m-Gewehr-Liegend
Ausscheidungs- oder Qualifikationsbewerbe verwendet wird, werden die
Gleichstande durch die hochste Ringzahl der letzten 10er-Serie usw.
(Zehntelwerte) und dann durch Vergleich der Zehntelwerte auf einer Schuss-
fur-Schuss-Basis, beginnend mit dem letzten Schuss, dann die nachste bis zum
letzten Schuss usw. verglichen.

Ringgleichheiten bei Flintenbewerben (siehe Flintenregel 9.15)

Ringgleichheiten bei Laufende Scheibe Bewerben (siehe Laufende Scheibe
Regel 10.12)

Ringgleichheiten bei Olympischen Wettbewerben mit Finale

Wenn es in der Qualifikation einen Gleichstand hinsichtlich der Teilnahme am
Gewehr- oder Pistolenfinale gibt, wird der Gleichstand gemal} Regel 6.15.1
gebrochen. Wenn in der Qualifikation ein Gleichstand besteht, um sich fur das
Flinten-Finale zu qualifizieren, wird der Gleichstand gemall Regel 9.15.1
gebrochen.

Ringgleichheiten in Mannschaftsbewerben

Ringgleichheiten bei Mannschaftsbewerben, einschliel3lich der Gleichstande im
Qualifikationsdurchgang von Mixed-Team-Bewerben, mussen durch Addition
der Ergebnisse aller Mannschaftsmitglieder und durch Einhaltung derselben
Prozeduren wie fur das Brechen von Ringgleichheiten bei der Einzelwertung
entschieden.

Proteste und Beschwerden

Alle Proteste und Beschwerden werden in Ubereinstimmung mit den ISSF-
Regeln entschieden.

Miindliche Proteste

Jeder Athlet oder Mannschaftsfunktionar hat das Recht, gegen eine Bedingung
des  Wettkampfes, der  Entscheidung oder Handlung eines
Wettkampffunktionars sofort und mundlich bei einem Schiedsrichter, einer
Standaufsicht oder einem Jurymitglied in folgenden Angelegenheiten zu
protestieren:
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6.16.2.2

6.16.3

6.16.4

a) Ein Athlet oder Mannschaftsfunktionar ist der Ansicht, dass bei der
Durchfiuhrung des  Wettbewerbes die  ISSF-Regeln  oder das
Wettbewerbsprogramm nicht befolgt wurden.

b) Ein Athlet oder Mannschaftsfunktionar ist mit einer Entscheidung oder
Handlung von einem Wettkampffunktionar, Schiedsrichter, Standaufsicht oder
Jurymitglied nicht einverstanden

c) Ein Athlet wurde durch andere Athleten, Wettkampffunktionar, Zuschauer,
Medienvertreter oder andere Personen oder Ursachen behindert oder gestort.

d) Ein Athlet hatte eine langere Schiellunterbrechung, die durch das Versagen
der SchielRstandtechnik, die Aufklarung von Unregelmalligkeiten oder andere
Ursachen zurtickzufiihren war; und

e) Ein Athlet hatte Unregelmaligkeiten hinsichtlich der SchielRzeiten,
einschliel3lich der zu kurzen Schief3zeiten.

Schiedsrichter, Standaufsichten und Jurymitglieder missen mindliche Proteste
unverzuglich prufen. Sie kdnnen sofort Malinahmen ergreifen, um die Situation
zu korrigieren, oder den Protest zur Entscheidung der gesamten Jury
weiterleiten. In solchen Fallen kann ein Schiedsrichter, Standaufsicht oder
Jurymitglied das Schiel3en bei Bedarf vorlibergehend unterbrechen.

Schriftliche Proteste

Jeder Athlet oder Mannschaftsfunktionar, der mit der Aktion oder Entscheidung,
die bei einem mundlichen Protest getroffen wurde, nicht einverstanden ist, kann
schriftlich bei der Jury protestieren. Jeder Athlet oder Mannschaftsfunktionar hat
auch das Recht, einen schriftlichen Protest, ohne vorherigen mundlichen
Protest, einzureichen. Alle schriftlichen Proteste muissen innerhalb von 20
Minuten (10 Minuten fur Flinte) nach der betreffenden Angelegenheit bei einem
Mitglied der zustandigen Jury eingereicht werden und die Protestgebuhr wird
fallig. Schriftiche Proteste und Berufungen missen auf dem ISSF-
Protestformular eingereicht werden (siehe Protestformular unter 6.19).

Wenn ein schriftlicher Protest oder eine schriftliche Berufung einem Jurymitglied
vorgelegt wird, wird eine Protestgebuhr wie folgt fallig:

a) Protest: 50,00 EUR,;
b) Berufung einer Protestentscheidung: 100,00 EUR,;

c) Die Protestgebuhr wird fallig, wenn einem Jurymitglied ein ausgefllltes
Protestformular Ubergeben wird und ist diese so schnell wie moglich an das
Jurymitglied oder Organisationskomitee zu zahlen; und
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6.16.5

6.16.5.1

6.16.5.2

d) Protestgebuhren mussen zurlckerstattet werden, wenn dem Protest oder der
Berufung stattgegeben wird, oder werden vom Organisationskomitee
einbehalten, wenn der Protest oder die Berufung abgelehnt wird.

Wertungsproteste

Entscheidungen der RTS-Jury Uber den Wert oder die Anzahl der Schisse auf
der Scheibe sind endgultig und kdnnen nicht angefochten werden

Einspruchsfrist fur Wertungsproteste

Alle Wertungs- oder Ergebnisproteste mussen innerhalb von 10 Minuten nach
der Veroffentlichung der vorlaufigen Ergebnisse auf der Standanzeigetafel
eingereicht werden. (Regel 6.4.2.i)

Die Zeit, wenn die Protestzeit endet, muss auf der Standergebnistafel angezeigt
werden, wenn die vorlaufigen Ergebnisse veroffentlicht werden. Der Ort, an dem
ein Wertungsprotest eingereicht werden muss, muss im offiziellen Programm
veroffentlicht werden.

EST-Wertungsproteste

Wenn ein Athlet gegen den Wert eines angezeigten Schusses auf einem EST
protestiert, wird der Protest nur dann akzeptiert, wenn er vor Abgabe des
nachsten Schusses oder der nachsten Serie (25 m Wettbewerbe) oder
innerhalb von drei (3) Minuten nach dem letzten Schuss erfolgt. Diese
Anforderung gilt jedoch nicht fir den Fall, dass das Papier- oder Gummiband
beim Vorschub versagt oder andere Scheibenfehler auftreten.

a) Wird uber den Wert eines Schusses protestiert, wird der Athlet aufgefordert,
am Ende des Wettkampfes einen weiteren Schuss abzugeben, so dass dieser
zusatzliche Schuss gezahlt werden kann, wenn dem Protest stattgegeben wird
und der korrekte Wert des umstrittenen Schusses nicht ermittelt werden kann;

b) Wenn die RTS-Jury feststellt, dass ein protestierter Schuss innerhalb von
zwei (2) Dezimalstellen des Wertes eines angezeigten Schusses liegt, darf dem
Protest nicht stattgegeben werden;

c) Wenn dem Protest bezlglich eines Schusswerts, der nicht Null (0) ist oder
nicht registriert wurde, nicht stattgegeben wird, werden zwei (2) Ringe vom
Ergebnis des umstrittenen Schusses abgezogen und die Protestgeblhr muss
bezahlt werden;

d) Der Mannschaftsfunktionar oder Athlet hat das Recht, die Losung des
strittigen Schusses zu erfahren und
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6.16.6

6.16.7

6.17

6.17.1

6.17.1.1

6.17.1.2

e) Schusse auf 50 m EST mit einem angezeigten Wert von 9,5 oder hoher
kénnen nicht in Ausscheidungs- oder Qualifikationsdurchgangen protestiert
werden; und

f) Wertungsproteste bezlglich des Werts oder der Anzahl von Schissen sind in
Finalen nicht zulassig (Regel 6.17.1.7)

Berufungen

Bei Meinungsverschiedenheiten mit einer Jury-Entscheidung kann gegen die
Angelegenheit Berufung bei der Berufungsjury eingelegt werden, mit der
Ausnahme, dass Entscheidungen einer Final-Protestjury (6.17.1.10 d) und der
Entscheidung der RTS - Jury Uber den Wert oder die Anzahl der Schisse
(6.16.5) endgultig sind und kdénnen nicht angefochten werden. Solche
Berufungen miuissen spatestens 30 Minuten nach der Bekanntgabe der
Juryentscheidung vom Mannschaftsfihrer oder einem Vertreter schriftlich
eingereicht werden. Die Entscheidung der Berufungsjury ist endgultig.

Kopien aller Entscheidungen in Bezug auf schriftliche Proteste und Berufungen
mussen vom Technischen Delegierten dem ISSF-Generalsekretar zusammen
mit seinem Abschlussbericht zur Uberprifung durch die zustandige Sektions-
und die Technischen Komitees weitergeleitet werden.

FINALE BEI OLYMPISCHEN GEWEHR- UND PISTOLENBEWERBEN

Allgemeiner Ablauf fur Finalwettbewerbe. Diese Verfahren gelten fir das Finale
aller 10 m, 25 m und 50 m Einzelwettbewerbe mit Gewehr und Pistole.

Auf bestimmte Wettbewerbe anwendbare Verfahren werden wie folgt
dargestellt:

Regel 6.17.2 — 10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole, Manner und Frauen
Regel 6.17.3 — 50 m Gewehr, 3 Stellungen, Manner und Frauen

Regel 6.17.4 — 25 m Schnellfeuerpistole, Manner

Regel 6.17.5 — 25 m Pistole, Frauen

Regel 6.18 — 10 m Gewehr- und Pistolen Mixed Team Wettbewerbe

Fir Flinten-Wettbewerbe gelten gesonderte Verfahren, wie in Abschnitt 6.19
dargestellt.

Qualifikation fiir das Finale Alle Athleten, die an einem Wettbewerb
teilnehmen, starten den Qualifikationsdurchgang (Regel 3.3.5. und 3.3.6.5), um
die Finalisten fur diese Wettbewerb zu bestimmen. Die acht (8)
hdchstplatzierten Athleten der Qualifikation erreichen das Finale, aul3er bei den
25 m Schnellfeuerpistole Manner, hier kommen die sechs (6) hdchstplatzierten
Athleten weiter.

Startpositionen Die Startpositionen im Finale werden nach einer zufalligen
Auslosung vergeben, die automatisch vom Computer ausgefihrt wird, wenn die
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6.17.1.3

6.17.1.4

6.17.1.5

6.17.1.6

Finalstartliste erstellt wird. 10 m und 50 m Schief3stande mussen mit R1-A-B-C-
D-E-F-G-H-R2 gekennzeichnet werden. Scheiben fiur 25 m Pistolenfinale
Frauen muissen mit A-B-R1-D-E / F-G-R2-I-J gekennzeichnet sein. Die
Reservescheiben sind mit R1 und R2 bezeichnet.

Melde- und Startzeiten Als Startzeit fir ein Finale gilt, wenn der CRO die
Kommandos fur den ersten Wettkampfschuss / die erste Wettkampfserie gibt.
Athleten mussen sich mindestens 30 Minuten vor der Startzeit im Final Stand-
Vorbereitungsbereich melden. Eine zwei (2) Ringe- / Trefferstrafe wird vom
Ergebnis des ersten Wettkampfschusses / der ersten Wettkampfserie
abgezogen, wenn sich der Athlet nicht rechtzeitig meldet. Die Athleten mussen
sich mit ihrer Ausrustung einschlief3lich ausreichender Munition, um das Finale
zu absolvieren, sowie in Wettkampfkleidung und einer
Nationalmannschaftsuniform, die flr die Siegerehrung angemessen ist, melden.
Die Jury muss bestatigen, dass alle Finalisten anwesend sind und dass ihre
Namen und Nationen korrekt im Ergebnissystem und auf den Anzeigetafeln
erfasst sind. Die Jurys mussen die Ausrustungskontrolle wahrend dieser
Meldezeit so schnell wie moglich nach der Meldung des Athleten durchfuhren.

Wahrend des Finales sollten SicherheitsmalRnahmen getroffen werden, um die
Sicherheit der gesamten Ausristung und des Eigentums der Athleten zu
gewabhrleisten, die im Vorbereitungsbereich zuriickgelassen wurden.

Spates Erscheinen. Jeder Finalist, der sich nicht innerhalb von 10 Minuten
nach der Meldezeit im Vorbereitungsbereich meldet, darf nicht starten und wird
als erster ausgeschiedener Athlet aufgezeichnet und als DNS angezeigt. Wenn
sich ein Finalist nicht meldet, beginnt die erste Ausscheidung mit dem siebten
Platz oder dem fUnften Platz fur ein 25 m Schnellfeuerpistole Manner Finale.

Wertung Qualifikationsergebnisse berechtigen einen Athleten zu einem Platz
in einem Finale, diese werden aber nicht mitgenommen. Die Ergebnisse im
Finale beginnen gemal} diesen Regeln bei null (0). Ein Abzug oder eine Strafe
muss auf das Ergebnis des Wettkampfschusses / der Wettkampfserie, in der
der Verstol’ stattgefunden hat, angewendet werden. Es wird kein Wert unter
null (0) aufgezeichnet (z. B. 3-1 Punkt Abzug = 2, 0-1 Punkt Abzug = 0).

Funktionsstérungen, 10 m und 50 m Finale. Wenn ein Finalist wahrend eines
Einzelschusses eine ZULASSIGE Funktionsstorung (Regel 6.13.2) hat, darf
maximal eine (1) min. Zeit gegeben werden, um die Funktionsstérung zu
beheben oder die Waffe zu ersetzen, woraufhin der Athlet angewiesen wird, den
Schuss zu wiederholen. Wenn ein Finalist eine ZULASSIGE Funktionsstérung
in einer 5-Schuss-Serie hat und die Funktionsstérung innerhalb einer (1) Minute
repariert oder die Waffe ersetzt werden kann, werden alle in dieser Serie
abgegebenen Schisse gezahlt, und der Athlet darf die Serie innerhalb der
verbleibenden Zeit, in der die Funktionsstorung festgestellt wurde,
vervollstandigen, zuzuglich einer Zeitgutschrift, die der zur Behebung der
Funktionsstorung erforderlichen Zeit entspricht, jedoch nicht Ianger als eine (1)
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6.17.1.7

6.17.1.8

Minute. Finalisten diirfen im Finale nur eine ZULASSIGE Funktionsstérung
haben.

Wertungsproteste. Wertungsproteste bezuglich des Werts oder der Anzahl
von Schissen sind im Finale nicht zulassig.

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Wenn sich ein Finalist daruber beschwert, dass seine Scheibe wahrend der
Probeschlisse keinen Schuss registriert hat, muss der Athlet angewiesen
werden, einen weiteren Schuss auf dieses Scheibe zu schie3en. Wenn dieser
Schuss registriert wird, wird das Finale fortgesetzt. Wenn dieser Schuss nicht
registriert wird oder wenn es eine Beschwerde bezuglich des Versagens eines
Papier- / Gummistreifens beim Vorrlicken gibt, muss der CRO fir alle Finalisten
"STOP ... ENTLADEN" anordnen und der Athlet mit der fehlerhaften Scheibe
muss zu einem Reservestand verlegt werden. Sobald dieser Athlet auf einem
Ersatzstand positioniert ist, gibt der CRO allen Finalisten zwei (2) Minuten
Vorbereitungszeit und startet dann die Vorbereitungs- und Probezeit fur das
Finale neu.

b) Bei einer Beschwerde uber eine unerwartete Null (0) (Fehlschuss) wahrend
eines Wettkampfschusses / einer Wettkampfserie muss die Jury
(verantwortliches Standjurymitglied, zweitens Wettkampfjurymitglied und ein
RTS) feststellen, ob der fehlende Schuss tatsachlich ein Fehlschuss war (0)
oder ob die Scheibe eine Fehlfunktion hatte (die Jury kann den CRO anweisen,
das SchielRen zu unterbrechen, damit sie die Scheibe untersuchen konnen).
Wenn die Jury keine glaubwurdigen Beweise dafur findet, dass der Schuss die
Scheibe verfehlt hat, muss sie den Athleten anweisen, einen weiteren
Wettkampfschuss (10 m / 50 m), 25 m Pistolenserie Frauen (1 Schuss) oder
eine 25 m Schnellfeuerserie Manner zu schielen. Wenn der zusatzliche
Wettkampfschuss registriert wird, wird der Wert dieses Schusses anstelle der
unerwarteten Null (fehlender Schuss) gezahlt und das Finale wird fortgesetzt.
In einem 25 m Schnellfeuerpistolenfinale darf das Ergebnis der
Wiederholungsserie anstelle der Treffersumme der urspriinglichen Serie zahlen.

c) Wenn der auf eine Scheibe geschossene Schuss aus unerklarlichen Granden
nicht registriert wird, muss der Athlet zu einem Reservestand verlegt werden
(25 m RFP zu einer anderen Scheibengruppe). In 10 m oder 50 m Finalen muss
der Athlet, der zu einem Reservestand verlegt wurde, zwei (2) Minuten
Vorbereitungs- und Probezeit eingeraumt werden. Der verlegte Athlet muss auf
Kommando die fehlende Wettkampfserie, Serienvervollstandigung oder
Wiederholungsserie (25 m RFP) schielRen, bevor der Wettkampf fur alle
Athleten fortgesetzt wird.

d) Wahrend einer eventuellen Verzogerung des Wettkampfes durfen andere
Finalisten Zielubungen und Trockenanschlage ausfuhren. Wenn die
Gesamtverzdgerung zur Losung des unerklarten Fehlerproblems langer als funf
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6.17.1.9

6.17.1.10

(5) Minuten betragt, mussen alle Athleten in 10 m und 50 m Finalen zwei (2)
Minuten Probezeit erhalten, bevor der Wettkampf wiederaufgenommen wird.

Ausrustung fiir Finale. Die Finalstinde muissen mit elektronischen
Anzeigetafeln ausgestattet sein, auf denen die Ranglistenergebnisse fir
Wettkampffunktionare, Athleten, Trainer und Zuschauer anzeigt werden, sowie
eine fur die Finalisten sichtbar Countdown-Uhr und ein Lautsprechersystem.
Wenn eine Countdown-Uhr nicht fur alle Finalisten sichtbar ist, mussen alle
geregelten Zeiten auf Monitoren sichtbar fur alle Finalisten angezeigt werden.
FUr  verantwortliche  Jurymitglieder,  Standaufsichten,  Trainer und
ausgeschiedene Athleten, die sich von der Feuerlinie zurtickziehen, sind Stihle
bereitzustellen. Es muss ein Tisch oder eine Bank bereitgestellt werden, auf der
die Athleten ihre Ausrustung abstellen konnen, bevor sie den Finalbereich
betreten oder wenn sie sich von der Feuerlinie zuruckziehen

Funktiondre im Finale. Die Durchfiihrung und Uberwachung des Finales
mussen von folgendem Personal durchgefuhrt werden:

a) CRO: Ein erfahrener Wettkampfleiter mit einer ISSF A oder B Lizenz muss
das Finale leiten.

b) Wettkampfjury: Die Wettkampfjury muss die Durchfihrung des Finales
beaufsichtigen. Der Juryvorsitzende muss sich selbst oder ein Jurymitglied als
das zustandige Jurymitglied ernennen.

c) RTS-Jury: Ein Mitglied der Auswertejury muss anwesend sein, um den
Ergebnisprozess des Finales zu Uberwachen.

d) Protestjury fur das Finale: Ein Mitglied der Berufungsjury, das verantwortlich
Jurymitglied und ein weiteres Mitglied der Wettkampfjury, die vom Technischen
Delegierten und Juryvorsitzenden bestimmt werden, fungieren als die
Finalprotestjury und mussen uber eventuelle Proteste im Finale entscheiden.
Es sind keine Berufungen gegen Entscheidungen der Protestjury im Finale
zulassig.

e) Standaufsichten (RO). Ein oder zwei erfahrene Standaufsichten unterstitzen
den CRO, indem sie die Sicherheit der Waffen Uberprifen, Finalisten und ihre
Trainer zu und vom FOP (Schiel3stand) begleiten und etwaige
Funktionsstorungen wahrend des Finales behandeln.

f) Technischer Verantwortlicher: Der offizielle Ergebnisanbieter ernennt den/die
technischen Verantwortlichen mit der Vorbereitung und Durchfiihrung der ESTs
und der grafischen Anzeige der Ergebnisse sowie mit der Beratung der Jurys
bei technischen Problemen.

g) Ansager: Ein von der ISSF oder dem Organisationskomitee bestimmter
Funktionar muss mit dem CRO zusammenarbeiten und fur die Vorstellung der
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6.17.1.11

6.17.1.12

6.17.1.13

6.17.1.14

Finalisten, die Bekanntgabe der Ergebnisse und die Bereitstellung von
Informationen fur die Zuschauer verantwortlich sein; und

h) Tontechniker: Wahrend des Finales muss ein qualifizierter technischer
Funktionar zur Verfligung stehen, der die Sound- und Musiksystem bedient.

Finalinszenierung und Musik. Bei der Durchfiihrung der Finale missen Farbe,
Beleuchtung, Musik, Ankundigungen, Kommentare, Inszenierung und CRO-
Kommandos in einer Gesamtproduktion zum Einsatz kommen, die die Athleten
und ihre Wettkampfleistungen auf die attraktivste und aufregendste Weise fur
das Zuschauer- und Fernsehpublikum darstellt.

Prasentation der Finalisten Nach der Probezeit oder der Probeserie durfen
die Gewehrfinalisten in ihrer Stellung verbleiben, missen aber ihre Gewehre
aus ihren Schultern nehmen und ihre Képfe zu den Zuschauern und der TV-
Kamera drehen. Alle Pistolenfinalisten mussen ihre Waffen ablegen und sich
dem Publikum zuwenden. Der Ansager stellt die Finalisten vor, indem er den
Namen, die Nation und kurze Informationen Uber jeden Finalisten gibt. Der
Ansager muss auch den CRO und das verantwortliche Jurymitglied vorstellen.

Proteste im Finale

a) Jeglicher Protest im Finale muss muandlich und unverziglich erfolgen.
Proteste werden dadurch erhoben, dass der Athlet oder sein Trainer die Hand
hochhalt;

b) Fir einen Protest im Finale wird keine Protestgebihr erhoben.

c) Uber jeden Protest muss unverziiglich von der Finalprotestjury entschieden
werden (3.12.3.7, 6.16.6 und 6.17.1.10.d.). Eine Entscheidung der
Finalprotestjury ist endgultig und kann nicht angefochten werden; und

d) Wenn einem Protest in einem Finale nicht stattgegeben wird, muss eine
Strafe von zwei Ringen oder zwei Treffern vom Ergebnis des letzten Schusses
oder der letzten Serie abgezogen werden.

Finalregeln und Verfahren

a) Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF oder die Technischen Regeln
fur jeden Wettbewerb gelten in allen Fallen, die nicht von Regel 6.17 abgedeckt
sind.

b) Meldung und Aufbau der Ausriistung: Nach der Meldung im
Vorbereitungsbereich mussen die Finalisten oder ihre Trainer mindestens 20:00
min vor der Finalstartzeit die Moglichkeit haben, die Waffen und Ausrustung auf
die SchielRstande abzulegen. (15:00 min. vorher fir 25 m Pistolenfinale).
Waffenkoffer und Ausristungsbehalter dirfen nicht auf dem FOP (Schiel3stand)
zuruckgelassen werden. Zielubungen sind zu dieser Zeit nicht gestattet.
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Athleten und Trainer mussen dann zum Vorbereitungsbereich zuruckkehren,
bis sie fur ihre Aufwarmphase und Prasentation zur Feuerlinie gerufen werden.
Die Trainer nehmen ihre zugewiesenen Platze auf dem FOP (Schief3stand) ein.

c) Aufruf zum Stand: Ein RO weist die Athleten an, sich zwdlf (12) Minuten vor
der veroffentlichten START-Zeit in der Nahe des Finalbereichs aufzustellen.
Wenn Finalisten vom Vorbereitungsbereich zur Feuerlinie gerufen werden,
mussen sie voll bekleidet mit geschlossenen Hosen und Jacken bis zur
Feuerlinie gehen.

Der CRO weist an: ,,SCHUTZEN AN DIE STANDE (FEUERLINIE)“

d) Sicherheitsfahne: Nachdem die Finalisten zur Feuerlinie gerufen wurden,
durfen sie mit ihren Waffen hantieren, in Schusspositionen gehen und Halte -
oder Zielibungen durchfiihren. Sie durfen jedoch die Sicherheitsfahnen nicht
entfernen oder Trockenschisse machen, bevor das Kommando
"VORBEREITUNG UND PROBEZEIT ... START" oder "VORBEREITUNG
BEGINNT JETZT " (25 m Pistole) gegeben wird.

e) TrockenschieBen: Im Finale sind Trockenschisse nur wahrend der
Vorbereitungs- und Probezeit, der Wechsel- und Probezeit oder einer
Vorbereitungszeit zulassig, aulRer, dass Trockenschiellen ist, wahrend dem 25
m Schnellfeuerpistolenfinale gemaf 6.17.4 erlaubt. TrockenschielRen muss zu
jeder anderen Zeit mit einem (1) Ringabzug in 10 m und 50 m Finale und einem
(1) Trefferabzug in 25 m Pistolenfinale bestraft werden.

f) Friuhes Laden: Kein Finalist darf ein Gewehr oder eine Pistole laden, bis der
CRO das Kommando "LADEN" oder "START" gibt. Dies bedeutet, dass fur die
Vorbereitungs- und Probezeit, bei der es kein Kommando "LADEN" gibt,
"START" auch eine Berechtigung zum Laden ist. Unter Laden versteht man,
dass eine Patrone oder ein Pellet oder Magazin mit Patronen in Kontakt mit der
Waffe gebracht wird (siehe 6.2.3.4).

g) Halte- und Zieliibungen: Im Finale sind Halte - und Zielibungen vom
Zeitpunkt an, zu dem die Finalisten zur Feuerlinie gerufen werden (Kommando
"SCHUTZEN AN DEN STANDE"), bis zum Erteilen des Kommandos "STOP ...
ENTLADEN" am Ende des Finales erlaubt, mit der Ausnahme, dass Halte- und
Zielubungen nicht wahrend der Prasentationen durchgefuhrt werden.

h) SchieBen vor dem Kommando START oder LADEN: Wenn ein Finalist in
einem 10 m, 25 m oder 50 m Finale einen Schuss vor dem Kommando
"VORBEREITUNG UND PROBEZEIT ... START" oder vor dem Kommando
"FUR DIE PROBESERIE ... LADEN" [4dt und schielt, muss er disqualifiziert
werden.

i) SchieBen nach dem Kommando STOPP: Wenn ein Finalist nach dem
Kommando "VORBEREITUNG UND PROBEZEIT ... STOPP" oder dem
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Kommando "WECHSEL- UND PROBEZEIT .. STOPP"™ und vor dem
.S TART"“ Kommando flr die nachste Wettkampfserie einen Schuss abgibt, darf
der Schuss nicht als Wettkampfschuss gewertet werden und ein Abzug von
zwei (2) Ringen muss auf den ersten Wettkampfschuss verhangt werden.

j) 25 m Pistole — zu friihes schieBen: Wenn ein Finalist in einem 25 m
Schnellfeuerpistole Mannerfinale einen Schuss abgibt, bevor das grune Licht
fur eine Serie aufleuchtet, muss die gesamte Serie als Null (0) Treffer gewertet
werden. Wenn ein Finalist in einem 25 m Pistole Frauenfinale einen Schuss
abgibt, bevor das grune Licht fur einen Schuss aufleuchtet, wird dieser Schuss
als Fehlschuss gewertet und eine ein (1) Treffer wird von der Wertung der Serie
abgezogen.

k) Zusatzliche Schiisse abgeben: Wenn ein Finalist in einer Serien- oder
Einzelschusszeit einen zusatzlichen Schuss abgibt, muss dieser zusatzliche
Schuss annulliert werden und zwei (2) Ringe / Treffer missen vom letzten
korrekten Schuss/ der letzten korrekten Serie abgezogen werden.

I) Versehentliches schieBen: Wenn ein Finalist, der nicht an einem SHOOT-
OFF (Stechen) oder einer Funktionsstorung beteiligt ist, einen Schuss abgibt,
muss dieser Schuss annulliert werden. Fur diesen unbeabsichtigten Fehler gibt
es keine Strafe.

m) Sicherheitsfahnen missen bis zum Beginn der Vorbereitungs- und
Probezeit in den Waffen der Finalisten stecken bleiben. Wahrend der
Prasentation oder wenn ein Athlet ausscheidet oder das Finale endet, miussen
Sicherheitsfahnen eingefuhrt bleiben. Athleten, die wahrend eines Finales
ausscheiden, mussen ihre Waffen mit eingeflhrter Sicherheitsfahne auf den
Schiel3stand, die Bank oder die Ausrustungstasche (3-Stellungsfinale) mit
offenem Verschluss und der Mindung nach unten zeigend, ablegen. Eine
Standaufsicht muss alle Waffen Uberprifen, um sicherzustellen, dass
Sicherheitsfahnen eingeflihrt sind. Medaillengewinner durfen sofort nach dem
Finale mit ihren Waffen posieren, aber es durfen jedoch keine Waffen aus den
Schiel3standen entfernt werden, bis die Sicherheitsfahnen eingefihrt sind und
dies von einer Standaufsicht kontrolliert wurde. Wenn ein Athlet es
versehentlich versaumt, eine Sicherheitsfahne einzufuhren, ist eine
Standaufsicht berechtigt, den Fehler zu korrigieren und eine Sicherheitsfahne
einzufuhren.

n) Coaching: Nonverbales Coaching ist wahrend aller Finale erlaubt. Verbales
Coaching ist nur wahrend der Umstellungszeiten des 3-Stellung-Gewehrfinales
erlaubt.

o) Falsche Kommandos. Wenn ein Final CRO in einem Einzel- oder Mixed-
Team-Finale ein falsches Kommando gibt, z. B., wenn er einen Durchgang nicht
richtig startet oder STOPP ruft, bevor alle Athleten abgeschossen oder das
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Schiellen abgeschlossen haben, muss das folgende Verfahren durchgefuhrt
werden:

Wenn ein Final CRO in einem Einzel- oder Mixed-Team-Finale wahrend einer
einzelnen Serie ein falsches Kommando gibt, missen bereits abgegebene
Schusse gezahlt werden.

Der CRO muss die Zeituhr auf das ursprungliche Zeitlimit zuricksetzen und
neue Kommandos erteilen, um den Athleten, die nicht gestartet sind oder nicht
in der Lage waren, den Schuss zu beenden, die Moglichkeit zu geben, ihre
verbleibenden Schusse abzugeben.

Wenn ein Final CRO in einem Einzel- oder Mixed-Team-Finale, wahrend einer
Mehrschuss-Einzel- oder Mixed-Team-Serie ein falsches Kommando gibt,
mussen bereits abgegebene Schisse gezahlt werden.

Das verantwortliche Jurymitglied muss ermitteln, wie viel Zeit zum Zeitpunkt des
Kommandos ,STOPP*“ noch Ubrig war, dann 60 Sekunden zu dieser Zeit
hinzufugen und den CRO anweisen, die Serie neu zu starten und die Serie zu
beenden, damit die Athleten, die noch Schusse ubrighaben, schiel3en konnen.

Wenn ein Athlet dieses Verfahren falsch versteht und versehentlich zu viele
Schusse abgibt, missen alle zusatzlichen Schisse annulliert werden und
ziehen keine Strafen nach sich.

p) Prasentation der Medaillengewinner. Nachdem der CRO erklart: ,DIE
ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG* muss das verantwortliche Jurymitglied die
drei Medaillengewinner auf dem FOP versammeln und der Ansager muss die
Medaillengewinner wurdigen, indem er Folgendes bekannt gibt:

,DER GEWINNER DER BRONZEMEDAILLE, DER (NATION)
REPRASENTIERT, IST (NAME)*

»DER  GEWINNER DER SILBERMEDAILLE, DER (NATION)
REPRASENTIERT, IST (NAME)*

»UND DER GOLDMEDAILLENGEWINNER, DER (NATION)
REPRASENTIERT, IST (NAME)"

g) Funktionsstorungen. Wahrend des gesamten Finales ist fiir jeden Athleten
nur eine (1) Funktionsstérung zulassig. Den Athleten kann eine (1) Minute Zeit
gegeben werden, um eine defekte Schusswaffe zu reparieren oder
auszutauschen, damit das Finale ohne unndtige Verzdgerung fortgesetzt
werden kann.

r) Musik. Wahrend des Finales muss Musik gespielt werden, die vom
Technischen Delegierten genehmigt werden muss. Die begeisterte
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6.17.2

Unterstitzung des Publikums wird in allen Finalphasen geférdert und
empfohlen.

s) Strafen. Eventuelle Strafen werden gemal} den ISSF-Regeln verhangt.

t) Ungeregelte Vorfélle. Die Allgemeinen Technischen Regeln der ISSF gelten
fur Angelegenheiten, die in den obigen Absatzen nicht erwahnt sind.
Ungeregelte oder umstrittene Vorfalle werden von der Jury gemall den
Allgemeinen Technischen Regeln fur jeden Wettbewerb entschieden

u) Nationale Identifikation (Kleiderordnung). Die Athleten mussen
Schiel3kleidung tragen, die der ISSF-Kleiderordnung entspricht (Regel 6.22).
Gewehrathleten mussen ihre nationale Identifikation wie folgt auf ihren
SchielBjacken anbringen: Die Nationalflagge des Landes oder die vom I0C
festgelegte dreibuchstabige Kennung auf der dem Publikum zugewandten
Tasche oder auf der unteren Rickseite der Jacke.

FINALE — 10 m LG UND 10 m LP, MANNER UND FRAUEN

HINWEIS: Die Zeitangaben in dieser Regel dienen als Richtlinien. Fur
detaillierte Zeitplane fur die Durchfihrung von Finals, schau dir die
"Kommandos und Ansagen fur Finals" - Dokumente an, die im ISSF-
Hauptquartier verfugbar sind.

a)

Finalmodus

Das Finale besteht aus zwei (2) Serien von je funf (5)
Wettkampfschiissen, die jeweils in einer Zeit von 250 Sekunden pro
Serie (5 + 5 Schuss) geschossen werden Darauf folgen vierzehn (14)
einzelne Wettkampfschisse, die jeweils auf Kommando in einer Zeit
von 50 Sekunden geschossen werden. Die Ausscheidung der
Finalisten aufgrund der niedrigsten Wertung beginnt nach dem
zwolften Schuss und wird nach jeweils zwei weiteren Schissen
fortgesetzt, bis die Gold- und Silbermedaillen entschieden sind. Es
gibt insgesamt 24 Finalschusse.

b)

Wertung

Die Wertung im Finale erfolgt mit Zehntelringen (Dezimalzahl). Das
kumulierte Gesamtergebnis im Finale bestimmt den endgultigen
Rang, wobei die Ringgleichheit nach einem SHOOT-OFF Ergebnis
gebrochen wird.

Abzuge fur Verstolde, die vor dem ersten MATCH-Schuss begangen
wurden, werden auf das Ergebnis des ersten MATCH-Schusses
angerechnet. Abzlge fur andere Strafen werden auf das Ergebnis
des Schusses angerechnet, bei dem der Verstol} stattgefunden hat.

c)

Den Finalisten oder ihren Trainern muss die Moglichkeit gegeben

Ausrustung-
aufbauzeit
20:00 min vorher

werden, Waffen und Ausristung spatestens 20 Minuten vor der
Startzeit an ihren Schie3standen abzulegen.

d)
Aufwarmphase
13:00 min vorher

Der CRO ruft die Athleten dreizehn (13) Minuten vor der Startzeit mit
dem Kommando "SCHUTZEN AN DIE STANDE" zur Feuerlinie.

Nach zwei (2) min. startet der CRO eine kombinierte Vorbereitungs-
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und Probezeit mit dem Kommando: "FUNF MINUTEN
VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START." Wahrend dieser
Zeit konnen die Finalisten eine unbegrenzte Anzahl von
Probeschussen abgeben.

30 sec. vor dem Ende der Vorbereitungs- und Probezeit, gibt der
CRO das Kommando "30 Sekunden."

Nach fanf (5) Minuten gibt der CRO das Kommando: "STOPP ...
ENTLADEN."

Wahrend der
gemacht.

Probeschusse werden keine Ergebnisansagen

e)
Vorstellung der
Finalisten

5:30 min. vorher

Nach dem Kommando ,STOPP ... ENTLADEN“ mussen die
Gewehrfinalisten ihre Gewehre entladen und die Sicherheitsfahnen
einlegen. Die Gewehrfinalisten bleiben zwar wahrend der
Prasentation in ihrer Position, mussen jedoch ihre Gewehre aus ihren
Schultern nehmen und es wird erwartet, dass sie ihren Kopf und ihr
Gesicht zu den Zuschauern und die Fernsehkameras fur die
Prasentation richten. Die Gewehre aller Finalisten bleiben so lange
aus den Schultern, bis die Prasentation aller Finalisten beendet ist.

Nach dem Kommando ,STOPP ... ENTLADEN“ missen die
Pistolenfinalisten ihre Pistolen entladen, die Sicherheitsfahnen
einlegen, diese dann auf die Ladebank (Tisch) ablegen und sich flr
die Prasentation zu den Zuschauern umdrehen.

Die Standaufsicht muss uUberprufen, ob die Verschlisse gedffnet und
die Sicherheitsfahnen eingeflhrt sind. Nachdem die Waffen der
Finalisten Uberpruft wurden, stellt der Ansager die Finalisten, den
CRO und das verantwortliche Jurymitglied nach Regel 6.17.1.12 vor.

f)

Finale
Vorbereitungszeit

Unmittelbar nach der Prasentation gibt der CRO das Kommando
"NEHMEN SIE IHRE POSITION EIN“

Die Scheiben und Anzeigen muissen fur die Wettkampfschisse
freigegeben sein.

Nach 60 Sek. gibt der CRO das Kommando fur die erste

2 X 5 Schiisse

Zeitlimit: 250 sec.
fur jede Serie

Wettkampfserie
9) Der CRO gibt das Kommando "FUR DIE ERSTE
1t WETTKAMPFSERIE ... LADEN." Nach 5 Sek. gibt der CRO das
Kommando "START".
Wettkampfphase

Die Finalisten haben 250 sec. Zeit, um funf (5) Schisse abzufeuern.

Nach 250 sec. oder nachdem alle Finalisten die finf Schiisse
abgegeben haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP".

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP", bekommt der Ansager
15-20 sec. Zeit, um bemerkenswerte Ergebnisse und den aktuellen
Rang der Athleten bekannt zu geben. Einzelschussergebnisse
werden nicht angesagt.
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Unmittelbar nachdem der Ansager fertig ist, gibt der CRO das

Einzelschiisse
14 x 1 Schuss

Zeitlimit: 50 sec.
fur jeden Schuss

Wettkampfstart Kommando "FUR DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE, LADEN"
um
0:00 min. Nach 5 Sek. gibt der CRO das Kommando "START".
Nach 250 sec. oder nachdem alle Finalisten die funf Schusse
abgefeuert, haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP".
Der Ansager wird erneut die Athleten und ihre Ergebnisse
kommentieren und erklaren, dass nun die Einzelschusse beginnen
und dass nach jedem zweiten Schuss der Finalist mit dem
niedrigsten Rang ausscheidet.
Unmittelbar nachdem die Ansage beendet ist, gibt der CRO das
h) Kommando " FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS,
LADEN " Nach 5 Sek., gibt der CRO das Kommando "START".
2nd
Wettkampfphase | Die Finalisten haben fiir jeden Schuss 50 sec Zeit.

Nach 50 sec. oder wenn alle Athleten den Einzelschuss abgegeben
haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP" und der Ansager gibt
Kommentare zu den Finalisten und ihren Ergebnissen ab.

Unmittelbar nachdem die Ansage beendet ist, gibt der CRO das
Kommando "FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS,
LADEN" Nach 5 Sek., gibt der CRO das Kommando "START".

Dieser Vorgang wird fortgesetzt, bis insgesamt 24 Schisse, (zwei 5
Schussserien und 14 Einzelschisse) geschossen wurden. Am Ende
des 24. Schusses gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN." Die Standaufsicht muss Uberprufen, ob die
Verschlisse gedffnet und die Sicherheitsfahnen eingeflhrt sind.

i)

Ausscheidung

Nachdem alle Finalisten zwdlf (12) Schisse geschossen haben,
scheidet der Athlet mit dem niedrigsten Rang aus (8.Platz). Die
Finalisten mit dem niedrigsten Rang werden wie folgt
ausgeschieden:

Nach 14 Schissen — Platz 7

Nach 16 Schissen — Platz 6

Nach 18 Schissen — Platz 5

Nach 20 Schissen — Platz 4

Nach 22 Schissen - 3. Platz (der Bronzemedaillengewinner ist
ermittelt)

Nach 24 Schissen - 2. und 1.
Goldmedaillengewinner sind ermittelt)

Platz (die Silber- und

i)
Ringgleichheit

Wenn es eine Ringgleichheit um den niedrigsten gereihten Athleten
gibt, werden die Athleten zusatzliche Stechschisse (SHOOT-OFF)
abgeben, bis die Ringgleichheit gebrochen ist.

Fir die Stechschisse, verkiindet der CRO sofort die Familiennamen
der ringgleichen Athleten und gibt ihnen das Kommando fir die
Stechschisse, welche im normalen Schiefmodus abzugeben sind.
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Der Ansager gibt keine Kommentare, bis die Ringgleichheit
gebrochen ist.

k)
Finalende

Nachdem die zwei (2) verbleibenden Finalisten ihre 24 Schisse
geschossen haben und wenn es keine Ringgleichheit und keine
Proteste gibt, gibt der CRO das Kommando ,STOPP...
ENTLADEN® und erklart "DIE ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG"

Die Jury muss die drei Medaillengewinner am Schief3stand sammeiln
und der Ansager bestatigt sofort die Gold-, Silber- und Bronze-
Medaillengewinner gemalf’ Regel 6.17.1.14 p.

6.17.3 Finale — 50 m Gewehr 3 Stellung Ma@nner und Frauen

a)
Finalmodus

Das Finale besteht aus 15 Wettkampfschissen in jeder Position,
kniend, liegend und stehend, die in dieser Reihenfolge
geschossen werden. Das Finale beginnt mit 3 x 5 Schuss kniend
mit einem Zeitlimit von 200 Sekunden pro Serie.

Nach einer sieben (7) min. Umstellungs- und Probezeit, schiel3en
die Finalisten 3 x 5 Schuss liegend mit einem Zeitlimit von 150
Sekunden pro Serie. Nach neun (9) min. Umstellungs- und
Probezeit schiel3en die Finalisten 2 x 5 Schuss stehend in 250
Sekunden pro Serie.

Die beiden rangniedrigsten Finalisten scheiden nach 10 (2 x 5)
Schuss aus.

Das Finale geht mit funf (5) einzelnen Schussen im Stehen weiter,
jeweils in 50 Sekunden, danach scheidet der Athlet mit dem
jeweils niedrigsten Rang nach jedem Schuss aus, bis zwei
Athleten mit dem letzten Schuss Gber den Goldmedaillengewinner
entscheiden. Es gibt im Finale insgesamt 45 Schusse.

Standausriistung

Den Athleten wird eine Box zur Verfigung gestellt, in der sie die
gesamte fur den Wechsel zwischen den drei Positionen
erforderliche Ausristung, einschliellich zusatzlicher Munition,
unterbringen konnen. Diese Boxen mussen an der Ruckseite
jedes SchielRstandes aufgestellt werden.

Bevor die Athleten nach dem Auswechseln ihrer Ausrustung zur
Feuerlinie  zuruckkehren, mussen sie alle unbenutzten
Ausrustungsgegenstande in ihre Box legen, um den Athletenstand
freizuhalten. Wenn ein Athlet versehentlich seine Ausriistung am
Athletenstand liegen lasst und die nachste Position einnimmt,
kann eine Standaufsicht helfen, indem er die Ausrustung vor
Beginn des Wettkampfschiel3ens diskret in die Kiste legt.

Jedem Athleten werden Schielimatten zur Verfigung gestellt, die
er nach Bedarf nutzen kann. Diese mussen an der Ruckseite jedes
Athletenstandes platziert werden, wenn der Athlet die
Standposition einnimmt. Eine Standaufsicht kann beim Aufraumen
oder Einsammeln der unbenutzten Matten behilflich sein.

b)
Wertung

Die Wertung erfolgt mit Zehntelringwertung (dezimal). Das
kumulierte Gesamtergebnis im Finale bestimmt den endgultigen
Rang, wobei die Ringgleichheit nach einem SHOOT-OFF
Ergebnis gebrochen wird.
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Abzuge fur VerstolRe, die vor dem ersten MATCH-Schuss
begangen wurden, werden auf das Ergebnis des ersten MATCH-
Schusses angerechnet. Abzuge fur andere Strafen werden auf
das Ergebnis des Schusses angerechnet, bei dem der Verstol}
stattgefunden hat.

c)
Ausrustungs-
aufbauzeit

20:00 min vorher

Den Finalisten oder ihren Trainern muss die Moglichkeit gegeben
werden, Waffen und Ausrustung spatestens 20 Minuten vor der
Startzeit an ihren Schie3standen abzulegen.

Samtliches Gewehrzubehoér und die gesamte Ausristung, die fur
jeden Positionswechsel benotigt wird, missen in einem einzigen
Behalter aufbewahrt werden, der wahrend der Finales am
Athletenstand verbleibt.

d)

Vorbereitung und
Probe

Kniend Position

Starts
13:00 min. vorher

Der CRO ruft die Finalisten dreizehn (13) Minuten vor der Startzeit
mit dem Kommando "SCHUTZEN AN DIE STANDE" zur
Feuerlinie. Nachdem sie an die Feuerlinie gerufen wurden, darfen
die Finalisten mit ihren Gewehren hantieren, durfen in die
Knieend-Position gehen und Halte- oder ZielUbungen machen,
aber sie durfen die Sicherheitsfahnen nicht entfernen oder
Trockenschusse machen.

Nach zwei (2) min. startet der CRO eine kombinierte
Vorbereitungs- und Probezeit mit dem Kommando "FUNF
MINUTEN VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START."
Nach diesem Kommando durfen die Finalisten die
Sicherheitsfahnen entfernen und Trockenschiisse sowie eine
unbegrenzte Anzahl von Probeschissen machen.

30 sec. vor dem Ende der Vorbereitungs- und Probezeit, gibt der
CRO das Kommando "30 SEKUNDEN"

Nach fanf (5) min. gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN."

Wahrend der Probeschusse werden keine Ergebnisansagen
gemacht. Nach dem Kommando »STOPP
ENTLADEN®“ missen die Finalisten ihre Gewehre entladen und
die Sicherheitsfahnen fur die Prasentation der Finalisten
einfuhren. Die  Standaufsicht muss  Uberprifen, ob
Gewehrverschlusse geoffnet und die Sicherheitsfahnen eingefuhrt
sind.

Die Athleten durfen wahrend der 3 Stellung Finalisten
Prasentation in ihrer Position bleiben, miussen jedoch ihre
Gewehre aus ihren Schultern nehmen und ihren Kopf und ihr
Gesicht zu den Zuschauern und die Fernsehkameras fir die
Prasentation richten.

e)

Prasentation der
Finalisten

5:30 min. vorher

Nachdem die Gewehre der Finalisten Uberprift wurden, stellt der
Ansager die Finalisten, den CRO und die verantwortlichen
Jurymitglieder gemafl Regel 6.17.1.12 vor.

Die Gewehre aller Finalisten missen unten und nicht in der
Schulter bleiben, bis die Prasentation aller Finalisten sowie die
Vorstellung des CRO und des verantwortlichen Jurymitglieds
abgeschlossen ist.
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f)

Kniend Position
Wettkampf

3 X 5-Schussserie

Zeitlimit: 200 sec. fur
jede Serie

Wettkampfstart mit
0:00 min.

Unmittelbar nach der Prasentation gibt der CRO das Kommando
»NEHMEN SIE IHRE POSITION EIN“ Pause von 60 Sekunden
und dann das Kommando "FUR DIE ERSTE
WETTKAMPFSERIE ... LADEN." Nach funf (5) Sekunden gibt der
CRO das Kommando "START".

Die Finalisten haben 200 sec. Zeit, um funf (5) Schisse in der
Knieendposition zu schiel3en.

Nach 200 sec. oder nachdem alle Finalisten funf (5) Schuss
geschossen haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP".

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP", bekommt der
Ansager 15-20 sec. Zeit, um bemerkenswerte Ergebnisse und den
aktuellen Rang der Athleten bekannt zu geben.

Unmittelbar nach der Ansage, gibt der CRO das Kommando "FUR
DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE, LADEN"

Nach funf (5) Sekunden gibt der CRO das Kommando "START".

Nach 200 sec. oder nachdem allen Finalisten flinf (5) Schuss
geschossen haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP".

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP", hat der Ansager 15-
20 sec Zeit fur zusatzliche Kommentare zum Zwischenstand.

Unmittelbar nachdem der Ansager fertig ist, gibt der CRO das
Kommando " FUR DIE NACHSTE WETTKAMPFSERIE,
LADEN"

Nach funf (5) Sekunden gibt der CRO das Kommando "START".

Nach 200 sec. oder nachdem alle Finalisten funf (5) Schuss
geschossen haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN."

Eine Standaufsicht muss Uberprifen, ob die Waffenverschllsse
geoffnet und die Sicherheitsfahnen eingefuhrt sind.

Athleten, die die dritte Serie abgeschlossen haben, missen in der
knienden Position bleiben, dirfen aber das Gewehr von der
Schulter nehmen und nicht mit dem Zerlegen oder Einstellen ihrer
Gewehre beginnen, bis das Wechselkommando gegeben wird.

g)
Umstellung und

Probezeit
Liegend Position

7:00 Minuten

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP ... ENTLADEN", gibt
der CRO fir eine kombinierte Umstellungs- und Probezeit das

Kommando "SIEBEN MINUTEN UMSTELLUNG- UND
PROBEZEIT ... START."
Nach diesem Kommando dirfen die Finalisten mit ihren

Gewehren hantieren, um sich auf die Liegend Position
vorzubereiten, die Sicherheitsfahnen entfernen, Trockenschisse
und eine unbegrenzte Anzahl von Probeschiussen abgeben.
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Nachdem die Umstellung begonnen hat, wird der Ansager
Bemerkungen Uber die Platzierungen und Ergebnisse der
Finalisten nach der Knieend-Position machen.

30 sec. vor dem Ende der Umstellung- und Probezeit gibt der
CRO das Kommando "30 SEKUNDEN."

Nach sieben (7) Minuten gibt der CRO das Kommando "STOPP".
Diesem Kommando folgt eine 30 sec-Pause, damit der technische
Funktionar die Scheiben flr den Wettkampf umstellit.

h)
Liegend Position
Wettkampf

3 X 5 Schussserien

Zeitlimit: 150 sec. fiir
jede Serie

Nach 30 Sek. gibt der CRO das Kommando "FUR DIE NACHSTE
WETTKAMPFSERIE ... LADEN." Nach funf (5) Sekunden gibt der
CRO das Kommando "START".

Die Finalisten haben fur jede 5-Schuss-Liegendwettkampfserie
150 Sek. Zeit.

Die gleichen Kommandos und die Reihenfolge der Ansagen
werden gegeben, bis die Finalisten die 3 x 5 Schuss in der Liegend
Position abgegeben haben.

Nach der dritten Serie gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN". Eine Standaufsicht muss Uberprifen, ob die
Waffenverschlisse gedffnet sind und Sicherheitsfahnen
eingefihrt sind.

Athleten, die die dritte Serie abgeschlossen haben, missen in der
Liegend Position bleiben, durfen aber das Gewehr von der
Schulter nehmen und nicht mit dem Zerlegen oder Einstellen ihres
Gewehrs beginnen, bis das Wechselkommando gegeben wird.

i)
Umstellung und
Probe

Stehend Position

9:00 Minuten

Unmittelbar nach dem Kommando "STOPP ... UNLOAD" gibt der
CRO fur eine kombinierte Umstellungs- und Probezeit das

Kommando "NEUN MINUTEN UMSTELLUNGS- UND
PROBEZEIT ... START."
Nach diesem Kommando durfen die Finalisten mit ihren

Gewehren hantieren, um sich auf die Stehend Position
vorbereiten, die Sicherheitsfahnen entfernen, Trockenschuisse
und eine unbegrenzte Anzahl von Probeschussen abgeben.

Nachdem die Umstellung begonnen hat, wird der Ansager
Bemerkungen Uber die Platzierungen und Ergebnisse der
Finalisten nach der Kniend-Position und der Liegend-Position
machen.

30 sec. vor dem Ende der Umstellung- und Probezeit gibt der CRO
das Kommando "30 SEKUNDEN."

Nach neun (9) Minuten, gibt der CRO das Kommando "STOPP".
Diesem Kommando folgt eine 30 sec-Pause, damit der technische
Funktionar die Scheiben flr den Wettkampf umstellt.
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I)]
Stehend Position
Wettkampf

2 X 5-Schussserie
5 X 1 Schiisse

Zeitlimit: 250 Sek.
fur jede 5
Schussserie,

50 Sek. fur jeden
Einzelschuss

Nach 30 Sek. gibt der CRO das Kommando "FUR DIE NACHSTE
WETTKAMPFSERIE ... LADEN." Nach funf (5) Sekunden gibt der
CRO das Kommando "START".

Die Finalisten haben flur jede 5-Schuss-Stehendwettkampfserie
250 Sek. Zeit.

Die gleichen Kommandos und die Reihenfolge der Ansagen
werden gegeben, bis die Finalisten die 2 x 5 Schuss in der
Stehend Position abgegeben haben.

Nachdem der CRO das Kommando "STOPP" fUr die zweite Serie
gegeben hat, scheiden die 8. und. 7. platzierten Finalisten aus.
Der Ansager benennt die Athleten, die ausscheiden und
kommentiert die Ergebnisse.

Unmittelbar nachdem die Ansage beendet ist, gibt der CRO das
Kommando "FUR DEN NACHSTEN WETTKAMPFSCHUSS
LADEN"

Nach funf (5) Sekunden gibt der CRO das Kommando "START".

Die Finalisten haben 50 Sek. Zeit, um einen Einzelschuss zu
schielBen. Die Countdown-Informationen fiir die Schusszeit
mussen den Athleten weiterhin zur Verfugung stehen.

Nach 50 Sek. oder nachdem allen Finalisten einen Schuss
abgeben haben, gibt der CRO das Kommando "STOPP". Der
Ansager benennt den Athleten, der ausscheiden wird und
kommentiert das Ergebnis.

Der CRO und der Ansager werden diese Kommandos und die
Reihenfolge der Ansagen fortflihren, bis der letzte Schuss Uber die
Gold- und Silber-Medaillengewinner entscheidet.

k)
Ausscheidung

Die beiden Finalisten mit dem niedrigsten Rang scheiden nach der
zweiten Stehend-Serie (40 Schiusse gesamt, 8. und 7. Platz) aus.
Ein (1) zusatzlicher Athlet mit dem niedrigsten Rang scheidet nach
jedem der funf folgenden Einzelschisse aus.

Nach 41 Schissen — Platz 6

Nach 42 Schissen — Platz 5

Nach 43 Schissen — Platz 4

Nach 44 Schissen — 3. Platz (der Bronzemedaille Gewinner ist
ermittelt)

Nach 45 Schissen — 2. und 1.Platz (die Silber und Gold
Medaillengewinner sind ermittelt)

1)
Ringgleichheit

Wenn eine Ringgleichheit fir den niedrigsten Rang besteht,
werden die Athleten zusatzliche Stechschusse machen, bis die
Ringgleichheit gebrochen ist. Fur die Stechschisse, verkiindet der
CRO sofort die Familiennamen der ringgleichen Athleten und gibt
das Kommando fur die Stechschisse, welche im normalen
Schiemodus abzugeben sind. Der Ansager gibt keine
Kommentare, bis die Ringgleichheit gebrochen ist.
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Wenn die Athleten auf dem 7. und 8. Platz ringgleich sind, wird die
Ringgleichheit nach der hochsten Ringergebnis der letzten 5-
Schuss-Serie und dann der nachsten bis zur letzten 5-Schuss-
Serie usw. gebrochen.

m)
Finalende

Nachdem die zwei (2) verbleibenden Finalisten ihren letzten
Schuss geschossen haben und wenn keine Ringgleichheit besteht
und es keine Proteste gibt, gibt der CRO das Kommando
»STOPP ... ENTLADEN® und erklart ,DIE ERGEBNISSE SIND
ENDGULTIG."

Das verantwortliche Jurymitglied muss die drei Medaillengewinner
am Schief3stand sammeln und der Ansager bestatigt sofort die
Gold-, Silber- und Bronze-Medaillen-Gewinner gemal Regel
6.17.1.14 p.

n)
Umstellung

Die Athleten darfen ihre Umstellung auf die nachste Position nicht
beginnen, bis der CRO das Kommando "START" flir die
Umstellungs- und Probezeit gegeben hat. Eine Verwarnung wird
fur den ersten Verstol3 gegeben. Eine Zwei-Punkte-Strafe vom
ersten Schuss der nachsten Serie wird flir den zweiten Verstol}
angewendet.

o)
Coaching

Trainer kdnnen Finalisten unterstutzen, indem sie die Ausrustung
vor dem Finale zur Feuerlinie bringen oder nach dem Finale die
Ausrlistung entfernen. Trainer durfen Athleten wahrend der
Umstellungen nicht unterstitzen. Nonverbales Coaching ist
erlaubt; verbales Coaching ist nur wahrend der Umrilstzeiten
zulassig, wenn der Athlet zum Coach zurlckgeht (der Coach darf

nicht zum Athleten gehen).

6.17.4 Finale — 25 m Schnellfeuerpistole Manner

a)
Finalmodus

Das 25 m Schnellfeuerpistolen Mannerfinale besteht aus acht 5 —
Schussserien in 4 Sekunden mit Treffer- oder Fehlerwertung und
die Ausscheidung der Finalisten mit der niedrigsten Wertung,
beginnend nach der vierten Serie und bis zur achten Serie gehend,
bis die Gold- und Silbermedaillen entschieden sind.

b)
Scheiben

Drei (3) Gruppen von funf (5) 25 m EST (Elektron. Standen) missen
verwendet werden. Zwei Finalisten werden zu jeder Gruppe
zugeordnet. Ein 1,50 m x 1,50 m Stand (Athletenstand) wird fur jede
Gruppe verwendet. Die Athleten nehmen ihre Positionen auf der
linken und rechten Seite des Schiellstandes so ein, dass
mindestens ein (1) Ful® die Linie berthrt, mit der die linke oder
rechte Seite des Schiel3standes nach Regel 6.4.11.7 definiert ist.

Wertung

Die Wertung im Finale erfolgt als Treffer oder Fehler, jeder Treffer
zahlt einen (1) Punkt, jeder Fehler zahlt Null (0) Punkte. Jeder
Schuss, der auf der 25-Meter-Schnellfeuerpistolenscheibe 9,7 oder
mehr Ringe erzielt, gilt als Treffer.

Die kumulative Gesamtpunktzahl (Gesamtzahl der Treffer) im
Finale bestimmt die endgultige Reihung, wobei die Ringgleichheiten
nach den Stechschussergebnissen gebrochen werden.
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Abzige

Abzuge fur VerstoRRe, die vor dem ersten MATCH-Schuss begangen
wurden, werden auf das Ergebnis der ersten MATCH-Serie
angerechnet. Abzlge flr andere Strafen werden auf das Ergebnis
der Serie angerechnet, in der der Verstol} stattgefunden hat.

d)
Meldezeit

30:00 und 20:00 min
vorher

Die Athleten mussen sich 30 min. vor der Startzeit mit ihrer
Ausristung und Wettkampfkleidung melden. Nachdem sich der
Athlet gemeldet hat, muss die Jury die Ausrustungskontrolle so
schnell wie moglich abschliel3en. Den Athleten oder ihren Trainern
muss die Moglichkeit gegeben werden, ihre Ausrustung,
einschlieBlich ausreichend Munition, um das Finale zu absolvieren,
spatestens 20 Minuten vor der Startzeit an ihren Schiel3standen
abzustellen. Zur Ausrustung des Athleten kann eine Reservepistole
gehoren, die als Ersatz flr eine nicht funktionierende Pistole
verwendet werden kann. (Eine Sicherheitsfahne muss eingefihrt
sein).

e)
Ruf zum Stand,
Vorbereitungsphase
und Probeschiisse

10:00 min. vorher

Der CRO ruft zehn (10) Minuten vor der Startzeit die "SCHUTZEN
AN DIE STANDE ". Nach einem (1) min. startet der CRO die zwei
(2) min. Vorbereitungszeit mit dem Kommando "VORBEREITUNG
BEGINNT JETZT."

Nach zwei (2) Minuten, gibt der CRO das Kommando "ENDE DER
VORBEREITUNG."

Die Probeserie besteht aus funf (5) Schuss in vier (4) Sekunden.
Unmittelbar nach der Vorbereitungszeit, gibt der CRO das
Kommando "FUR DIE PROBESERIE LADEN." 30 Sek. nach dem
Kommando "LADEN", nennt der CRO den Namen des ersten
(linken) Athleten aus jeder Gruppe durch die Angabe
"(Familienname des Athleten Nr. 1, Familienname des Athleten Nr.
3, Familienname des Athleten Nr. 5)." Nachdem die Athletenamen
genannt wurden, kdnnen sie die Magazine in ihren Pistolen geben
und sich zum Schielden bereitmachen.

15 Sek. nach dem Aufruf der Namen der Finalisten 1, 3 und 5, gibt
der CRO das Kommando "ACHTUNG" und es werden die roten
Lichter eingeschaltet. Die Athleten mussen ihre Pistolen in die
READY Position (Regel 8.7.2) bringen. Die grunen Lichter leuchten
nach sieben (7) Sekunden auf. Nach der vier (4) Sekunden-Serie,
leuchten die roten Lichter fur 10-14 Sek. auf. (Wahrend die
Scheiben fur die nachste Serie vorbereitet werden). Wahrend
dieses Zeitraums von 10 bis 14 Sek. konnen die Athleten auf ihre
Monitore schauen.

Nachdem der technische Funktionar signalisiert hat, dass die
Scheiben bereit sind, nennt der CRO den "(Familiennamen des
Athleten Nr. 2, den Familiennamen des Athleten Nr. 4, den
Familiennamen des Athleten Nr. 6)." Nachdem die Athletennamen
bekannt gegeben wurden, kdnnen sie die Magazine in ihre Pistolen
geben und sich zum Schielden bereitmachen. Funfzehn (15) sec.
spater kommt das Kommando "ACHTUNG" und das zeitliche
Verfahren fur diese Serie wird fortgesetzt.
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Nach der vier (4) Sekunden Serie, leuchten die roten Lichter fur 10-
14 Sek. auf. Wahrend dieses Zeitraums von 10 bis 14 Sek. kdnnen
die Athleten auf ihre Monitore schauen.

Fir die Probeserie werden keine Trefferansagen gemacht.
Nachdem alle Finalisten ihre Probeserie geschossen haben,
mussen sie ihre ungeladenen Pistolen mit eingefuhrten
Sicherheitsfahnen auf der Ablage (Ladebank) ablegen und sich flr
die Prasentation den Zuschauern zuwenden. Die Standaufsicht
muss Uberprifen, dass die Pistolenverschlisse geoéffnet sind und
sich keine Patronen in den Patronenlagern oder Magazinen
befinden.

f)

Vorstellung der
Finalisten

4:45 min. vorher

Nachdem die Waffen der Finalisten Uberprift wurden, stellt der
Ansager die Athleten, den CRO wund den verantwortlichen
Jurymitglied nach Regel 6.17.1.12 vor.

g)
Genauer Ablauf

der Kommandos
und des
SchieBsens

Wettkampfstarts
mit 0:00 min.

Jede finale Wettkampfserie besteht aus funf (5) Schuss in vier (4)
Sekunden. Fur jede Serie schiellen alle noch im Wettbewerb
befindlichen  Finalisten einzeln und nacheinander. Die
Schussreihenfolge ist bei allen Serien von links nach rechts.

Unmittelbar nach der Prasentation gibt der CRO das Kommando "
NEHMEN SIE IHRE POSITION EIN."

15 Sek. nach der Prasentation gibt der CRO das Kommando
"LADEN". Nach dem Kommando "LADEN" haben die Athleten
eine (1) min Zeit, um zwei (2) Magazine zu laden (Regel 8.7.6.2 d
gilt nicht fur das Finale). Vor Beginn der ersten MATCH-Serie wird
nur ein (1) "LADEN"-Kommando gegeben. Wahrend des gesamten
Finales, konnen die Athlet je nach Bedarf weiterhin ihre Magazine
laden.

Nach dem Kommando "LADEN", konnen die Athlet ZielUbungen,
den Arm heben oder Trockenschisse machen, aul3er, wenn die
anderen Athleten in der 5er-Scheibengruppe schiefden. Wahrend
dieser Zeit darf der Athlet auf der rechten Seite der 5er-
Scheibengruppe seine Pistole zur Vorbereitung in die Hand
nehmen, jedoch keine Zielubungen, den Arm heben oder
Trockenschusse durchfiihren. Nachdem der Athlet auf der linken
Seite geschossen hat, muss er seine Pistole ablegen und vom
Stand zurtcktreten oder sich nicht bewegen, wahrend der Athlet auf
der rechten Seite seine Serie schielit.

Eine (1) min. nach dem Kommando "LADEN", ruft der CRO den
Namen des ersten Athleten unter Angabe "(Familienname des
Athlet Nr. 1)" auf. Nachdem der Name des Athleten aufgerufen
wurde, kann er das Magazin in seine Pistole stecken und sich auf
das Schiel3en vorbereiten.
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15 Sek. nach Aufruf des Namens des ersten Athleten, gibt der CRO
das Kommando "ACHTUNG" und schaltet die roten Lichter ein. Der
erste Athlet muss seine Pistole in die READY Position bringen. Die
grunen Lichter leuchten nach einer Verzogerung von sieben (7)
Sekunden auf. Nach der vier (4) Sekunden-Serie, leuchten die roten
Lichter fur 10-14 Sek. auf. (Zeit zum Scheibenwechsel).

Wahrend dieses Zeitraums von 10 bis 14 Sek. zeigt der CRO die
Treffer flr diese Serie an (z.B. "VIER TREFFER").

Unmittelbar nachdem das Ergebnis des ersten Athleten verkindet
wurde und der technische Funktionar signalisiert, dass die Scheiben
bereit sind, sagt der CRO "(Familienname des Athlet Nr. 2)" an. 15
Sek. spater wird das Kommando "ACHTUNG" gegeben und das
zeitliche Verfahren flr diese Serie wird fortgesetzt. Nach dieser
Serie verkindet der CRO das Ergebnis. Die anderen Athleten
schielRen der Reihe nach weiter, bis alle Athleten, die noch im
Wettbewerb sind, die Serie geschossen haben. Es gibt eine 15-20
Sek. Pause nachdem alle Athlet eine (1) Serie abgeschossen
haben. Wahrend dieser Pause kommentiert der Ansager den
aktuellen Rang der Athlet, die besten Ergebnisse, die
ausgeschieden Athlet sind, etc.

Fir die zweite Serie sagt der CRO "(Familienname des Athlet Nr.1)"
an und fuhrt diesen Vorgang so lange weiter, bis alle Finalisten vier
(4) Serie geschossen haben.

h)
Ausscheidung

Nachdem alle Finalisten die vierte Serie abgeschossen haben,
scheidet der Athlet mit dem niedrigsten Rang aus (6. Platz). Ein
weiterer Athlet scheidet nach jeder Serie, die folgt aus.

Nach 5 Serien — Platz 5

Nach 6 Serien — Platz 4

Nach 7 Serien — Platz 3 (der Bronzemedaillengewinner ist ermittelt)
Nach 8 Serien — 2. und 1. Platz (der Silber und Gold
Medaillengewinner sind ermittelt)

i)
Ringgleichheit

Wenn es eine Ringgleichheit von Athleten mit dem niedrigsten Rang
gibt, schiel3en die Athlet eine zusatzliche vier (4) sek. Stechserien,
bis die Ringgleichheit gebrochen ist. Fur alle Stechserien beginnt
der Athlet auf der linken Seite.

Far die Stechserie ruft der CRO den Namen des ersten Athleten auf
"(Familienname des Athlet Nr. 1)" und der normale Ablauf wird
angewendet. Der Ansager macht keine Kommentare, bis die
Ringgleichheit gebrochen ist.

i)

Finale Abschluss

Nachdem zwei (2) verbleibenden Finalisten die achte Serie
abgeschossen haben und wenn es keine Ringgleichheit und keine
Proteste gibt, gibt der CRO das Kommando ,STOPP...
ENTLADEN* und erklart, "DIE ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG."
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Die Jury muss die drei Medaillengewinner am Schiefl3stand
sammeln und der Ansager bestatigt sofort die Gold-, Silber- und
Bronze-Medaillen-Gewinner gemal Regel 6.17.1.14 p.

Bevor ein Finalist oder sein Trainer die Pistole von der Feuerlinie
entfernt, muss die Standaufsicht Uberprifen, ob die
Pistolenverschlisse offen sind, eine Sicherheitsfahne eingeflhrt,
das Magazin entfernt und die Magazine entladen sind. Die Pistolen
mussen verpackt werden, bevor sie von der Feuerlinie genommen
werden.

k)
Spate Schisse

Wenn ein Athlet einen verspateten Schuss abgibt oder nicht
rechtzeitig auf alle flinf (5) Scheiben schiel3t, wird fir jeden spaten
Schuss oder nicht abgegebenen Schuss ein (1) Treffer von der
Wertung dieser Serie abgezogen. Der Schuss / die Schisse wird
/ werden mit dem Vermerk "OT" gekennzeichnet.

1)
READY Position
(8.7.2, 8.7.3)

Wenn die Jury feststellt, dass ein Athlet seinen Arm zu frih hebt,
oder nicht ausreichend senkt, muss der Athlet mit einem Abzug
von zwei (2) Treffern in dieser Serie (Griine Karte) bestraft
werden. In einem Finale wird keine Verwarnung gegeben. Im Falle
einer Wiederholung, muss der Athlet disqualifiziert (Rote Karte)
werden. Um einen Verstol3 gegen die ,READY Position“ zu
entscheiden, mulssen mindestens zwei Mitglieder der
Wettkampfjury ein Zeichen geben (z.B. Hochheben einer Flagge),
um anzuzeigen, dass ein Athlet seinen Arm zu schnell gehoben
hat, bevor eine Strafe oder eine Disqualifikation verhangt wird.

m)
Funktions-
storungen (8.9.)

Funktionsstorungen wahrend der Probeserie konnen nicht
reklamiert oder wiederholt werden. Wahrend der Wettkampfserien
kann nur  eine Funktionsstoérung (ZULASSIG oder
NICHTZULASSIG) geltend gemacht werden:

Wenn wahrend einer Wettkampfserie eine Funktionsstorung auftritt,
muss ein RO (Standaufsicht) feststellen, ob diese Funktionsstdrung
ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG ist. Wenn die Funktionsstorung
ZULASSIG ist, muss der Athlet die Serie sofort wiederholen,
wahrend die anderen Finalisten warten, und er erhalt das Ergebnis
der Wiederholungserie. Der Athlet hat 15 Sekunden Zeit, um fur die
Wiederholungsserie  bereit zu sein. Fur jede weitere
Funktionsstorung ist keine Wiederholung mehr zugelassen und die
angezeigten Treffer werden gezahlt.

Wenn die Funktionsstérung NICHT ZULASSIG ist, muss eine Strafe
von zwei (2) Treffer vom Ergebnis dieser Serie abgezogen werden.

6.17.5 Finale — 25 m Pistole Frauen

a)
Finalmodus

Das 25-Meter-Pistolen-Frauen-Finale besteht aus zehn (10) 5-
Schuss-Schnellfeuer-Serien mit Treffer- oder Fehlschuss-Wertung
und den Ausscheidungen der Finalisten mit den niedrigsten
Ergebnissen, die nach der vierten Serie beginnen und bis zur zehnten

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022




Serie, wenn die Gold- und Silbermedaillen entschiedenen sind.

b)
Scheiben

Es werden zwei (2) Gruppen von funf (5) 25 m EST (elektronische
Scheiben) verwendet. Die Scheiben sind mit A-B-R1-D-E-F-G-R2-I-J
beschriftet. Im Finale werden acht (8) Finalisten nach einem
Zufallsprinzip den Positionen A-B-D-E-F-G-I-J zugewiesen.

Wertung

Das Finale beginnt bei null (0). Die Wertung ist Treffer oder Fehler;
jeder Schuss in der Trefferzone wird mit einem Treffer gewertet.
Jedes Schussergebnis, das auf der 25 m
Schnellfeuerpistolenscheibe 10,2 oder mehr ergibt, zahlt als Treffer.

Wahrend des Finales werden die Ergebnisse kumuliert, wobei die
endgultige Platzierung jedes Athleten durch die Gesamtzahl der
Treffer bestimmt wird. Wenn zwei oder mehr Athleten um einen zu
entscheidenden Platz ringgleich sind, schiel3en sie weitere Serien,
bis diese Ringgleichheit gebrochen ist.

Abzuge fir VerstoRRe, die vor dem ersten MATCH-Schuss begangen
wurden, werden auf das Ergebnis der ersten MATCH-Serie
angerechnet. Abzige fur andere Strafen werden auf das Ergebnis der
Serie angerechnet, in der der Verstol} stattgefunden hat

d)
Vorbereitungszeit
30:00 und 20:00
min. vorher

Die Athleten muissen sich 30 min. vor der Startzeit mit ihrer
Ausristung und Wettkampfkleidung melden. Nachdem sich der
Athlet gemeldet hat, muss die Jury die Ausrustungskontrolle so
schnell wie mdglich abschlieRen. Den Athleten oder ihren Trainern
muss die Moglichkeit gegeben werden, ihre Ausrustung,
einschlieBlich ausreichend Munition, um das Finale zu absolvieren,
spatestens 20 Minuten vor der Startzeit an ihren Schiel3standen
abzustellen. Zur Ausrustung des Athleten kann eine Reservepistole
gehoren, die als Ersatz fur eine nicht funktionierende Pistole
verwendet werden kann. (Eine Sicherheitsfahne muss eingefihrt
sein).

e)

Ruf zum Stand,
Vorbereitungs-
phase und
Probeschiisse

12:00 min. vorher

Der CRO gibt zwoIf (12) min vor der Startzeit das Kommando
"SCHUTZEN AN DIE STANDE". Nach einer (1) Minute, startet der
CRO die zwei (2) min. Vorbereitungszeit mit dem Kommando
"VORBEREITUNG BEGINNT JETZT".

Nach zwei (2) min gibt der CRO das Kommando "ENDE DER
VORBEREITUNG".

Die Probeserie besteht aus funf (5) Schuss im normalen
Schnellfeuermodus (Regel 8.7.6.4). Unmittelbar nach der
Vorbereitungsphase, gibt der CRO das Kommando "FUR DIE
PROBESERIE, LADEN". Nach diesem Kommando kdnnen die
Athleten ihre geladenen Magazine in die Pistole stecken und sich auf
das Schiel3en vorbereiten.

60 Sek. nach dem Kommando "LADEN", gibt der CRO das
Kommando "ACHTUNG" und schaltet die roten Lichter ein. Die
Athleten bringen ihre Pistolen in die READY Position (Regel 8.7.2).
Nach sieben (7) Sekunden leuchten das erste Mal fur drei (3) Sek.
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die gruinen Lichter auf und die Serie beginnt. Nach der Serie gibt der
CRO das Kommando "STOPP ... ENTLADEN*.

Es gibt keine Ergebnisansagen wahrend der Probeserie. Nach dem
Kommando "STOPP ... ENTLADEN" mussen die Finalisten ihre
Waffen entladen, die Sicherheitsfahnen einfihren, ihre Waffen
ablegen oder sie auf die Ladebank (Tisch) legen und sich zu den
Zuschauern fur die Prasentation umdrehen. Die Standaufsicht muss
uberprifen, ob die Waffenverschlisse geoffnet sind und die
Sicherheitsfahnen eingefuhrt sind.

f)

Vorstellung der
Finalisten

6:15 min. vorher

Nachdem die Waffen der Finalisten Uberpruft wurden, stellt der
Ansager die Athleten, den CRO und das verantwortliche Jurymitglied
gemal’ Regel 6.17.1.12 vor.

g)
Ausfiihrliches

Verfahren fiir
Kommandos und
Schieflen

Wettkampfstart bei
0:00 min.

Unmittelbar nach der Prasentation gibt der CRO das Kommando
"NEHMEN SIE IHRE POSITION EIN“

15 Sek. spater beginnt die erste Wettkampfserie und der CRO gibt
das Kommando "LADEN". Die Finalisten haben eine (1) min Zeit um
zwei (2) Magazine (Regel 8.7.6.2 d, gilt nicht fur das Finale) zu laden.

Nur ein (1) "Laden"- Kommando wird vor Beginn der ersten MATCH-
Serie gegeben. Wahrend der gesamten Finales, kdnnen die Athleten
je nach Bedarf weiterhin ihre Magazine laden.

Eine (1) min nach dem Kommando "LADEN", gibt der CRO das
Kommando "ERSTE SERIE .... FERTIG" Nach diesem Kommando
ist es den Athleten erlaubt die Magazine in ihre Pistolen zu laden und
sich auf das Schiel3en vorzubereiten.

15 Sek. nach dem Kommando "FERTIG", gibt der CRO das
Kommando "ACHTUNG" und schaltet die roten Lichter ein. Athlet
mussen ihre Pistolen in die READY Position (Regel 8.7.2) bringen.
Nach sieben (7) Sekunden leuchten das erste Mal fur drei (3) Sek.
die grinen Lichter auf und die Schnellfeuerserie beginnt. Nachdem
die Serie abgeschossen ist, gibt der CRO das Kommando "STOPP".

Nach dem Kommando "STOPP" gibt der Ansager Kommentare zu
den Reihungen und Ergebnissen der Finalisten ab.

15sek. nachdem die Ansage beendet ist, gibt der CRO das
Kommando "NACHSTE SERIE ... FERTIG* Nach 15 Sek. gibt der
CRO das Kommando "ACHTUNG".

Dieser Ablauf wird so lange fortgesetzt bis alle Finalisten vier (4)
Serie geschossen haben. Nach der vierten Serie und wenn es keine
Ringgleichheit um den achten Platz gibt, gibt der CRO das
Kommando "STOPP*

h)
Ausscheidung

Nachdem die Finalisten die vier (4) -Serien abgeschossen haben,
scheidet der Athlet mit dem niedrigsten Ergebnis aus (8. Platz) Ein
weiterer Athlet scheidet nach jeder Serie, die folgt aus.
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Nach 5 Serien — Platz 7

Nach 6 Serien — Platz 6

Nach 7 Serien — Platz 5

Nach 8 Serien — Platz 4

Nach 9 Serien — Platz 3 (der Bronzemedaillengewinner ist ermittelt)
Nach 10 Serien — 2. und 1. Platz (die Silber und Gold
Medaillengewinner sind ermittelt)

i)
Ringgleichheit

Wenn zwei (2) oder mehr Athleten die gleiche Punktzahl
(Gesamttreffer) haben, um einen Platz zu entscheiden, muissen
ringgleiche  Athleten zusatzliche 5-Schuss-Schnellfeuerserien
schiel3en, bis die Ringgleichheit gebrochen ist.

Wenn es eine Ringgleichheit gibt, gibt der CRO sofort die
Familiennamen der ringgleichen Athleten bekannt und weist sie an,
die Stechserie mit dem normalen Schiel3verfahren zu schief3en. Der
Ansager gibt keine Kommentare ab, bis die Ringgleichheit gebrochen
ist.

I)]
Finale
Abschluss

Nach der zehnten Serie und wenn es keine Ringgleichheit zwischen
dem 1. und dem 2. Platz gibt, gibt der CRO das Kommando
“STOPP... ENTLADEN” und “DIE ERGEBNISSE SIND
ENDGULTIG “. Die Jury muss die drei Medaillengewinner am
Schiel3stand sammeln und der Ansager bestatigt sofort die Gold-,
Silber- und Bronze-Medaillen-Gewinner gemal Regel 6.17.1.14 p.

k)
READY Position
(8.7.2)

Wenn die Wettkampfjury feststellt, dass ein Athlet seinen Arm zu frih
hebt, oder nicht ausreichend senkt, muss der Athlet mit einem Abzug
von zwei (2) Treffern in dieser Serie (Griine Karte) bestraft werden.
In einem Finale wird keine Verwarnung gegeben. Im Falle einer
Wiederholung, muss der Athlet disqualifiziert (Rote Karte) werden.
Um eine Ubertretung der ,READY Position* zu entscheiden, miissen
mindestens zwei Mitglieder der Wettkampfjury ein Zeichen geben
(z.B. Hochheben einer Flagge), um anzuzeigen, dass ein Athlet
seinen Arm zu schnell hob, bevor eine Strafe oder eine
Disqualifikation verhangt wird.

1)
Funktions-
storungen (8.9.1)

Funktionsstoérungen wahrend der Probeserie kdnnen nicht reklamiert
oder wiederholt werden. Wahrend des Finales kann nur eine
Funktionsstérung (ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG) geltend
gemacht werden:

Wenn wahrend einer Wettkampfserie eine Funktionsstdrung auftritt,
muss ein RO (Standaufsicht) feststellen, ob diese Funktionsstérung
ZULASSIG oder NICHT ZULASSIG ist. Wenn die Funktionsstdrung
ZULASSIG ist, muss der Athlet die Serie sofort komplettieren,
wahrend die anderen Finalisten warten. Der Athlet hat 15 Sekunden
Zeit, um fur die Komplettierungsserie bereit zu sein. Fir jede weitere
Funktionsstorung ist keine Komplettierung mehr zugelassen und die
angezeigten Treffer werden gezahlt.

Wenn die Funktionsstérung NICHT ZULASSIG ist, muss eine Strafe
von zwei (2) Treffer vom Ergebnis dieser Serie abgezogen werden.

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022




6.18

6.18.1

6.18.1.1

6.18.1.2

6.18.1.3

6.18.1.4

6.18.1.5

LG und LP Mixed Team Bewerbe
10 m Luftgewehr und 10 m Luftpistole Bewerbe

Diese Regeln enthalt spezielle technische Regeln fir 10 m LG und 10 m LP
Mixed Team Bewerbe

Mannschaftszusammensetzungen:
2 Athleten von derselben Nation (1 Mann und 1 Frau)
Nationale Identifikation/ Kleiderordnung:

a) Die Athleten jeder Nation mussen ihre nationale Identifikation wie folgt auf
ihrer Schiel3kleidung tragen:

b) Gewehr: Der vom |OC festgelegte Name des Landes in Form von 3
Buchstaben auf der dem Publikum zugewandten Seite der Jackentasche.
Befindet sich das NOC bereits auf der Schiel3jacke, sollte eine Nationalflagge
an der dem Publikum zugewandten Tasche angebracht oder befestigt werden.

c) Pistole: Der vom I0C festgelegte Name des Landes muss mit 3 Buchstaben
auf dem Armel des T-Shirts / der Sportjacke auf der dem Publikum
zugewandten Seite angebracht werden.

Mannschaftszulassungen:

Die Nationen dirfen gemaf den Teilnahmebedingungen der ISSF mit maximal
zwei Teams an einer Meisterschaft teiinehmen. Die Teammitglieder kdnnen
durch andere Athleten, die flr diese Meisterschaft registriert sind, spatestens
bis 12:00 Uhr zwei Tage vor dem Tag des Mixed Team-Wettbewerb,
ausgetauscht werden. Bei einem Team, das die Anmeldung der Teammitglieder
nicht innerhalb dieser Frist bestatigt, werden die Teammitglieder nach dem
Zufallsprinzip aus den Teilnahmeberechtigten ausgewahlt und kdnnen danach
nicht mehr geandert werden.

b) Das Startgeld fur jede Mannschaft betragt EUR 170,00 (Regel 8.4.2 Gen.
Regs)).

Wettbewerbsformat:
10 m Mixed Team Bewerbe werden in zwei Etappen durchgefihrt
a) Qualifikation (2 Teile)

b) Finale (Bestehend aus Phase 1, in der Uber die Bronzemedaille entschieden
wird, und Phase 2, in der Uber die Gold-/Silbermedaille entschieden wird)
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6.18.1.6

6.18.1.7

6.18.1.8

6.18.1.9

6.18.1.10

Mixed Team Wertungen:

Ergebnisse und Reihungen basieren auf dem Gesamtergebnis der beiden
Mannschaftsmitglieder.

Betreuung:
a) Wahrend der Qualifikation ist nonverbale Betreuung erlaubt.

b) Wahrend des Finales ist jeder Mannschaft ein (1) Trainer gestattet, der so
sitzen muss, dass er/sie Zugang zu seinen Athleten hat und mit ihnen
kommunizieren kann. Der Trainer kann eine Auszeit beantragen, indem er
unmittelbar nach Abschluss einer Runde, wahrend die Durchsagen erfolgen,
eine Hand hebt. Dies kann nur einmal wahrend eines Finales beantragt werden.
Der Trainer darf sich seinem / ihren Athleten an der Feuerlinie fir maximal eine
(1) Minute, beginnend vom Erreichen des Athleten durch den Trainer, nahern
und mit ihnen sprechen.

c) Die Zeit wird vom verantwortlichen Jurymitglied kontrolliert, der nach Ablauf
der einen Minute ,ZEIT“ sagen muss, und der Trainer muss unverzuglich zu
seinem Platz zurlickkehren. Wenn eine Mannschaft eine Auszeit beantragt,
kann sich der Trainer der anderen Mannschaft gleichzeitig an seinen/ihren
Athleten wenden und mit ihnen sprechen. Dies hat keinen Einfluss auf die
Méoglichkeit der anderen Mannschaft, eine eigene Auszeit zu beantragen.

Funktionsstorungen bei Waffen:

a) Funktionsstérungen in der Qualifikation werden gemal® Regel 6.13
entschieden.

b) Funktionsstorungen in den Medaillenwettkampfen werden gemaly Regel
6.17.1.6 entschieden. Nur eine zuladssige Funktionsstorung ist fur jede
Mannschaft wahrend des Medaillenwettkampfes erlaubt.

EST-Beschwerden und Ergebnisproteste:

a) EST-Beschwerden wahrend der Qualifikation werden gemaf Regel 6.16.5.2
entschieden.

b) EST-Beschwerden wahrend der Finale werden gemal} 6.17.1.8 entschieden.
Proteste:
a) Proteste wahrend der Qualifikation werden gemafR Regel 6.16 entschieden.

b) Proteste wahrend der Finale werden von einer Finalprotestjury gemaf
6.17.1.10 d und 6.17.1.13 entschieden.
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6.18.1.11

6.18.2

6.18.2.1

6.18.2.2

6.18.2.3

6.18.2.4

Siegerehrungen:

Siegerehrungen fir Mixed Team Wettbewerbe werden nach Regel 6.17.6
durchgefuhrt.

Qualifikation:
Ort:

Mixed Team Qualifikationen werden am Qualifikationsstand in ein oder zwei
Durchgangen geschossen.

Standzuteilung:

a) Die Stande der Mannschaften werden durch eine zuféllige
Computerauslosung gemal Regel 6.6.6 bestimmt.

b) Mannschaften aus derselben Nation dirfen nicht nebeneinanderstehen.
c) Mannschaftsmitglieder schiel3en nebeneinander, die Athletin links.
Aufruf zum Stand:

a) Fur jeden Qualifikationsdurchgang ruft der CRO die Athleten zwanzig (20)
Minuten vor der geplanten Startzeit zum Stand.

b) Den Athleten werden zehn (10) Minuten Zeit eingeraumt, um ihre Ausristung
an ihren zugewiesenen Standen aufzubauen.

c) Die Athleten durfen ihr Gewehr / ihre Pistole nicht auspacken oder die
Ausristung an den Schiel3standen ablegen, bis der CRO sie an die Stande ruft.

d) Nachdem die Athleten an die Stande gerufen wurden, dirfen sie vor Beginn
der Vorbereitungs- und Probezeit mit ihrem Gewehr / ihrer Pistole hantieren, die
Sicherheitsfahnen entfernen, Trockenschielen und Halte- und Zielubungen
durchfuhren.

e) Im Finale durfen die Athleten weder die Sicherheitsfahne entfernen noch
Trockenschielden, bis die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt.

Vorbereitungs- und Probezeit:

Vor dem Wettkampfstart muss den Athleten eine Vorbereitung- und Probezeit
von zehn (10) Minuten mit unbegrenzter Anzahl von Probeschiissen erlaubt
werden.

a) Das Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss zeitlich ungefahr dreiig
(30) Sekunden vor dem offiziellen Wettkampfstart liegen.
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6.18.2.5

6.18.2.6

6.18.2.7

b) Die Kontrollen vor dem Wettkampf durch die Standaufsichten (RO) mussen
innerhalb von zehn (10) Minuten vor Beginn der Vorbereitungs- und Probezeit
abgeschlossen sein.

c) Die Vorbereitungs- und Probezeit beginnt mit dem Kommando
»VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START". Kein Schuss darf vor dem
Kommando ,START" abgegeben werden.

d) Wenn ein Athlet in der Vorbereitungs- und Probezeit einen Schuss vor dem
Kommando ,START" abgibt, muss der erste Wettkampfschuss als Fehlschuss
gewertet werden (0). Wenn es um die Sicherheit geht, kann der Athlet
disqualifiziert werden.

e) Nach Ablauf von neun Minuten und drei3ig Sekunden der Vorbereitungs- und
Probezeit gibt der CRO das Kommando "30 SEKUNDEN".

f) Am Ende der Vorbereitungs- und Probezeit muss der CRO das Kommando
,ENDE DER VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT... STOPP“ geben. Es
muss eine kurze Pause von ungefahr dreillig (30) Sekunden geben, damit der
Scheibenfunktionar die Scheiben fur den Wettkampf einrichten kann.

g) Wenn ein Athlet nach dem Kommando ,ENDE DER VORBEREITUNGS-
UND PROBEZEIT... STOPP“ und vor dem Kommando ,WETTKAMPF...
START*® einen Schuss abgibt, darf der Schuss nicht als Wettkampfschuss
gewertet werden.

Anzahl der Wettkampfschiisse und Zeitlimit:

a) In der Qualifikation schielt jedes Mannschaftsmitglied dreilRig (30)
Wettkampfschisse (insgesamt 60 Schusse pro Mannschaft), wobei das
Zeitlimit dreiBig (30) Minuten betragt. Jeder Athlet schiel3t unabhangig von
seinem Partner.

Wertung:

Eine Zehntelringwertung (Punkt 6.3.3.1) wird in der Qualifikation fir den 10 m
Luftgewehr Mixed Team Wettbewerb verwendet. Ganze Ringe werden in der
Qualifikation fur die 10 m Luftpistolen Mixed Team Wettbewerb verwendet.

Mannschaftsreihung:

a) Die Ergebnisse der Mannschaftsmitglieder werden addiert und die
Mannschaftsergebnisse werden gereiht.

b) Ringgleichheiten werden durch Anwendung von Regel 6.15.5 (Summe der
Ergebnisse der beiden Mannschaftsmitglieder) gebrochen.

c) Die vier (4) bestplatzierten Mannschaften erreichen das Finale.
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6.18.3

6.18.3.1

6.18.3.2

6.18.3.3

6.18.3.4

d) Die Mannschaften auf den Platzen 3 und 4 treten im Finale Teil 1
gegeneinander an.

e) Die Mannschaften auf den Platzen 1 und 2 treten im Finale Teil 2
gegeneinander an

Finale:

Das Finale besteht aus Phase 1, in der Uber die Bronzemedaille entschieden
wird, gefolgt von der Phase 2, in der Uber die Gold-/Silbermedaillen entschieden
wird. Das Verfahren zur Durchfuhrung beider Finalphasen ist das gleiche, wobei
der CRO in jedem Ereignis die entsprechende Formulierung verwendet.

Ort:

10 m Gewehr- und Pistolen Mixed Team Finale missen, wenn mdglich, auf
einem Finalschiefstand geschossen werden. Auf dem FOP missen
Ergebnismonitore  verfligbar sein, die flur beide Mitglieder jeder
Mannschaftsichtbar sind.

Ablauf:

a) Es werden neue Starthummern vergeben, die wahrend des Finales getragen
werden. Sie werden zur Meldezeit ausgegeben.

b) Athleten in Finalphase 1 oder ihren Trainern muss die Moglichkeit gegeben
werden, ihre Ausristung mindestens flinfzehn (15) Minuten vor der geplanten
Startzeit an den dafir vorgesehenen Schiel3stdnden abzustellen. AnschlielRend
mussen sie den Schiel3stand verlassen und darauf warten, dass sie zum Stand
gerufen werden.

c) Es durfen keine Taschen oder Transportboxen auf dem Schiel3stand
zuruckgelassen werden.

Funktionare im Finale:

Die Durchfiihrung und Uberwachung der Mixed-Team-Finals erfolgt in
Ubereinstimmung mit Regel 6.17.1.10.

Vorbereitungs- und Startzeiten:

a) Die Startzeit fur das Finale ist, wenn der CRO mit dem Kommando fur den
ersten Wettkampfschuss fur Finalphase 1 beginnt.

b) Alle acht Athleten, die sich fur das Finale qualifizieren, missen sich mit der
gesamten erforderlichen Ausristung mindestens dreif3ig (30) Minuten vor der
Startzeit der Finalphase 1 im Vorbereitungsbereich fir das Finale einfinden.
Eine Strafe von zwei Punkten (2) wird vom Ergebnis der ersten Wettkampfserie
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6.18.3.5

6.18.3.6

abgezogen, wenn ein oder zwei Mannschaftsmitglieder sich nicht rechtzeitig
melden. Jede Mannschaft darf von einem Trainer begleitet werden.

c) Wenn sich ein Athlet oder eine Mannschaft spater als zwanzig (20) Minuten
vor der Startzeit meldet, darf die Mannschaft nicht starten und wird in der
Finalphase 1 auf Platz 4 bzw. in Finalphase 2 auf Platz 2 gereiht.

d) Wenn die Siegerehrung nach dem Finale stattfindet, mussen alle Athleten in
einer fur eine Siegerehrung geeigneten Nationalmannschaftsuniform
erscheinen. Die Jurys mussen wahrend des Vorbereitungszeitraums und so
schnell wie moglich nach der Meldung jedes Athleten Ausrustungskontrollen
durchfuhren.

e) Athleten in Finalphase 1 oder ihren Trainern muss die Mdglichkeit gegeben
werden, ihre Ausristung mindestens flinfzehn (15) Minuten vor der geplanten
Startzeit an den vorgesehenen Schieldstdnden abzustellen. AnschlieRend
mussen sie den Schieldstand verlassen und darauf warten, dass sie zum Stand
gerufen werden.

f) Die Mannschaften fur beide Teile des Finales mussen in der Reihenfolge der
Schiel3stande zusammengestellt werden, damit sie zehn (10) Minuten vor der
Startzeit der Phase 1 zu den Standen aufgerufen werden kdnnen.

Zuteilung zu den SchieBstanden:

a) Fur die Finalphase 1 sollte die nach der Qualifikation drittplatzierte
Mannschaft die Positionen auf den Schie3standen B und C einnehmen,
wahrend die Mannschaft auf dem vierten Platz die Schiel3stande F und G
einnimmt.

b) FUr die Finalphase 2 sollte die Mannschaft, das nach der Qualifikation auf
dem ersten Platz steht, die Positionen auf den Schielstanden B und C
einnehmen, wahrend das Team, das auf dem zweiten Platz liegt, die
Schiel3standen F und G einnimmt.

c) Die Mannschaftsmitglieder kénnen ihre Positionen flir die
Medaillenwettkampfe dndern. Wenn eine Anderung gewiinscht wird, muss der
Mannschaftstrainer der RTS-Jury vor Ablauf der Protestzeit, wenn die
Ergebnisse der vorlaufigen Qualifikation veroffentlicht werden, mitteilen,
welches Mannschaftsmitglied links und welches Mannschaftsmitglied rechts
schiel3t.

Wertung

a) Alle Schisse im Finale (sowohl Gewehr als auch Pistole) werden mit
Zehntelwertung gewertet.

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022



6.18.3.7

6.18.3.8

b) Die Mannschaft mit der hochsten Gesamtringzahl in jeder Runde, verglichen
mit den anderen Mannschaften im Finale, gewinnt zwei (2) Punkte.

c) Bei Ringgleichheit erhalt jede Mannschaft einen (1) Punkt.

d) Die erste Mannschaft, die sechzehn (16) Punkte oder mehr erreicht, gewinnt
den entsprechenden Finalteil.

e) Im Falle eines Unentschiedens, bei dem beide Mannschaften mindestens
sechzehn (16) Punkte erzielt haben, wird das Finale mit einem (1) zusatzlichen
Schuss von beiden Mitgliedern jeder Mannschaft fortgesetzt, um Uber das
Unentschieden zu entscheiden.

f) Wenn die Punkte immer noch unentschieden sind, geben die Mannschaften
auf Kommando weitere Schiisse ab, bis der Unentschieden geldst ist

EST-Beschwerden wahrend des Finales

a) Wenn sich wahrend der Probezeit ein Mannschaftsmitglied oder ein Trainer
beschwert oder ein Standfunktionar feststellt, dass ein Papierstreifen nicht
vorruckt, muss der CRO den Athleten anweisen, mit dem Schief3en aufzuhdren,
und den technischen Funktionar anordnen, das Problem zu beheben.
AnschlieRend muss die Probezeit neu gestartet werden.

b) Wenn sich ein Mannschaftsmitglied dariber beschwert, dass sein Monitor
fehlerhaft anzeigt oder dass es zu einem unerwarteten Null- oder unerklarlichen
Fehlschuss kommt, missen die folgenden Schritte unternommen werden:

c) Das verantwortliche Jurymitglied muss den Athleten, dessen Scheibe eine
Fehlfunktion aufweist, anweisen, einen weiteren Schuss abzugeben. Wenn der
zusatzliche Schuss registriert wird, wird der Wert des zusatzlichen Schusses
gezahlt und der fehlende Schuss ignoriert. Wenn der zusatzliche Schuss nicht
registriert wird, muss die Jury den Wettkampf abbrechen und den Athleten auf
einen Reservestand verlegen.

d) Wenn ein Athlet zu einem Reservestand verlegt wird und er zur
Wiederaufnahme bereit ist, erhalten alle Athleten zwei (2) Minuten unbegrenzte
Probeschisse. Der Athlet, der verschoben wurde, schief3t dann innerhalb von
finfzig (50) Sekunden seinen/ihren Wettkampfschuss und der Wettkampf wird
fortgesetzt.

Aufruf zum Stand

Die Mannschaften beider Finalteile treten einzeln zum FOP ein. Wenn jede
Mannschaft das FOP betritt, stellt der Ansager diese den Zuschauern vor. Die
Athleten muissen vor ihren vorgesehenen Schiel3stdnden mit Blick auf das
Publikum stehen und in dieser Position bleiben, bis alle vorgestellt wurden,
einschlieBlich des verantwortlichen Jurymitglieds und des Chief Range Officer.
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6.18.3.9

6.18.4.

6.18.4.1

Die Mannschaften fur die Final Phase 2 kehren in den Vorbereitungsbereich
zuruck.

Vorbereitung- und Probezeit:
Nach einer (1) Minute gibt der CRO das Kommando:

"FUNF MINUTEN VORBEREITUNGS- UND PROBEZEIT ... START". Nach
vier (4) Minuten und dreiBig (30) Sekunden kommandiert der CRO: "30
SEKUNDEN". Nach funf (5) Minuten gibt der CRO das Kommando "STOPP ...
ENTLADEN".

Finalablauf:

a) Eine (1) Minute nach Ende der Vorbereitungs- und Probezeit kommandiert
der CRO:

b) ,ZUM ERSTEN WETTKAMPFSSCHUSS LADEN ... funf (5) Sekunden ...
START".

c) Jedes Mannschaftsmitglied schief3t einen einzelnen Schuss in maximal
funfzig (50) Sekunden.

d) Jeder Athlet darf zuerst schiel3en.
e) Der CRO kann ,STOPP“ rufen, nachdem alle Athleten abgeschossen haben.

f) Unmittelbar nach dem Kommando ,STOPP*“ wird die Mannschaft mit der
héchsten Gesamtringzahl jeder Runde zusammen mit der Anzahl der
vergebenen Punkte bekannt gegeben.

g) Der Ansager gibt 15-20 Sekunden lang Kommentare zur aktuellen Reihung
der Mannschaften und den bemerkenswerten Ergebnissen ab.
Einzelschussergebnisse werden nicht bekannt gegeben.

h) Die Schussfolge wird wiederholt, bis der relevante Finalteil entschieden ist.
Abschluss der Final Phase 1

a) Sobald Uber die Bronzemedaille entschieden ist, kommandiert der CRO
~STOPP...ENTLADEN®, wenn es keine Proteste oder Unentschieden gibt,
erklart er ,ERGEBNISSE SIND ENDGULTIG". Der Ansager gibt das Team
bekannt, das die Bronzemedaille gewonnen hat.

b) Eine Standaufsicht muss Uberprifen, ob die Gewehr-/Pistolensysteme
geodffnet sind und die Sicherheitsfahnen eingefuhrt sind.
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6.18.4.2

6.18.4.3

6.18.4.4

6.18.4.5

Wechsel zwischen Final Phase 1 und Phase 2

a) Die Athleten in Phase 1 mussen den Schitzenstand (FOP) verlassen, um
ihre Gewehre/Pistolen an einem sicheren Ort im Meldebereich abzulegen,
kénnen aber zuriickkehren, um sich auf ihren zugewiesenen Platzen die
Finalphase 2 anzusehen.

b) Mindestens funf (5) Minuten nach der Entscheidung Uber die Bronzemedaille
und nachdem die Scheiben von der RTS-Jury uberpruft wurden und der CRO
diese fur ,STAND SICHER" erklart hat, muss den Athleten der Finalphase 2
und/oder ihren Trainern die Moglichkeit gegeben werden, ihre Ausrustung auf
ihren Schiel3standen abzulegen.

c) Sie mussen dann den Bereich verlassen, um auf den Aufruf zum Stand zu
warten.

Abschluss der Final Phase 2

a) Sobald Uber die Gold-/Silbermedaillen entschieden ist, gibt der CRO das
Kommando ,STOPP..ENTLADEN“ und verkindet ,ERGEBNISSE SIND
ENDGULTIG* und der Ansager gibt die Mannschaften bekannt, die die Gold-
und Silbermedaillen gewonnen haben.

b) Eine Standaufsicht muss uUberprifen, ob die Gewehr-/Pistolensysteme
geoffnet sind und die Sicherheitsfahnen eingefihrt sind.

c) Zu den Gold- und Silbermedaillengewinnern muissen sich mit den
Bronzemedaillengewinner auf dem Schitzenstand vereinen, und die Jury stellt
sie wie im Einzelfinale fur offizielle Fotos und Ankindigungen auf. Die Athleten
durfen ihre Gewehre/Pistolen fur die Fotos halten, daher mussen die
Bronzemedaillengewinner sie aus dem Meldebereich holen und unverzuglich
wieder zurtckkehren.

Inszenierung der Finale und Musik
a) Wahrend der Qualifikationsphase muss Musik gespielt werden.
b) Wahrend der Medaillenwettkampfe muss Musik gespielt werden.

c) Der Technische Delegierte sollte das Musikprogramm genehmigen. Die
begeisterte Unterstlitzung des Publikums ist erwlnscht und wird wahrend der
Medaillenwettkampfe empfohlen.

UnregelmaRige oder strittige Angelegenheiten

Die Aligemeine Technische Regel 6.17 der ISSF gilt fur Angelegenheiten, die in
den oben genannten Regeln nicht erwahnt sind. Unregelmallige oder strittige
Angelegenheiten werden von der Jury gemal den Allgemeinen Technischen
Regeln fur jeden Wettbewerb entschieden.
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Finale fur Flinten Wettbewerbe

6.19 FINALE DER OLYMPISCHEN FLINTENWETTBERBE
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6.21

Formulare

Formulare fUr die Durchfiihrung von ISSF-Meisterschaften finden Sie auf den
folgenden Seiten:

a) Protestformular (Formular P)

b) Berufungsformular (Formular AP)

c) Standbericht/Vorfallsbericht (Form IR)

d) Wertungs- und Ergebnismeldung fur das Klassifikationsbiro (Formular CN)
e) 25 m Schnellfeuerpistole Manner Funktionsstorungs-Ergebnis Berechnung
(Form RFPM)

f) 25 m Standardpistolen Manner Funktionsstérungs-Ergebnis Berechnung
(Form STDP)

g) Bekleidung- / Werbekodex-Codeverstoll Verwarnung (Form DC)
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Protestformular — Seite

(’B Protestformular P

ISSF

Protestinformation (auszufiillen durch einen Sportler oder Offiziellen)

Veranstaltung:

Protest gegen Jury:

Datum und Uhrzeit der Handlung oder Entscheidung, gegen
die protestiert wird

Handlung oder Entscheidung gegen die protestiert wird (schriftliche Ausfertigung)

Grund des Protestes (auch die ISSF-Regeln anfiihren, welche betroffen sind)

Protest eingereicht von:

Die von lhnen zur Verfiigung gestellten personenbezogenen Daten werden ausschlieflich zur Bearbeitung
Ihrer Berufung verwendet. Mit dem Einreichen der Berufung bestdtigen Sie, dass Sie die ISSF-
Datenschutzverordnung, wie sie im Abschnitt ,,Regeln” auf www.issf-sports.org verdffentlicht ist, gelesen
und verstanden haben.

Name — Unterschrift

Protestempfang (auszufiillen bei Erhalt des offiziellen Protestes)

Protest erhalten: Datum: Zeit:

Gebuhr bezahlt: Erhalten von:

Namen in Druckbuchstaben und Unterschrift bei Erhalt des offiziellen Protestes
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Protestformular — Seite

Entscheidung der Jury (auszufiillen vom Vorsitzenden der Jury)
Die Jury traf sich am um um den Protest zu prifen
Datum Uhrzeit

Dem/der Protest wurde stattgegeben O abgelehnt O

Grund der Juryentscheidung:

Vorsitzender der Jury:

Name und Unterschrift

Mitteilung an den Protestierenden

Datum:

Uhrzeit:

GebUhr einbehalten / retourniert
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Berufungsformular — Seite 1

\ Berufung einer Jury
\/ Entscheidung an die AP

ISSF Berufungsjury

Auszufiillen durch einen Mannschaftsfiihrer oder Offiziellen
Wenn es weiterhin Uneinigkeit mit der Entscheidung der Jury gibt, kann die
Angelegenheit der Berufungsjury vorgelegt werden. Eine Kopie des vorherigen
Protestformulares (P) muss beigefiigt sein.

Grund der Berufung:

Berufung eingereicht von:

Die von lhnen zur Verfiigung gestellten personenbezogenen Daten werden ausschliefSlich zur Bearbeitung
lhrer Berufung verwendet. Mit dem Einreichen der Berufung bestétigen Sie, dass Sie die ISSF-
Datenschutzverordnung, wie sie im Abschnitt ,,Regeln” auf www.issf-sports.org verdffentlicht ist, gelesen
und verstanden haben.

Name- Nation - Unterschrift

Angaben zur Berufung (auszufiillen bei offiziellem Erhalt der Berufung)

Berufung erhalten: Datum: Zeit:

Gebuhr bezahlt: Erhalten von:

Namen in Druckbuchstaben und Unterschrift bei Erhalt des offiziellen Protestes:
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Berufungsformular — Seite 2

Entscheidung der Berufungsjury (auszufiillen vom Vorsitzenden der Jury )

Die Berufungsjury traf sich am um um den Protest zu
prifen

Datum Uhrzeit
Dem/der Protest wurde stattgegeben O abgelehnt O

Grund der Berufungsjuryentscheidung

Vorsitzender der Jury:

Name und Unterschrift

Mitteilung an den Protestierenden

Datum:

Uhrzeit:

GebUhr einbehalten / retourniert

Name und Unterschrift

Die Entscheidung der Berufungsjury ist endgiiltig
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\> Vorfallsbericht IR

Vorfallsbericht Seriennummer:
(Ein Dokumentation muss im
Standregister aufliegen)

Datum des

Vorfalles: Uhrzeit des Vorfalles:

Veranstaltung: Durchgang: Standnummer:
Name des

Schiitzen: Abschnitt:
Startnummer: Nation: ‘ Serie:

Kurze Angaben zum Vorfall

Angewendete ISSF Regel:

Strafe auferlegt:

Unterschrift der .
. . Namen in '
Standaufsicht, die den Zeit:
) ) Druckbuchstaben
Vorfall eingeleitet hat
Unterschrift eines ]
I Namen in )
Mitgliedes der Zeit:
] Druckbuchstaben
Wettkampfjury
Unterschrift des ]
Offiziellen der Namen in Zeit:
Druckbuchstaben '
Auswertung
Unterschrift eines )
o Namen in .
Mitgliedes der Zeit:
i Druckbuchstaben
Auswertungsjury
Unterschrift des Namen in Jeit
eit:
Ranglistenerstellers Druckbuchstaben
Ergebnis Ref:
Anderungsantrag

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Auswertung muss sofort eine Kopie dieses
Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) libersendet werden.
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/\\ Klassifikationsbiiro
@J Ergebnismeldung CN

ISSF Formular

Veranstaltung Datum:

Durchgang: Ausscheidung/Qualifikation:

Vorlaufig geschriebenes

Ergebnis von: Zeit:

( Name)

Protestzeit endet um: Zeit:

Keine Proteste (Name) Ergebnis bestatigt
oder

Protest eingereicht Zeit, wann der

(siehe beiliegendes Protestformular ) Protest erhalten

wurde

Ergebnis noch nicht bestatigt

Unterschrift des Offiziellen der Zeit
eit:

Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes Zeit
eit:

der Auswertungsjury

Unterschrift des .

' Zeit:
Ranglistenerstellers

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Auswertung muss sofort eine Kopie dieses
Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) ubersendet werden.

Ausgabe 2022 (Erster Druck 01/2023) Gultig ab 01.01.2022




25 m Schnellfeuerpistole Manner
Berechnung vom

Formular
RFPM

”" - LI}
Funktionsstorungspunktestand
Abschnitt Serie 1st/ 2nd .
& / Zeit der
Funktionsstoérung
Durchgang Durchgangszeit 8s/6s/4s
Standnummer Name des Athleten
Startnummer Nation Datum

Bei ZULASSIGEN Funktionsstérungen "AM", bei NICHTZULASSIGEN "NAM 0", bei UNFIRED SHOTS
"0" einfiigen - nur bei Fehlschiissen oder fiir Schiisse, die in beiden Serien nicht auf jede einzelne
Scheibe geschossen werden.

Schuss ; ;
Lmkgr Monitor Mlttle_rer Monitor Rechter Gesamt
. Monitor Monitor Monitor
Serie
Wettkampf
Funktionsstérung
Wiederholung
Endergebnis

Die Endringzahl entspricht der Summe der niedrigsten Ringzahl in jeder Spalte.

Bei einem zweiten Teil einer Serie mit zehn Schiissen
muss die Gesamtzahl der vorherigen (ersten) funf
Schussen aufgezeichnet werden. Wenn nicht, lassen
Sie das Feld leer.

Bisherige
funf
Schuss-
ergebnisse:

Richtige
Ringzahl fur
zehn
Schisse:

Unterschrift der Standaufsicht

Name der Standaufsicht (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des
Standjurymitgliedes

Name des Standjurymitgliedes

(in Druckbuchstaben)

Unterschrift des Offiziellen der
Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes
der Auswertungsjury

Bestatigung der manuellen
Intervention des
Computerergebnisses am
Ranglistencomputer

Unterschrift des Technischen
Offiziellen

Unterschrift eines Mitgliedes der
Auswertungsjury

Korrekturreferenznummer

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Standaufsicht und der Jury muss sofort eine Kopie dieses

Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) Gibersendet werden.
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25 m Standardpistole Manner
Berechnung vom
Funktionsstorungspunktestand

Formular
STDP

Serie
Durchaan 1st/2nd / 3rd / 4th Zeit der
9ang Funktionsstoérung
Durchgangszeit 150/ 20/ 10
Standnummer Name des Athleten
Starthummer Nation Datum

Bei ZULASSIGEN Funktionsstérungen "AM", bei NICHTZULASSIGEN "NAM 0", bei UNFIRED SHOTS
"0" einfiigen - nur fiir Fehlschiisse oder fiir Schiisse, die in beiden Serien nicht (nach Schussnummer)
auf die Scheiben geschossen wurden

Schuss

Serie

5 Gesamt

Wettkampf

Funktionsstérung
Wiederholung

Endergebnis

Die Endringzahl entspricht der Summe der niedrigsten Ringzahl in jeder Spalte.

Bei einem zweiten Teil einer Serie mit zehn Schissen
muss die Gesamtzahl der vorherigen (ersten) finf
Schussen aufgezeichnet werden. Wenn nicht, lassen
Sie das Feld leer.

Bisherige
funf
Schuss-
ergebnisse:

Richtige
Ringzahl fur
zehn
Schisse:

Unterschrift der Standaufsicht

Name der Standaufsicht (in
Druckbuchstaben)

Unterschrift des
Standjurymitgliedes

Name des Standjurymitgliedes

(in Druckbuchstaben)

Unterschrift des Offiziellen der
Auswertung

Unterschrift eines Mitgliedes
der Auswertungsjury

Bestatigung der manuellen
Intervention des
Computerergebnisses am
Ranglistencomputer

Unterschrift des Technischen
Offiziellen

Unterschrift eines Mitgliedes der
Auswertungsjury

Korrekturreferenznummer

Beachte: Bei Fertigstellung durch die Standaufsicht und der Jury muss sofort eine Kopie dieses
Formulars an das Standkontrollzentrum (EST) libersendet werden.
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6.22

6.22.1

6.22.2

6.22.21

6.22.2.2

6.22.2.3

6.22.2.4

DER ISSF DRESS CODE
ISSF General Technische Regel 6.7.5 besagt:

"Es liegt in der Verantwortung von Athleten, Trainern und Offiziellen, auf
den Schiefstanden angemessen gekleidet zu erscheinen, so wie es einer
offentlichen Sportveranstaltung entspricht. Die von Athleten und
Offiziellen getragene Kleidung, muss den ISSF-Dress-Code erfullen. "

Diese Regel ist die Grundlage des ISSF-Dress-Codes.
ALLGEMEINES

Alle Sportarten beschaftigen sich mit dem Image, die sie der Jugend, der
Offentlichkeit und den Medien prasentieren. Insbesondere olympische
Sportarten werden danach beurteilt, wie sich ihre Athleten, Trainer und
Offiziellen in professioneller Vorstellung prasentieren, sodass ihre besten
Eigenschaften gezeigt werden. Die Fahigkeit als SchielRsport zu wachsen, neue
Teilnehmer und Fans zu gewinnen und seinen Status als olympische Sportart
zu sichern, hangt davon ab, wie sich die Athleten und Funktionare kleiden.
Dieser ISSF-Dress-Code enthalt Vorschriften und Richtlinien fir die Umsetzung
der Regel 6.7.5.

KLEIDERORDNUNG FUR ATHLETEN

Bei allen Kleidungsstucken, die von Athleten im Training, in der Ausscheidung,
in der Qualifikationen und in Finalis getragen werden, muss es sich um Kleidung
handeln, die von Athleten bei internationalen Spitzensportwettbewerben
getragen werden. Athletenbekleidung muss ein positives Bild von
Schielsportlern als olympischen Sportlern vermitteln.

Wenn Sportler mit Gewehren, Pistolen, Schrotflinten und Laufscheiben an
Wettkdmpfen teilnehmen, sollten sie Sportkleidung tragen, die die Farben und
Embleme der Nationalmannschaft, des NOC oder der Nationalverbande
aufweist oder zeigt. Zu den angemessenen Kleidungssticken fir den
Wettkampf gehdren Trainingsanzuge, Trainingsanzuge oder
Aufwarmuniformen usw., die von den nationalen Verbanden oder NOKs
herausgegeben werden.

Mitglieder einer Mannschaft, die an einem Mannschaftswettbewerb teilnehmen,
sollten die gleiche Uniform tragen, die die Nation widerspiegelt, die sie vertreten.

Wahrend Siegerehrungen oder anderen Zeremonien mussen die Athleten ihre
offizielle nationale Uniform oder nationalen Trainingsanziigen tragen. Bei
Mannschaften missen alle Mitglieder der Mannschaft entsprechende nationale
Uniformen tragen. Wenn sich ein Athlet fur eine Siegerehrung ohne
Nationalmannschaftuniform meldet, kann ein Jurymitglied die Zeremonie
verzogern und vom Athleten verlangen, dass er sich vor Beginn der Zeremonie
eine angemessene Kleidung anzieht.
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6.22.2.5

6.22.2.6

6.22.2.7

6.22.2.8

6.22.3

6.22.3.1

6.22.3.2

6.22.3.3

6.22.3.4

Die Kleidung von Gewehrschutzen muss den, wie in Regel 7.5. beschriebenen,
Bestimmungen fur Gewehrbekleidung entsprechen. Wenn sie keine speziellen
SchielBhosen oder Schieldschuhe tragen, muss wahrend der Wettkdmpfe
getragene Kleidung dem ISSF-Dress-Code entsprechen.

Wahrend aller Pistolentrainings und -wettbewerben mussen Frauen Kleider
Rocke, geteilte Rocke, Shorts oder Hosen und Blusen oder Tops tragen (die
Vorder- und Ruckseite des Korpers bedecken und Uber jeder Schulter liegen).
Manner werden aufgefordert lange Hosen oder kurze Hosen und lange oder
kurzarmelige Hemden zu tragen. Den Athleten ist es nicht erlaubt irgendeine
Form einer leistungssteigernden Kleidung zu tragen. Samtliche
Athletenkleidung muss dem ISSF-Dress-Code entsprechen (Regel 6.7.5 und
6.22).

Schrotflinten - Athleten missen die Bedingungen in Regel 9.13.1 erflillen.

Wenn wahrend Wettkampfen Shorts getragen werden, darf die Unterkante des
Hosenbeines nicht mehr als 15 cm Uber der Mitte der Kniescheibe liegen. Rocke
und Kleider miussen diesem Mal} entsprechen.

VERBOTENE ARTIKEL

Verbotene Kleidungsstlicke fur Wettkampfe und Siegerehrungen sind blaue
Jeans, aulerdem Jeans oder ahnliche Hosen in nicht sportlichen Farben,
Tarnkleidung, armellose T-Shirts, zu kurze Shorts (siehe 6.22.2.8),
ausgefranste, abgeschnittene Shorts, Hosen mit Flicken oder Lochern, sowie
Hemden oder Hosen mit nicht sportlichen oder unangemessenen Mitteilungen
(siehe Regel 6.12.1, keine Propaganda ist erlaubt). Sportliche Farben sollten
nationale einheitliche Farben sein. Wenn keine Nationalfarben getragen
werden, sind Camouflage, Karo, Khaki, Olive oder Braun ungeeignete Farben,
die vermieden werden mussen.

Athleten dirfen keine Sandalen jeglichen Modells tragen oder ihre Schuhe (mit
oder ohne Socken) ausziehen.

Das Wechseln der Kleidung muss in ausgewiesenen Bereichen und nicht auf
dem Schiel3stand erfolgen. Das Wechseln an den Schiel3stdnden oder im
Schielstandbereich ist nicht erlaubt.

Alle Kleidungssticke mussen die ISSF-Berechtigungs-, Handelsrecht-, dem
Sponsoring- und den Werbevorschriften bezuglich der Darstellung von
Hersteller- und Sponsorenmarken entsprechen. Wahrend der Olympischen
Spiele ist die Einhaltung der IOC-Regel 50 erforderlich.

Wahrend der Olympischen Spiele ist die Einhaltung der |OC-Regel 50
vorgeschrieben.
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6.22.4

6.22.4.1

6.22.4.2

6.22.4.3

6.22.4.4

6.22.4.5

6.22.5

6.22.5.1

6.22.5.2

6.22.5.3

6.22.5.4

6.22.5.5

KLEIDUNGSVORSCHRIFTEN FUR TRAINER UND OFFIZIELLE

Der ISSF-Dress-Code gilt fur ISSF-Jurymitglieder und nationale technische
Funktionare, einschlieBlich Standaufsichten und Schrotflinten Schiedsrichter.
Der ISSF Dress-Code gilt auch fur Trainer, wenn sie wahrend des Trainings,
der Wettbewerbe oder dem Finale auf dem Schief3stand tatig sind.

Sofern der Veranstalter keine spezielle offizielle Kleidung zur Verfugung stellt,
sollten die Jurymitglieder dunkle Hosen oder Rocke, mit hellen Hemden mit
Kragen und lange oder kurze Armel tragen. Wenn aufgrund des Klimas ein
warmer Pullover oder Jacke notwendig ist, sollte dieser vorzugsweise eine
dunkle Farbe haben. In warmen Klimazonen sind leichte Hosen empfohlen.
Dunkle normale Schuhe oder Sportschuhe werden empfohlen.

Wahrend des Diensteinsatzes mussen die Jurymitglieder die zugelassene rote
ISSF-Juryjacke tragen, die im ISSF-Hauptquartier erhaltlich sind.

Wahrend des Diensteinsatzes mussen die Schrotflinten Schiedsrichter die
offiziellen blaue Schiedsrichterwesten tragen, die im ISSF-Hauptquartier zur
erhaltlich sind.

Wettkampffunktionare und Trainer durfen keine verbotenen Kleidungsstlicke
tragen, welche im Absatz 6.22.3 beschrieben sind.

KLEIDERORDNUNG FUR FOTOGRAFEN UND KOMMENTATOREN

Akkreditierte Fotografen, Kommentatoren und TV-Kameraleute mit Zugang zum
FOP (Schie3stand) missen die ISSF-Kleiderordnung respektieren, da sie in der
Offentlichkeit arbeiten.

Fotografen und TV-Kameraleute sollten keine armellosen Hemden,
abgeschnittene Hosen, Gymnastik- oder Laufshorts tragen. Wenn sie Shorts
tragen, mussen sie Socken und Schuhe tragen.

Fotografen, die am FOP arbeiten, missen die offizielle Latzhose/Weste flr
POOL- oder NON-POOL-Fotografen tragen, die von der ISSF ausgegeben wird.
Fotografenwesten tragen das ISSF-Logo und dirfen ein Sponsorenlogo tragen,
das nicht groRer als das ISSF-Logo ist. Fotografenwesten sind nummeriert,
damit Fotokoordinatoren oder der Technische Delegierte des ISSF-Fotografen
identifizieren kénnen.

TV-Kameraleute, die auf dem Schiel3stand arbeiten, missen die offiziellen TV-
TV Kameramann Uberzug / Weste tragen. Diese Westen missen das ISSF-
Logo tragen und leicht erkennbare Nummern auf der Vorder- und Ruckseite der
Tragerweste haben, damit TV-Kameraleute identifiziert werden kénnen.

Fotografen und Fernsehkameraleuten ist es nicht gestattet, bei der Arbeit auf
dem Schief3stand andere Westen oder Jacken mit Werbung zu tragen.
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6.22.6

6.22.6.1

6.22.6.2

6.22.6.3

VERFAHREN ZU DURCHSETZUNG DES DRESS CODE

Die ISSF-Jurys fur Ausrustungskontrolle, Gewehre, Pistolen und Schrotflinten
sind fur die Durchsetzung der ISSF-Bekleidungsvorschriften und des ISSF-
Dress Code verantwortlich.

Bei ISSF-Meisterschaften werden die ISSF-Jurys schriftliche Verwarnungen,
aussprechen und dazu auffordern, Kleidungsverstof3e bei ErstverstoRen zu
korrigieren.  Athleten, die schriftiche Verwarnungen erhalten und
Kleidungsverstolie nicht beheben (Kleidung wechseln), werden disqualifiziert.

Normalerweise sprechen die Jurys diese Verwarnungen wahrend der
Ausrustungskontrolle oder im Training aus. Die Jurys konnen einem Athleten
erlauben, vor dem Wechsel ein Pre-Event Training (Flinte oder 25 m Pistole) zu
beenden, wenn nicht gentigend Zeit zum Wechseln zur Verfligung steht. Kein
Athlet darf an einem Qualifikations- oder einem Finalwettkampf oder an einer
Siegerehrung teilnehmen, solange er diese unangemessene oder verbotene
Kleidung tragt.

Vor und wahrend der Wettbewerbe mussen die Jurys das ISSF-
Verwarnformular fur Versto3e gegen die Kleider- und Werbekodexe (Formular
DC) verwenden, um Uber Verstélle gegen die Kleider- und Werbekodexe zu
informieren und Korrekturmaf3nahmen einzufordern.
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/“ Bekleidung/Werbung
@/ VerstoR gegen den Kodex DC

ISSF Verwarnung

Vorfallsbericht Nummer:
(Eine Dokumentation muss im
Standregister aufliegen)

Datum des Uhrzeit des
VerstofRes: Verstolles:

Name des Schiitzen:

Startnummer: Nation:

Beschreibung vom Bekleidung/Werbung - Verstol} gegen den Kodex

Erforderliche KorrekturmalRnahmen

Unterschrift des Jurymitgliedes Name in Druckbuchstaben Zeit:

Wichtig: Schiitzen die eine Bekleidung/Werbung - VerstoR gegen den Kodex -
Verwarnung erhalten haben, konnen disqualifiziert werden, wenn sie den VerstoR
nicht korrigieren.
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6.21 INDEX

10m Luftpistole - Scheiben 6.34.6c
10m Bewerbe — Spezielle Regeln fur Luftwaffenbewerbe 6.11.2
10m Innenstande Luftdruckwaffen 6.4.3.3.c
10m Laufende Scheibe — Elektronische Scheiben 6.4.16.2
10m Laufende Scheibe — Scheiben 6.3.4.8
10m Luftgewehr - Scheiben 6.3.4.3
10m Luftgewehr- und Pistolen Mixed Team Bewerbe 6.18
10m Stande — Lichtanforderungen 6.4.14
10m Stande.- Schiel3}standnormen 6.4.10
25 m Scheiben — Sichtstellungszeiten 6.4.12
25m Aullenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.9
25m Bewerbe — Prazisionsscheiben 6.3.4.5
25m Bewerbe - Schnellfeuerpistolenscheiben 6.34.4
25m Elektronische Scheiben — Zeitverlauf 6.4.13
25m Elektronische Scheiben (EST) — Kontrollblatter 6.3.5.4
25m Scheiben. — Scheibenbeschriftungen 6.4.3.6
25m Schnellfeuerpistolenwettbewerb — Scheibengruppen 6.4.11.3
25m Schnellfeuerpistolenwettbewerb — Schiel3standzuteilung 6.6.6.2
25m Stande — Abschnitte (Gruppe) 6.4.11.3
25m Stande — Schiel3stand- und Schiel3platzdimensionen 6.4.11.7
25m Stande — SchielRstandausristung 6.4.11.10
25m Stande — Schief3standnormen 6.4.11
25m Stande — Zwischenblenden/Abtrennungen/Zwischenwande (6.4.11.8
25m und 50 m Innenstande 6.4.3.3d
25m und 50 m Prazisionspistolenscheibe 6.3.4.5
300m AufRenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.e
300m Elektronische Scheiben — Kreuzschisse 6.11.6.9.c
300m Gewehrscheiben 6.3.4.1
300m Stande — SchieRstandnormen 6.4.8
50m Aufenstande — unter freiem Himmel 6.4.3.3.f
50m Gewehrscheiben 6.3.4.2
50m Laufende Scheibe — Scheiben 6.3.4.7
50m Stande — Schiellstandnormen 6.4.9
AbkUrzungen in Ergebnislisten 6.14.4.2
Ablegen der Waffe 6.2.2.4
Abweichungen von Spezifikationen 6.4.1.10
Abzug (Ringe) 6.12.6.2.b
Abzug (Ringe) vom Ergebnis 6.14.7
Allgemeine Scheibenstandards 6.3
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Allgemeine Schiellstandnormen 6.4.7
Allgemeine Standards 6.4.3
Allgemeines und Verwaltungseinrichtungen 6.4.2
Annullierung eines Schusses 6.11.6.9
Annullierung eines Schusses — der Schuss wurde von einem 6.11.6.9b

anderen Athleten gemeldet

Annullierung eines Schusses — der Athlet schief3t nicht: bestatigt

6.11.6.9a/6.11.6.7

Anwendung der ISSF-Regeln 6.1.2
Augenschutz 6.2.6
Ausfall der Elektronischen Scheiben 10m und 50m 6.10.9
Ausfall einer einzelnen Anlage 6.10.9.2
Ausfall von allen Scheiben auf einem Stand 6.10.9.1
Ausfall/Fehlfunktion des Papier- oder Gummibandes 6.10.6
Ausldsen der Treibgasladung nach Start des Wettkampfschiel3ens|6.11.2.2
Ausrustung und Bekleidung 6.7
Ausrustung und Wettkampfbekleidung 6.7
Ausristungskontrolle — Ablauf der Kontrolle 6.7.6.1
Ausriistungskontrolle — Beaufsichtigung, Uberwachung durch die |6.8 ¢
Ausristungskontrolle — Gultigkeit ,one time only“ EC 6.76.2¢
Ausrustungskontrolle — Im Interesse der Sicherheit 6.2.1.6
Ausrustungskontrolle — Information fur Athleten und 6.7.6.2 a
Ausrustungskontrolle — Instrumente — Dickenmessgerat 6.5.1
Ausristungskontrolle — Instrumente — Schuhsohlen- 6.5.3
Ausristungskontrolle — Instrumente — Steifigkeitsmessgerat 6.5.2
Ausrustungskontrolle — Kennzeichnung von Ausrustung und 6.7.6.2¢
Ausrustungskontrolle — Lehren/Gerate 6.5.1
Ausrustungskontrolle — Nachprufgebuhr 6.7.6.21i
Ausrustungskontrolle — Registrierung der Ausrustung 6.7.6.2f
Ausrustungskontrolle — Unfairer Vorteil gegentber einem anderen [6.7.1
Ausrustungskontrolle — Verantwortung des Athleten 6.7.2
Ausrustungskontrollverfahren 6.7.6.2
Ausscheidungsbewerbe 6.6.6.1
Bedrohung der Sicherheit am Schiel3stand 6.2.14
Bekleidungsvorschriften — entsprechende Kleidung 6.7.5/6.20
Berufungen 6.16.6
Berufungen — Nachkontrolle DSQ 6.7.9.3
Beschwerde wahrend der Probeschisse 6.10.5
Beschwerde wahrend des Probeschieldens — Finale (EST) 6.17.1.8 a

Beschwerde wegen Nichterfassung oder Anzeige eines Schusses
(EST)

6.10.8/6.10.9.3

Betreuung/Coaching wahrend eines Wettbewerbes

6.12.5
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Bib (Start) Nummern 6.7.7
Blenden 6.7.8
Blitzlichtaufnahmen verboten 6.11.8 g
Camouflage - Tarnkleidung 6.20.3.1
Coaching — nonverbal 6.12.5.1
Definitionen und Abkurzungen Vor Punkt 6.1
Demonstrationen 6.12.1
Dickenmessgerat 6.5.1
Disqualifikation 6.12.6.2c
Disqualifikation — Korperlicher Missbrauch eines Offiziellen oder [6.12.6.4
Disqualifikation — Versto3 gegen die Sicherheitsvorschriften 6.12.6.3

Disqualifikation in einem Finale

6.12.6.2.¢/6.17.1.13 h

Doppeltrap-Stand — Separater Doppeltrap-Stande

6.4.19.4

Doppeltrap-Stande — Benutzbar als Trap-Stand 6.4.1.4
Doppeltrap-Stande — Standards/Normen 6.4.19
Dress-Code 6.7.5/6.22
Dress-Code — verbotene Kleidungsstiicke 6.22.3
Eignung der Athleten (Regel 4.1) - Werberichtlinie 6.7.7.3
Elektronische Gerate 6.744./611.8f
Elektronische Scheiben - nicht registriert Schiusse — nicht 6.10.9.3.e
gefunden

Elektronische Scheiben - Verfahren der Uberprifung 6.10.8
Elektronische Scheiben — geprift vom Technischen Delegierten [6.3.2.8
Elektronische Scheiben — Jury — Elektronische Scheiben 6.10.3
Elektronische Scheiben — Jury — Uberwachung der Auswertung  |6.8.b/6.10.3.1
Elektronische Scheiben — nicht registrierte Schisse 6.10.9.3
Elektronische Scheiben — Pflichten und Funktionen von RTS 6.9.4
Elektronische Scheiben — Technischer Delegierte 6.10.1
Elektronische Scheiben — Umschalten auf MATCH von der 6.104 b
Elektronische Scheiben — Verantwortung des Athleten 6.10.4
Elektronische Scheiben — Wertungsprotest 6.16.5.2
Elektronische Scheibenauswertung (EST) 6.3.2
Entscheidungen im Geiste und der Absicht der ISSF 6.8.13
Ergebnislisten — Abkirzungen 6.14.4.2
Ergebnislisten — Inhalt 6.14.4.1
Ergebnislisten — Produziert von ISSF 6.14.4
Ergebnislisten — Verteilung 6.14.3
Erlaubte Funktionsstérungen 6.13.2.1
Ersatzschutze — Mannschaft 6.6.5¢
Extra Schuss — Anweisung zur Abgabe eines gezielten Schusses [6.10.9.3
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Extra Schuss — Annullierung des letzten Schusses (Extraschuss) [6.10.9.3 d
Extraschuss — Nicht registriert und angezeigt am Monitor 6.10.9.4
Extraschuss — Registriert und angezeigt am Monitor 6.10.9.3
Falsche Information 6.12.6.1c
Fehlschisse — 10m, 50m und 300m 6.11.5
Feuerlinie 6.4.3.2
Feuerlinie — Markierung und Abmessung 6.4.5.4
Finale - Meldung im Vorbereitungsraum 6.17.1.3
Finale — 25m Pistole Frauen - Schuss bevor grines Licht 6.17.1.13
Finale — 25m Schnellfeuerpistole - Schuss bevor grines Licht 6.17.1.13
erscheint,

Finale — Anzahl der Finalisten 10m / 50m Wettbewerbe 6.17.1.1
Finale — Anzahl der Finalisten 25m Wettbewerbe 6.17.1.1
Finale — Athlet nicht in der Meldezeit: 2 Ringe ABZUG 6.17.1.3
Finale — Athleten- und Ausrustungskontrolle vor Finale 6.17.1.3
Finale — Ausfall aller Finalanlagen 6.10.9.1
Finale — Ausfall aller Finalanlagen — 10m und 50m Bewerbe 6.10.9
Finale — Ausfall aller Finalanlagen — 25m Bewerbe 6.10.9
Finale — Ausfall einer einzelnen Scheibe — Probeschiessen 6.17.1.8 a
Finale — Ausfall einer einzelnen Scheibe — Wettkampf 6.17.1.8 b
Finale — Ausrustung Pistolenstand 6.4.11.10
Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 25m Pistole 6.17.59
Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 25m Schnellfeuerpistole [6.17.4 g

Finale — Bekanntgabe der Ergebnisse - 10m Bewerbe

6.17.29/6.17.2h

Finale — Bekanntgabe der offiziellen Ergebnisse 6.17.1.14
Finale — Beschwerde wahrend der Probeschlsse 6.17.1.8 a
Finale — Coaching 6.17.1.13 n
Finale — Dezimalwertung 6.3.3.3
Finale — Endgultiges Endergebnis 6.17.1.14
Finale — EST-Beschwerde 6.17.1.8
Finale — Extraschuss geschossen 6.17.1.13 k
Finale — Funktionare 6.17.1.10
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 10m und 50m Finals 6.17.1.6
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 25m Pistole Frauen Finals [6.17.5 |
Finale — Funktionsstérung einer Waffe 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4 m
Finale — Inszenierung und Musik 6.17.1.11
Finale — Kommandos fir Probe 10m LG und LP 6.17.2d
Finale — Kommandos fir Probe 25m Pistole Frauen 6.17.5e
Finale — Kommandos fur Probe 25m Schnellfeuerpistole Manner [6.17.4 e
Finale — Kommandos fir Probe 50m Gewehr Dreistellung Manner |6.17.3 d
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Finale — Pistole Standnormen 6.4.11.10
Finale — Proteste im Finale — Entscheidungen 6.17.6
Finale — Proteste im Finale — Wertungsprotest 6.17.1.7
Finale — Qualifikation — volles Programm 6.17.1.1
Finale — Regeln und Durchfihrung 6.17.1.13

Finale — Schisse vor START oder nach STOP —10m / 50m

6.17.1.13h/6.17.1.13i

Finale — Sicherheitsfahnen

6.17.1.13m/6.2.2.2 a

Finale — Sicherheitsfahnen

6.17.1.13m/6.2.2.2 a

Finale — Standausrustung 6.17.1.9
Finale — Startpositionen 6.17.1.2
Finale — Startzeit 6.17.1.3
Finale — Trockenschusse verboten 6.17.1.13 e
Finale — Uberpriifung der Ausriistung vor dem Finale 6.17.1.3
Finale — Verspatung 6.17.1.4
Finale — Verzdgerung des Finales 6.8.12
Finale — Vorbereitungszeit 10m 6.17.2d
Finale — Vorbereitungszeit 25m Bewerbe 6.174e/6.175¢
Finale — Vorstellung der Finalisten 6.17.1.12
Finale — Vorstellung der Medaillengewinner 6.17.1.14
Finale - Wertung 6.17.1.5
Finale — Wettbewerbsprogramm 10m Luftgewehr und 10m 6.17.2
Finale — Wettbewerbsprogramm 25m Pistole Frauen 6.17.5
Finale — Wettbewerbsprogramm 25m Schnellfeuerpistole Manner [6.17.4
Finale — Wettbewerbsprogramm 50m Gewehr Dreistellung 6.17.3
Manner und Frauen

Finale — Wettbewerbsprogramm bei Gewehr- und 6.17
Finale — Wettbewerbsprogramm Flinten 9.17
Finale — Wettkampf 25m Pistole 6.17.5
Finale — Wettkampf 25m Schnellfeuerpistole 6.17.4
Finale — Wettkampfablauf 6.17.1
Finals — Ergebnisgleichheit 10m 6.17.2 ]
Finals — Ergebnisgleichheit 25m Pistole Frauen 6.17.51
Finals — Ergebnisgleichheit 25m Schnellfeuerpistole Manner 6.17.4 |
Finals — Ergebnisgleichheit 50m Gewehr Dreistellung 6.17.3 1
Formulare 6.19
Formulare fur die Qualifikationsrunde 6.6.6.1d
Fortsetzen nach Kommando STOP 6.2.3.6
Frauenbewerbe/Mannerbewerbe 6.1.2h
Funktionsstérung — Waffenaustausch 6.13.3
Funktionsstorung — wenn erlaubt dann zusatzliche Probeschisse [6.13.4
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Funktionsstorungen

6.13

Gas- oder Luftzylinder — Flllen oder Wechseln

6.11.2.3

Gas- oder Luftzylinder — Giltigkeitsdatum

6.24.2/6.76.249

Gebuhren — Proteste und Berufungen

6.16.4

Gehorschutz 6.2.5
Handhabung der Waffen 6.2.2
Handhabung der Waffen — Entfernung vom Stand 6.2.2.1
Handhabung der Waffen — nach STOPP 6.2.3.6
Hauptanschlagtafel 6.4.21i
Hauptanschlagtafel 6.4.2.
Hintergrundscheiben — 25m EST 6.3.5.3
Hintergrundscheiben - 50m / 300m 6.3.5.2
Hinweisschilder — Rauche, Mobiltelefone 6.11.8.h
Hinweistafeln fur Zuschauer 6.11.8 h
Hohe von Scheibenzentren 6.4.6.1
Horizontale Abweichungen von Schitzenstanden 6.4.6.3
Horizontale Abweichungen von Scheibenzentren 6.4.6.2
Innenstande — Lichtbedarf (Lux) 6.4.14
Innenstande — Lichtmessung 6.4.14.2/6.4.14.3
Inoffizielles Training 6.6.3.3
Inspektion der Stande vom Technischen Delegierten 6.4.1.9
Internet 6.4.2.q

Jury — Anwesenheit 6.8.8/6.8.15
Jury — Aufgaben und Pflichten 6.8

Jury — Bestellung der Jurys 6.1.5.1

Jury — Entscheidung nach Testfehler bei einer Nachkontrolle 6.7.9.3

Jury — Entscheidungen 6.8.9

Jury — Entscheidungen der RTS-Jury - EST 6.10.3.1/6.16.5
Jury — Entscheidungen, die nicht in der ISSF geregelt sind 6.8.13

Jury — Mehrheitsanwesenheit am Stand 6.8.8

Jury — Prifungen und Checks vor dem Wettkampf 6.8.3

Jury — Rechte bei Uberpriifung von Ausristung, Waffen, Stellung [6.8.5/6.8.6
Jury — Verantwortung 6.8

Jury — Wettkampfjurys — Aufgaben und Funktionen 6.8

Jury —Zeitgutschriften von Jurys 6.11.3.2b
Jurymitglieder — Athleten und Mannschaftsoffizielle 6.8.14
Jurymitglieder — Tragen der offiziellen roten ISSF-Juryweste 6.8.2
Kenntnis der Regeln 6.1.2e
Kommando LADEN/START - ENTLADEN/STOPP 6.2.3.1
Kontrollblatter — 25m EST 6.3.5.4
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Kontrollscheibe und Kontrollblatter 50m/300m EST 6.3.5.5
Kreuzschusse 6.11.6
Kreuzschiusse — 300m Elektronische Scheiben 6.11.6.9.c
Kreuzschusse — Annullieren eines Schusses 6.11.6.7/6.11.6.9
Kreuzschusse — Athlet hat nicht geschossen, bestatigt durch die |6.11.6.7
KreuzschiUsse — Entscheidung bei bestatigtem Kreuzschuss 6.11.6.4
Kreuzschusse — Entscheidung bei nicht bestatigten 6.11.6.5
Kreuzschisse — nicht bestatigt von der Standaufsicht 6.11.6.8
Kreuzschusse — Nichtanerkennung eines Kreuzschusses 6.11.6.6

Kreuzschusse — Probeschuss auf eine WK-Scheibe eines anderen 6.11.6.3
Kreuzschusse — Probeschuss auf Probescheibe eines anderen 6.11.6.2
Kreuzschusse — Wertung 6.11.6.1
Laden - Definition 6.2.3.4
Laden — Mehr als ein Geschoss 6.11.2.4
Laden einer Waffe 6.2.3.2
Laden von Waffen — Verwendung eines Magazins — Gewehrund |6.2.3.3
10m/50m Pistolenbewerben

Laufende Scheibe — Breite des Schitzenstandes 6.4.15.5
Laufende Scheibe — Laufzeiten 6.4.15.8
Laufende Scheibe — Position fur das Trockenschielen 6.4.15.5
Laufende Scheibe — Schiel3standnormen 6.4.15
Laufende Scheibe — Sichtbarkeit des Athleten 6.4.15.4
Laufende Scheibe — Standvergabe 6.6.6.5
Laufende Scheibe Stande 10m 6.4.16.2
Laufende Scheibe Stande 50m 6.4.16.1
Mannschaften — Ringgleichheit 6.15.5
Mannschaftsergebnisse in 50m und 300m 6.6.6.1./6.6.6.1.f
Mannschaftsfuhrer — Verantwortlichkeiten 6.12.3
Medieneinrichtungen 6.4.2.s
Meisterschaftsprogramm und Zeitplan 6.6.1
Meisterschaftsverwaltung 6.6
Meldung am Schiel3stand 6.12.4.a
Meldungen 6.6.4
Meldungen maximale Anzahl 6.6.1.4
Meldungen und Limits 6.6.1.3
Messlehren und Messinstrumente 6.5

Mix Team Bewerbe — 10m Gewehr und Pistole 6.18
Mobiltelefone 6.11.8f/6.7.4.4
Mobiltelefone — Hinweise flur die Zuschauer 6.11.8 h
Monitor — Sichtbarkeit 6.10.4 d
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Musik bei Wettkampfen 6.11.8 a
Nachkontrolle — gezielt 6.7.9.4
Nachkontrollen 6.7.9
Nicht abgegebene Schisse 6.11.1.2.f
Nicht erlaubte Defekte 6.13.2.2
Nummerierung der Scheiben 6.4.3.6
Nummerierung der Scheibenrahmen und Athletenstand 6.4.3.6
Offener Regelverstol} 6.12.6.1 a
Offizielle, Athleten und Zuschauerbereich 6.4.1.5
Offizieller Zeitplan 6.6.1.2
Offizielles Meisterschaftsprogramm 6.6.1.1
Offizielles Training 6.6.3.1
Organisation von ISSF-Wettkdmpfen und Meisterschaften 6.1.5
Organisationskomitee und Termine 6.1.5.2
Organisationskomitee/Wettkampffunktionare 6.9
Pflichten der Athleten 6.12.4
Pflichten der Athleten — Ausristung 6.7.2
Pflichten der Standaufsichten LADEN/START- ENTLADEN/STOP |6.2.3.1
Physischer Missbrauch eines Offiziellen oder Athleten 6.12.6.4
Pre-Event-Training 6.6.3.2
Probeschusse 6.11.1.1
Probeschisse nach dem ersten Wettkampfschuss 6.11.1.2.c
Probeschisse vor dem ersten Wettkampfschuss 6.11.1.1
Protest — Bezug auf Schusswert 6.10.7
Protest — von der Jury behandelt 6.8.11
Proteste — mundliche Proteste 6.16.2
Proteste — schriftliche Proteste 6.16.3
Proteste — Wertungsprotest — Wertungsjury 6.16.5
Proteste und Berufungen 6.16
Protestgebuhren 6.16.4
Protestzeit 6.16.5.1/6.16.3
Rauchen 6.11.8 e
Rechtshander/Linkshander 6.1.29
Regeln fur alle Gewehr und 10m und 50m Bewerbe 6.11.1

Regelverstolie — Karten

6.12.6.2 a/b/cle

Regelverstdle — offen 6.12.6.1 a
Regelverstolie — Strafen 6.12.6.2
Regelverstolle — verdeckt 6.12.6.1b
Regelwidrige Schisse 10m, 50m und 300m 6.11.5
Rekorde 6.14.9
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Reparatur oder Austausch einer Waffe 6.13.3
Reparatur oder Austausch einer Waffe — Keine Extrazeit, aber 6.13.4
zusatzliche Probeschusse

Ringabzug — Auslosung der Treibladung vor der Vorbereitungszeit|6.11.2.1
Ringabzug — Falsche Information 6.12.6.1c
Ringabzug — Schuss (Schiusse) vor dem Kommando START 6.11.1.11
Ringabzug — zu viele Schisse in einem Bewerb oder Stellung 6.11.5
Ringgleichheit — Allgemein 6.15
Ringgleichheit — Einzelwertung 6.15.1
Ringgleichheit — Mannschaftswettbewerb 6.15.5
Ringgleichheit — Ruckzahlregel 6.15.1Db
Ringgleichheit in Olympischen Bewerben mit Finals 6.15.4
Schatten auf der Scheibe 6.4.3.1
Scheiben — Lage der Scheibenzentren 6.4.6
Scheiben und Scheibenstandards 6.3
Scheibenaufsicht — Elektronische Scheiben 6.10.2
Scheibenaufsicht — Wechsel von Probe zu Wettkampf 6.11.1.1.k
Scheibenkontrollsysteme 6.3.5
Scheibenlinie 6.4.54
Scheibenlinie — Parallel zur Feuerlinie 6.4.3.2
Scheibensysteme EST 6.4.1.8
SchielRbekleidung — Dickenmessgerat 6.5.1
Schielbekleidung - Steifigkeitsmessgerat 6.5.2
Schiel3bekleidung — Unterbekleidung und Tapes 6.7.4.2
Schielldistanzen 6.4.5.
SchielRdistanzen — Abmessungen 6.4.5.1
Schieflten nach dem Kommando ENTLADEN / STOPP 6.2.3.5
Schieflten vor dem Kommando LADEN / START 6.2.3.5
Schiel¥leiter — Aufgaben und Funktionen 6.9.1
Schielleiter RTS - Aufgaben und Funktionen 6.9.3
Schielimatten 6.4.7.2.b
Schiel3schuhe - Sohlenflexibilitdtsmessgerat 6.5.3
Schiel3stande - Ausristung 25m Stande 6.4.11.10
Schiel3stande - Zuweisung 6.6.6
Schiel3stande — Ausrustung — Allgemein 6.4.7.2
Schiel3stande — Ausristung andern 6.11.8.c
Schiel3stande — Flissigkeiten (Substanzen) 6.11.8b
Schiellstande — Schutz vor Sonne, Wind 6.4.1.5
Schiefl3standzuteilung — 10m Bewerbe 6.6.6./6.6.6.9
Schiel3standzuteilung — 25m Schnellfeuerpistole 6.6.6.2
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Schiel3standzuteilung — Ausscheidungsbewerbe auf 6.6.6.1
Schie3standzuteilung — Flinte (Regel 9.11.4) 6.6.6.4
Schie3standzuteilung — gleiche Bedingungen 6.6.6.c
Schiel3standzuteilung — Grundsatze 6.6.6.
Schiel3standzuteilung — Laufende Scheibe (Regel 10.7.3.1) 6.6.6.5
Schief3standzuteilung — Mannschaften — mehr als ein Durchgang |6.6.6.g9
Schiel3standzuteilung — Standeinschrankungen 6.6.6.b
SchieRstandzuteilung — Uberwacht durch den technischen 6.6.6.a
Schieldtische 6.4.7.1
Schriftliche Proteste 6.16.3
Schriftliche Proteste — Entscheidungen in ISSF-Zentrale 6.16.7
Schuhsohlen-Flexibilitatsmessgerat 6.5.3
Schusse aulderhalb der Kontrollblattes 6.3.5.5
Schusse die nicht geschossen werden 6.11.1.2.f
Schusse vor dem Kommando START 6.11.1.1i
Schussen nach dem Kommando STOP 6.11.1.3
Schwerwiegende Sicherheitsverletzungen 6.12.6.3
Seitenblenden 6.7.8.1
Seitenblenden fur Flinten (siehe auch Regel 9.13.4) 6.7.8.1
Sicherheit 6.2
Sicherheit — schwerwiegende Sicherheitsverletzungen 6.12.6.3
Sicherheit von Athleten, Standpersonal und Zuschauern 6.2.1.3/6.2.2.3
Sicherheit von Schiel3standen 6.2.1.2
Sicherheitsfahnen 6.2.2.2
Sicherheitsregeln — Allgemein 6.2.1
Siegerehrungen 6.17.7
Siegerehrungen — Auftreten der Athleten 6.20.2.4
Skeetstande — Ansicht/Grundriss Skeetstand 6.4.20.4
Skeetstande — Standards 6.4.20/6.4.17
Smartwatch 6.7.4.4
Sonne — Richtung der Stande 6.4.3.1
Sound produzierende Gerate 6.7.4.3
Sound reduzierende Systeme 6.2.5
Standaufsichten — Pflichten und Funktionen 6.9.2
Stande und andere Einrichtungen 6.4
Standkommandos 6.2.3
Standvergabe — Grundregeln 6.6.6

Standwechsel — Reservestand EST

6.10.9.2.a/6.10.9.4

Startlisten

6.6.5
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STOP - Einstellen des Schief3ens durch ein 6.2.1.5
Jurymitglied/Standaufsicht oder im Interesse der Sicherheit

STOP - Einstellen des Schielens fur mehr als 3 Minuten 6.11.3.1
STOP - Einstellen des Schiel3ens fiur mehr als 5 Minuten, oder 6.11.3.2
Standwechsel

STOP - Kommando 6.11.1.3
Stoérungen 6.11.7
Stoérungen durch einen anderen Athleten 6.124 c
Technischer Delegierter - Bericht von Weltrekorden 6.14.9.5
Technischer Delegierter - Uberpriifung der Elektronischen 6.3.2.8
Technischer Delegierter - Uberwachung/ Grundregeln der 6.6.6 a
Technischer Delegierter —Flintenbewerbe - Standwahl 6.6.6.4
Technischer Mitarbeiter - Elektronische Scheiben 6.10.1
Technisches Meeting 6.6.2
Testschiel3stand 6.4.11.11
Timing Laufende Scheibe 6.4.15.8
Training — Allgemein 6.6.3
Trap- und Doppeltrap — Grabenquerschnitt 6.4.18.5
Trapstande — Normen 6.4.18
Trapstande — Wurfmaschinen 6.4.18.3
Trockenschieflden — Definition 6.2.4.1

Trockenschisse

6.2.4.1/6.11.1.1.f

Uberpriifen der Sicherheit der Waffen

6.2.2.4

Uberpriifung durch die Jury — Extraschuss, wenn nicht angezeigt |6.10.9.3
Uberprifung von Ausristung/Waffen/Stellung wahrend des 6.8.5
Uberpriifung von Elektronischen Scheiben durch den technischen |6.3.2.8
Delegierten

Uhren am Stand 6.4.3.5
Umfang der technischen Regeln 6.1.3
Unfairer Vorteil gegenuber anderen 6.7.1/6.1.4
Unsportliches Verhalten 6.12.6.2d
Unterbrechung 6.11.3
Unterschrift am Ergebnisausdruck — Elektronische Scheiben 6.104 ¢
Veranderung der Waffe oder Ausristung 6.7.9.4
Verantwortung des Athleten 6.12.4
Verantwortung des Athleten - Ausrustung 6.7.2
Verantwortung eines Standfunktionars LADEN/START — 6.2.3.1
Verbleibende Schiel3zeit-Ansage 6.11.1.2.e
Verhaltensregeln fur Athleten und Funktionare 6.12.1
Verspatung des Athleten 6.11.4
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Verstol} — offen 6.12.6.1 a
Verstold — verborgen 6.12.6.1b
Verwarnung 6.12.6.2 a
Verzdgerung des Finalstarts 6.8.12
Vorbereitungszeit - Probescheiben 6.11.1.1
Vorbereitungszeit — Trockenschusse, Zielubungen 6.11.1.1f
Vorlaufige Ergebnisse 6.14.1
Waffenbehalter- W. Koffer — W. Taschen 6.2.2.8
Wechsel oder Fullen — Gas- oder Luftzylinder 6.11.2.3
Wechsel von Probe- auf Wettkampfschuss 6.10.4.a
Weltrekorde 6.14.9
Weltrekorde — Anerkennung 6.14.9.5
Weltrekorde — Finale 6.14.9.1
Weltrekorde — Junioren 6.14.9.3
Wertungs- und Ergebnisverfahren 6.14
Wertungsproteste 6.10.7 /6.16.5
Wertungsproteste — Elektronische Scheiben 6.10.7
Wertungsproteste — Elektronische Scheiben: 2 Punkte ABZUG 6.16.5.2¢c/6.10.7d
Wettbewerb — Offizielle 6.9
Wettbewerbsregel 10m/50m Gewehr und Pistolenbewerbe 6.11.1
Wettbewerbstabelle vor 6.1
Wettkampfstart 6.11.1.2
Windfahnen - Wechsel vor der Vorbereitungszeit 6.4.4.6
Windfahnen 50m/300m 6.4.4
Windfahnen 50m/300m Uberpriifung vor der Vorbereitungszeit 6.4.4.6
Flinten 6.3.6
Flintentestgerat 6.3.6.3

Zehntelwertung

6.3.3.1/6.3.3.2/6.3.3.3

Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — nach STOP und Einstellen
des

6.11.3.2

Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — Erklarung am 6.11.3.2.b
Durchgangsbericht

Zeitgutschrift von der Jury gewahrt — Standwechsel 6.11.3.2

Ziel und Zweck der ISSF-Regeln 6.1.1
Zielubungen — 10m und 50m 6.11.1.1.f

Zu viele Schisse in einem Wettbewerb oder Stellung 6.11.5
Zusatzliche Probeschusse — Funktionsstorung 6.13.4
Zuschauerbereich 6.4.1.5/6.4.3.4
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ANHANG - REGELN FUR DIE PAPIERSCHEIBENWERTUNG

Einfuhrung:

Beginnend mit den ISSF-Regeln 2017-2020 wurden ISSF-Regeln fir die
Papierscheibenwertung aus den Allgemeinen und Speziellen Technischen Regeln der ISSF
gestrichen und in diesem Anhang A zu den ISSF Allgemeinen Technischen Regeln
zusammengefasst. Die SchieRwettbewerbe der Olympischen Spiele und alle ISSF-
Weltmeisterschaften, Weltcups und Junioren-Weltcups mussen nun auf elektronischen
Scheiben durchgefuhrt werden, aber die ISSF erkennt an, dass einige
Kontinentalmeisterschaften und viele nationale, regionale und Vereinswettbewerbe weiterhin
Papierscheiben verwenden. Diese Regeln fir die Papierscheibenwertung gelten fur die
Ausrichtung von Wettbewerben, bei denen die Papierscheibenwertung verwendet wird.
Gegebenenfalls missen andere ISSF-Regeln verwendet werden, um alle anderen
Wettkampfe zu regeln.

1. Papierscheiben und Auswertungsmessgerate
1.1 Offizielle ISSF-Scheiben
1.1.1 Die Abmessungen und Spezifikationen der Scheiben und der Wertungsringe fur

alle von der ISSF zugelassenen Scheiben missen der Beschreibung in Regel
6.3.4 entsprechen.

1.1.2 Scheiben werden durch Wertungsringe in Wertungszonen unterteilt. Die
Abmessungen aller Wertungsringe werden von den Aulienkanten
(AuBendurchmesser) der Wertungsringe gemessen.

1.1.3 Bei ISSF-Meisterschaften sind nur Scheiben mit einem (1) schwarzen
Zielbereich erlaubt, aul3er fur Laufende Scheibe

1.14 Probescheiben mussen deutlich mit einem schwarzen diagonalen Streifen in
der oberen rechten Ecke der Scheibe gekennzeichnet sein. Der Streifen muss
unter normalen Lichtverhaltnissen mit dem blofRen Auge in angemessener
Entfernung gut sichtbar sein (auler fur die 25 m Schnellfeuerpistolenscheibe
und die 50 m Laufende Scheibe).

1.2 Anforderungen ab die Scheibenpriifung (gilt nur fiir ISSF Meisterschaften)

1.2.1 Alle Papierscheiben (5 von jedem Typ), die bei ISSF-Meisterschaften verwendet
werden, mussen mindestens sechs (6) Monate vor jeder Meisterschaft dem
ISSF-Generalsekretdr zum Testen, zur Uberprifung der Spezifikationen und
zur Genehmigung vorgelegt werden.

1.2.2 Die Qualitat und die Abmessungen aller Scheiben missen vom Technischen
Delegierten vor Beginn der Meisterschaft erneut Uberprift werden. Es dirfen
nur Scheiben verwendet werden, die mit den genehmigten Proben
ubereinstimmen.
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1.3

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.4

1.4.1

1.4.2

1.4.3

Scheibenwertung

Scheiben muissen mit Wertungsmessgeraten, die der Regel 1.4 (unten)
entsprechen, oder mit ISSF-zugelassenen elektronischen Wertungssystemen
gewertet werden.

Gewehr- und Pistolenscheiben kénnen in Vollringwerten oder wenn ein
anerkanntes  elektronisches  Wertungssystem  verwendet wird, in
Zehntelringwerten gewertet werden. Zehntelringwertungen werden ermittelt,
indem der Wertungsbereich fur einen vollen Ring in zehn gleiche Wertungsringe
unterteilt wird, die mit Dezimalwerten beginnend mit Null beginnen (d.h. 10,0,
9,0 usw.) und mit neun enden (d.h. 10,9, 9,9 usw.).

Scheibenpapier muss eine nicht reflektierende Farbe und Oberflache haben,
die den schwarzen Zielbereich (Mitte) unter normalen Lichtverhaltnissen aus
angemessener Entfernung deutlich sichtbar macht. Das Scheibenpapier und
die Wertungsringe mussen bei allen Wetter- und Klimabedingungen maflhaltig
sein. Das Scheibenpapier muss Schusslocher ohne Ubermallige Risse oder
Verformungen erkennen lassen.

Messgerate und ihre Verwendung

Werden Papierscheiben verwendet, missen von der ISSF zugelassene
elektronische Wertungssysteme oder Wertungsmessgerate verwendet werden,
um zweifelhafte Schiisse zu bewerten. Wertungsmessgerate mussen folgende
Anforderungen erflllen:

25 m Zentralfeuerpistole

Messranddurchmesser 9,65 mm (+0,05/-0,00 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser Je nach verwendetem Kaliber
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur Zentralfeuerpistolenbewerbe

300 m Gewehr

Messranddurchmesser 8,00 mm (+0,05/-0,00 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser Je nach verwendetem Kaliber
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Zu verwenden flr

300 m Gewehrbewerbe

Kleinkaliber Gewehr und Pistole 5,6 mm (.22%)

Messranddurchmesser

5,60 mm (+0,05/-0,00 mm)

Randstarke

ca. 0,50 mm

Spindeldurchmesser

5,00 mm (+0,05 mm)
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1.4.4

1.4.5

1.4.6.

1.4.7

Spindellange

10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur

Alle Bewerbe im Kaliber 5,6 mm

4,5 mm Innenlehre

Messranddurchmesser 4,50 mm (+0,05/-0,00 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser m;s)srlngdurchmesser -0,02 mm (4,48

Spindellange

10 mm bis 15 mm

Zu verwenden fur

Messung der Ringe 1 und 2 LG- und 10
m Laufende Scheiben. Messung des
Ringes 1 fur Luftpistolenscheiben

Verwendung einer LuftpistolenauBenlehre fiir die Wertung von

Luftgewehr Innenzehner

— = Y Bp=vkanle
g Chabks
Febrar Hifig

Wenn sich die Messkante der
Luftpistolen Aufl3enlehre nicht
aullerhalb des 7er Ringes einer
Luftgewehrscheibe befindet, ist der
Schusswert ein Innenzehner.

Bild aus der ISSF
EDITION 2017 | Second Print V1.1 01/2018
Seite 362

Verwendung eine Luftpistole Innenzehner AuBenlehre fiir die Wertung

von Luftpistolen Innenzehner

Messranddurchmesser 18,00 mm (+0,00/-0,05 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser 4,6 mm (+0,05 mm)
Spindellange 10 mm bis 15 mm

Messung von Innenzehner der Luftpistole

Zu verwenden fur
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Wenn sich die Messkante eine Luftpistole
Innenzehner Aul3enlehre nicht auf3erhalb
des 9er Ringes einer Luftpistolenscheibe
befindet, ist der Schusswert ein
Innenzehner.

4,5 mm AuBenlehre fiir 10 m Luftgewehr und 10 m Laufende Scheibe

Messranddurchmesser 5,50 mm (+0,00/-0,05 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser 4,60 mm (+0,05 mm)
Spindellange 10 mm bis 15 mm
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10 m Luftgewehr und 10 m Laufende
Zu verwenden fur Scheibe, Ringe 3 bis 10. Sowie der
Innenzehner bei Laufender Scheibe

1.4.8 Verwendung der Luftgewehr AuBenlehre
!
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Das Beispiel “A” zeigt ein fragliches Schussloch. Der nach auf3en zeigende Teil des
Messrandes des Schusslochprifers liegt noch innerhalb des 7er Ringes, deshalb
ist der Schuss als 9 zu werten.

Das Beispiel “B” zeigt ein fragliches Schussloch. Der nach aul3en zeigende Teil des
Messrandes des Schusslochprifers ragt Uber den 7er Ring hinaus bis in den 6er
Ring, deshalb ist der Schuss als 8 zu werten.

149 4,5 mm AuBenlehre fiir 10 m Luftpistole
Messranddurchmesser 11,50 mm (+0,00/-0,05 mm)
Randstarke ca. 0,50 mm
Spindeldurchmesser 4,60 mm (+0,05 mm)
Spindellange 10 mm bis 15 mm
Zu verwenden fur 10 m Luftpistole, Ringe 2 bis 10

1.4.10 Verwendung der Luftpistolen AuRenlehre
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Das Beispiel “A” zeigt eine Aulenlehre in einem fraglichen Schussloch. Der nach
aulRen zeigende Teil des Messrandes liegt innerhalb des 9er Ringes, deshalb ist
der Schuss als 10 zu werten.
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Das Beispiel “B” zeigt eine Aulenlehre in einem fraglichen Schussloch. Der nach
aulRen zeigende Teil des Messrandes ragt tGber den 9er Ring hinaus bis in den 8er
Ring, deshalb ist der Schuss als 9 zu werten.

Langlochlehre

Die Langlochlehre besteht aus einem flachen, durchsichtigen Kunststoff mit
zwei markierten parallelen Linien auf einer Seite

a) Fur die 25 m Zentralfeuerpistole (9,65 mm) muss der zwischen den
Innenrandern dieser Linien gemessene Abstand 11,00 mm (+ 0,05 mm - 0,00
mm) betragen, und;

b) Fur Kleinkaliber-Wettbewerbe (5,6 mm) muss der zwischen den
Innenrandern dieser Linien gemessene Abstand 7,00 mm (+ 0,0 5mm - 0,00
mm) betragen. (Zur Verwendung bei 25 m Pistolenbewerbe im Kaliber 5,6 mm)

Stand und SchieRstandausristung
Hintergrundscheiben

Hintergrundscheiben mussen bei 50 m und 300 m Scheiben gemafl 6.3.5.2
verwendet werden. Der Bereich unmittelbar hinter den Scheiben muss durch
Kontrollblatter abgedeckt sein. Neue Kontrollblatter mussen fur jeden Athleten
in jedem Durchgang zur Verfligung gestellt werden.

Hintergrundscheiben fiir 25 m

a) Hintergrundscheiben muissen bei allen 25 m Pistolenwettbewerben benutzt
werden, um bei der ldentifikation von Schissen zu helfen, die die Scheibe
verfehlt haben konnten;

b) Hintergrundscheiben mussen mindestens die gesamte Breite und Hohe der
25 m Rahmen (5 Scheiben) abdecken. Sie sollten einen einheitlichen Abstand
von einem (1) Meter hinter der Wettkampfscheibe haben. Diese mussen
kontinuierlich verlaufen oder an benachbarten Rahmen, ohne Zwischenspalt
angebracht sein, um alle Schisse zwischen den Wettkampfscheiben zu
registrieren;

c) Hintergrundscheiben mussen aus nicht reflektierendem Papier in einer
neutralen Farbe, ahnlich der Farbe der Scheibe, gemacht sein und

d) Far 25 m Wettbewerben mussen fur jeden Athleten in jedem Durchgang neue
Hintergrundscheiben zur Verfigung gestellt werden.

Scheibenwechselsysteme

10 m Stande muissen mit Scheibenforderer oder Scheibenwechselsystemen
ausgestattet sein, die einen Scheibenwechsel nach jedem Schuss ermoglichen.
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50 m Stadnde muissen mit Scheibenwechselkasten, Forder- oder
Grabensystemen ausgestattet sein, die einen Scheibenwechsel nach jedem
Schuss ermoglichen.

300 m Stande muissen mit Scheibenforderer ausgestattet werden, die es
ermdglichen, dass Scheiben nach jedem Schuss herausgenommen und
markiert werden kdnnen.

Anforderungen an den SchieRstand, wenn Schreiber eingesetzt werden
Ein Tisch, ein Sessel und ein Fernrohr sind bereitzustellen.

Eine Anzeigetafel, ungefahr 50 cm x 50 cm, auf der der Schreiber fur die
Zuschauer inoffizielle Ergebnisse veroéffentlichen kann, sollte zur Verfigung
gestellt werden. Die Anzeigetafel sollte so angebracht sein, dass sie von den
Zuschauern leicht gesehen werden kann, aber nicht ihre Sicht auf die Athleten
verdeckt.

Standards fiir 25 m Drehscheibensystemen

Die Scheibenrahmen fur den 25 m Schnellfeuerpistolen-Wettbewerbe muissen
in FUnfergruppen (5) angeordnet sein - alle auf der gleichen Hohe (+ 1 cm), alle
gleichzeitig funktionierend und alle mit Sichtstellung auf einen Stand, welcher
auf die Mittelscheibe der Scheibengruppe zentriert ist. Der Abstand zwischen
den Zentren der Scheiben, Achse zu Achse, in einer Flnfergruppe (5) muss 75
cm (+ 1 cm) betragen.

Die Stande miussen mit einem Dreh- oder Wendemechanismus ausgestattet
sein, der eine 90-Grad-Drehung (+/- 10 Grad) der Scheiben um ihre vertikale
Achse ermoglicht. In Prazisionsdurchgangen von 25 m Pistolenwettbewerben
durfen stehende Scheibenrahmen verwendet werden.

a) Die Zeit fur die Drehung zum Athleten darf 0,3 Sekunden nicht Uberschreiten;

b) Nach der Scheibendrehung darf es keine stérenden Vibrationen geben, die
den Athleten ablenken kdonnten; und

c) Von oben betrachtet mussen sich die Scheiben im Uhrzeigersinn in die
Sichtstellung drehen und gegen den Uhrzeigersinn wieder in die Eckstellung
zuruckdrehen

Rotation von Drehscheiben

%
]\1-.
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d) Die Scheiben in einem Abschnitt mussen sich alle gleichzeitig drehen, was
durch die Verwendung eines Mechanismus, der einen effizienten Betrieb und
genaues Timing bietet, erreicht wird.

Die automatische Dreh- und Zeitschaltung muss eine genaue und gleichmafige
zeitliche Koordinierung gewahrleisten und sicherstellen, dass die Scheiben in
der Sichtstellung fur die vorgeschriebene Zeitdauer verbleiben und das
Zuruckdrehen der Scheiben in die Eckstellung fur die vorgeschriebene Zeit (+
0,2 Sek. - 0,0 Sek.) zulassen.

a) Die Zeit muss beginnen, wenn sich die Scheibe in Sichtstellung zu drehen
beginnt und muss enden, wenn sich die Scheibe wegzudrehen beginnt; und

b) Ist die Zeit kirrzer als angegeben oder groRer als 0,2 Sekunden, muss die
Standaufsicht, entweder allein oder auf Weisung eines Jurymitglieds, das
Schiel3en einstellen, damit der Zeitmechanismus reguliert werden kann. In
solchen Fallen kann die Jury den Beginn oder die Wiederaufnahme des
Schiel3ens verschieben.

Sichtstellungszeiten fur 25 m Pistolenqualifikations-Bewerbe sind:
a) 25 m Schnellfeuerpistole: 8, 6 und 4 Sekunden
b) 25 m Standardpistole: 150, 20 und 10 Sekunden;

c) 25 m Pistole und 25 m Zentralfeuerpistole Schnellfeuerdurchgang:
Sichtstellung von drei (3) Sekunden pro Schuss abwechselnd mit 7 Sekunden
(x 0,1 Sekunde) in der Eckstellung; und

d) Fur alle Sichtstellungszeiten ist eine Toleranz von + 0,2 Sekunden - 0,0
Sekunden erlaubt.

Wenn ein solider Ruckhalt fur die Scheiben verwendet wird, muss der Bereich,
die dem achten (8.) Ring entspricht entweder aus der Rickwand ausgeschnitten
sein oder aus Pappe bestehen, um das Auswerten zu erleichtern.

Aufgaben Jurymitglied
Aufgaben der Jurymitglieder — nur 25 m Bewerbe

a) Werden fir 25 m Bewerbe Papierscheiben verwendet, muss ein Mitglied der
RTS-Jury und/oder der Pistolenjury flr jeden Standabschnitt, oder fur jeweils
funf (5) bis zehn (10) Scheiben eingeteilt werden (d.h. einer pro
Scheibenaufsicht). Das Jurymitglied muss die Scheibenaufsicht an die
Scheibenlinie begleiten.

b) Bevor die Auswertung beginnt, muss das Jurymitglied die Scheiben prufen,
und dabei auf die korrekte Anzahl von Schissen und die Nahe zu den
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Wertungsringen usw. achten. Zweifelhafte Situationen missen vor Beginn der
Auswertung geklart werden.

c) Entscheidungen Uber zweifelhafte Schiisse mussen gleichzeitig von zwei (2)
Jurymitgliedern und der Scheibenaufsicht getroffen werden. Ein Mitglied der
Jury hat hierbei den Vorsitz und kontrolliert falls notwendig mit dem
Schusslochprufer.

d) Ein Jurymitglied an der Scheibenlinie muss sicherstellen, dass alle vom
zweiten Schreiber an der Scheibenlinie eingetragenen Ergebnisse richtig sind
und alle von der Jury getroffenen Entscheidungen ordnungsgemaf® auf den
Ergebniskarten vermerkt und geprtft sind; und

e) Das Jurymitglied muss sicherstellen, dass die Scheiben nicht abgeklebt und
die Schisse nicht mit den farbigen Steckscheiben/Kellen angezeigt werden, bis
alle zweifelhaften Schisse geklart wurden und die Ergebnisse durch den
zweiten Schreiber korrekt eingetragen wurden.

Pflichten und Aufgaben des Schreibers

Bei der Verwendung von Papierscheiben, kann fur jeden Schief3stand ein
Schreiber bestimmt werden. Der Schreiber muss:

a) die entsprechenden Informationen auf der Ergebniskarte und auf der
Ergebnistafel eintragen oder kontrollieren (Name des Athleten, Startnummer
(Bib Nummer), Nummer des Athletenstandes usw.);

b) ein Fernrohr zur Verfigung haben, falls ferngesteuerte Scheiben verwendet
werden. Wenn der Schreiber das Wechseln der Scheiben kontrolliert, muss er
einige Sekunden warten, bevor er das Zeichen zum Wechseln der Scheiben
gibt, damit der Athlet die Moglichkeit hat, seinen Schuss zu erkennen.

c) den vorlaufigen Wert jedes Schusses auf der Ergebniskarte und der
Ergebnistafel oberhalb oder seitlich seines Pultes zur Information der
Zuschauer eintragen; und

d) bei Standen mit mechanischem Rucktransport der Scheiben zur Feuerlinie,
die Scheiben unmittelbar nach jeder Serie von zehn (10) Schissen einsammeln
und sie in einen verschlieBRbaren Behalter aufbewahren, damit sie von
autorisierten Mitarbeitern zu